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7 spielbare Demos + 2 Videos
auf der CD!
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Equalizer
Schummelmodul

PSX Lenkrad

PlayStation fr Playstation mit Fingertip-Rennschaltung
32-Bit-Spielekonsole, inkl. Dual-Shock-Controller und Pedale

Gute Auswahl. Gute Preise. Guten Tag.
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R o SIS

(v uizfrage: Was haben Lara Croft, Crash Bandicoot

1}"‘%

" (mehr oder weniger punktlich) ihren groRen
Auftritt. Lara ballert wieder mal auf alles, was sich

bewegt, Crash sammelt erneut Apfel und Diamanten ein,

und Santa verteilt
wie jedes Jahr fleiRig
Geschenke. Auch wir
konnten uns dem
allgemein herrschen-
den Xmas-Feeling
nicht entziehen und
haben wieder eine

groRe Weihnachtsverlosung fir Sie organisiert. Ab
Seite 140 geht’s los: Es warten wirklich tolle Preise —
darunter eine ganz besondere PlayStation sowie ein
SONY 16:9-Fernseher - auf Sie.

Themawechsel: "Neues aus der Redaktion”. Ab die-
ser Ausgabe unterstitzt Alex "Jump‘n-Run” Folkers das

Team des offiziellen PlaySta-
tion Magazins. Alex ist wirk-
lich ein Videospiel-Fan der er-
sten Stunde (noch heute denkt
er mit Wehmut an die alten NES-
Zeiten zuruck). Bevor er zum
offiziellen PlayStation Magazin
kam, arbeitete er als Redakteur
fur unsere Schwesterzeitschrif-
ten "PC Player” und "Video

Games”. Seinen ersten Test
fur das PSM (Crash Bandi-
coot 3) finden Sie ubrigens
auf Seite 110. Also dann
Alex: "Willkommen im Team
und viel SpaR beim offiziel-
len PlayStation Magazin!”
Zum SchluR noch ein Hin-
weis fur alle Prigelspiel-
Fans: Seit dem 11.11.98
liegt das PlayStation Maga-
zin-Sonderheft "Beat’em-Up” am Kiosk. Darin haben
wir u.a. Uber 50 Fighting-Games genauestens unter die
Lupe genommen, die wichtigsten

Spiele einem Experten-Test unter-
zogen u.v.m. Auf der offiziellen
Demo-CD ist natirlich alles ver-
treten, was Rang und Namen hat:
Tekken 3, Cardinal Syn, Dead or
Alive; insgesamt uber ein halbes
Dutzend spielbare Demos - ein
echtes Fest fir jeden Beat’'em-
Up-Profi.

Herzlichst |hr

[
-

Michael Schmittner
Chefredakteur
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110 Crash Bandlcoot?
Der wirbelnde Bandicoot geht
in die dritte Runde! Eines der
besten Jump “n-Runs fir die
graue Konsole liegt auf dem
Prufstand. Schafft es Crash
erneut auf den ersten Platz
im Genre?

96 Abe’s Exoddus

Seine haarstraubende "Oddy-
see" hat er gerade mal mit
Mih' und Not hinter sich ge-
bracht, und schon wirft sich
der sympathische Mudokon
Abe ins ndachste Abenteuer.

91 Formel 1’98

Das Warten hat ein Ende: Die
98er-Ausgabe des einzigen
Formel-1-Simulators fiir die
PlayStation ist da. Alle
Strecken, alle Fahrer und alle
Teams haben ihren Weg in
eine runderneuerte Pro-
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Bust-A-Groove

Future Cop LAPD 2100

grammversion gefunden.
Kann der offiziell lizensierte
Titel mit der starken Renn-
spiel-Konkurrenz mithalten?

24 Tomb Raider 111

Die bekannteste Dame der Vi-
deospiel-Geschichte ist wie-
der da! Im dritten Teil macht
sich Lara Croft auf die Suche
nach einer Handvoll geheim-
nisvoller Artefakte, die auf
der ganzen Welt verstreut
sind und deren Besitz unvor-
stellbare Macht verleiht.

30 FIFA ’99

Normalerweise sind ja aller
guten Dinge drei. Wie aber
sieht es aus, wenn ein Unter-
nehmen in einem Jahr gleich
drei FuBballspiele auf den
Markt wirft? Wir wissen es be-
reits!
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ACTION NONSTOP

UBERNEHMEN SiE DURCH MOTION-
CAPTURING UND CYBERSCANNING DIE
KONTROLLE UBER EINEN DER GROSSTEN
KiNOHELDEN UNSERER ZEIT, UND
ERLEBEN SIE NERVENAUFREIBENDE
HARDCORE-ACTION.

TOTALE VERNICHTUNG
ERFORSGHEN SIE VERWINKELTE WAFFEN-
FABRIKEN, UEFANGNISSE, ABWASSER-
KANALE UND MEHR. D1z 360°-UMGEBUNG
WIRD VOR EXPLOSIVEN SOUNDEFFEKTEN
NUR SO ERZITTERN.

VOLLE LADUNG

Bis zu AcHT GEGNER

GLEICHZEITIC BEREITEN [HNEN DUSTERE
AvussicHTEN. NUR GUT, DASS SIE EIN
GANZES WAFFENARSENAL - FLAMMEN-
WERFER, HALBAUTOMATIK UND
ZIELSUCHRAKETEN - MITSCHLEPPEN...
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) Bruce WiLLIS ALIAS
IKER UND ALLEINIGER VER'
- Esvtigerin [arER
Stk piE VIER REITER DER APC

\

APOCALYFSE

Mit dem amerikanischen Rockstar POE als PEST.
POEs neue CD erscheint im Friithjahr 1999.

Ein OriciNAL-PrLAYSTATION-SPIEL MIT
Bruce WiLLis ALs HAUPTDARSTELLER.
Das ENDE NAHT 1M NOVEMBER.
WENN SIE AN REGELMASSIGEN | NFORMATIONEN ZU DEN NEUESTEN PRODUKTEN

UNSERER FIRMENGRUPPE INTERESSIERT SIND, SCHREIBEN SIE AN:
Activision Deurscarann GumeH, Sricewort : "InFoMmArL”, GUTENBERGSTRASSE 1, 85737 ISMANING

WWW.ACTIVISION.DE




News

Neues vom SCPH-4000 juche in Fernost. .. 49%<
PlayStation-PDA kommt in Japan zu Weihnachten Oder: Warum “Abe“ in Japan einen Finger verlor...

ie wir bereits berichtet haben, hat SCElI mit der "PocketStation"
ein duBerst interessantes Add-On flir die graue Konsole in Ent-
wicklung. Der PDA (Personal Digital Assistant), soll bereits am
23. Dezember auf den japanischen Markt kommen. Leider haben
wir in Europa erst mal das Nachsehen - dieses Jahr wird es

nter dem Titel "Moderne Entschuldigungen flr primitive Erpres-
sungen” gab GT Interactive vor kurzem eine Pressemitteilung her-
aus, die erklaren sollte, warum Abe in der japanischen Version
von "Abe's Exoddus” nur noch drei anstatt vier Finger hat. Japan
ist generell duBerst allergisch jedem animierten Charakter gegen-

nichts mehr mit einem Release hierzulande. Es ist noch nicht bekannt, Uber, der vier Finger aufweist. Erklarung: "Im alten Japan gab es eine
wann der PDA in unsere Ldden kommen wird, aber wir hoffen, Unterklasse von Fleischergehilfen, die ziemlich am Ende der gesellschaft-
Ihnen in einer der nachsten Ausgaben mehr dariiber sagen zu kénnen. lichen Hierarchie standen. Das Symbol fiir diese Gruppe waren vier Finger

- wobei hier ganz offensichtlich ein gewisses Berufsrisiko ausschlagge-
bend war. Irgendwann wurden die vier Finger dann gezielt als Schmahung
eingesetzt: Wenn man mit vier ausgestreckten Fingern auf jemanden
zeigte, bedeutete das, daR man sein Gegentiber einen Fleischergehilfen
nannte - eine Bezeichnung, die, wenn wir es richtig verstanden haben,
nicht so recht als Kompliment gemeint war.”

Das "interessante" an dieser Geschichte ist jedoch, daR es zwar Grup-
pen in Japan gibt, die AnstoR an einem vierfingrigen Charakter nehmen,
doch wenn der Preis stimmt, scheint die Diskriminierung plotzlich kein
groRes Problem mehr darzustellen. Das Mammut-Unternehmen Walt Dis-
ney zahlt z.B. jahrlich etwa funf Millionen Mark (!) an diese Moralapostel,
damit Mickey Maus seine vier Finger behalten kann, ohne daR das Unter-
nehmen in einen gewaltigen Rechtsstreit verwickelt wird. Lassen wir GT
noch einmal zu Wort kommen: "Solange gezahlt wird, ist alles in Ord-
nung. Wenn nicht, dann sind vier Finger ein furchtbarer Angriff auf die
japanische Kultur. In anderen Teilen der Welt gibt es fir diese Art von dop-
pelter Moral einen einfachen Begriff:
Man nennt ihn Erpressung. Denn, wenn

ﬁ
i

- etwas — wie beispielsweise ein vierter

o) Finger — wirklich komplett anstoRig und
g Fur alle, die unsere bisherigen Berichte verpaRt haben, nochmal eine diskriminierend ist, dann sollte es

- Zusammenfassung dessen, auf was Sie sich freuen dirfen: grundsatzlich abgelehnt werden.” Dem
o Die PocketStation ist ein Gerat etwa von der GroRe einer Memory Card; |aRt sich nicht mehr viel hinzufiigen...
e im Inneren steckt ein programmierbarer 32-Bit RISC Prozessor. Das Mini- Noch eine erfreuliche Info am Rande:
T Cerat bietet einen kleinen LCD-Bildschirm, exzellenten Sound sowie eine Abe hat vor kurzem sein Leinwand-De-
lg Infrarot-Schnittstelle zur Kommunikation mit anderen PDAs. Sie benutzen but gegeben! Die Oddworld Inhabitants
e es zur Speicherung von Spielstanden, doch dartiber hinaus kann Software nahmen die FMV-Sequenzen von "Abe's
o von der PlayStation "heruntergeladen” werden, die Sie dann unterwegs Exoddus”, kreierten neue Animationen

v mit dem PDA benutzen! Im Frihjahr 1999 sollen bereits uber 30 Titel er- fiir die Ubergdnge und schufen so einen
% haltlich sein, die mit der PocketStation kompatibel sind. AuRerdem wird fast halbstindigen, computeranimierten
"N die graue Konsole um eine Uhr- und Kalenderfunktion erweitert, wenn der Kurzfilm. Diesen reichten.sie kurzerhand
- PDA angeschlossen ist. Auch hiervon werden sicher schnell viele Pro- bei den Academy Award in der Kategorie
o gramme Verwendung machen. Das vielleicht wichtigste Feature aber ist, “Animated Short Film" ein. Das ist das

o daR lber die Infrarot-Schnittstelle auch PDAs untereinander kommunizie- erste Mal in der Geschichte der Oscar-
=) ren kénnen. Es lassen sich also ohne den Umweg uber die PlayStation Verleihung, daR ein Computerspiel zur

Daten austauschen oder gar Spiele zocken. Wir sind sehr gespannt! Uberpriifung eingereicht wurde!
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“Console Carrying Backpack™ von Interact

amit Sie die PlayStation nicht immer an einer Leine hinter sich

herziehen miissen, wenn Sie unterwegs sind, hat Interact nun

einen Rucksack entwickelt, der speziell auf die Beférderung von

Konsolen ausgelegt ist. Mehrere Innen- und AuRentaschen bieten

ausreichend Platz fiir Zubehor. AuRerdem besteht er auRen aus
spritzwasserfestem Material, so daR |hr kleines, graues Baby sicher vor
den Launen der Natur durch die Gegend beférdert werden kann - die ge-
polsterte Riickenauflage sorgt dabei fiir angenehmen Tragekomfort. Und:
Ja, Sie kénnen auch andere Konsolen darin transportieren. Davon
raten wir naturlich strikt ab...

Selbstverstandlich haben wir vom Offiziellen PlayStation Ma-
gazin dieses Produkt bereits gewohnt professionell auf Herz und
Nieren gepruft. "Wie",
fragen Sie? Nun, da es
laut unseres neuen
Kollegen Alex Folkers
keinen besseren Hard-
ware-Test fir ein sol-
ches Utensil gibt, als
es einer Frau zum Ein-
kaufen zu geben, hat
er den schicken Ruck-
sack kurzerhand der Obhut sei-
ner besseren Halfte anvertraut.
Testergebnis: Bestanden! Und
zwar mit Bravour. Der Rucksack
von Interact bekommt von uns
das "Berna-Siegel".

Command & Conquer

Platinum

Dungeon Keeper auf der PlayStation

hre Aufgabe in Rollenspielen und Action-Adventures ist doch im-
mer wieder dieselbe. Den Bosewicht besiegen, im besten Fall
noch die von einem machtigen Drachen gefangene Prinzessin be-
freien und so wei-
ter. Zugegeben,
manche Entwickler sind
recht erfinderisch und ver-
packen dieses uralte Sze-

nario in nette, einfallsreiche Geschich-
ten, doch im Endeffekt lauft es meist

auf etwas in der Art hinaus. Aber das

geht auch anders!

PC-Spielern wird der Name "Dungeon Keeper" bestimmt noch ein Be-
griff sein. Peter Molyneux, einer der absoluten Gurus der Spielebranche,
schuf diesen Titel in jahrelanger Arbeit (Cott weil, er hat sich Zeit gelas-
sen!), doch das Warten hatte sich gelohnt. Dabei her-
aus kam ein hervorragender Genre-Mix aus Strategie-,
Aufbau- und Action-Adventure-Elementen, der endlich
einmal etwas vollig Neues bot. In Dungeon Keeper
ubernehmen Sie namlich die Rolle desjenigen, den
es in Rollenspielen oder Actionadventures ublicher-
weise zu bekampfen gilt: Den Herrn eines Dungeons.
Sie beginnen mit einem kleinen Rudel arbeitswilliger
Gnome und sorgen dafiir, daR lhre kleine Untergrund-
Gemeinde prachtig gedeiht, indem Sie Gold abbauen und
Ihre Monster trainieren. Je méchtiger Sie werden, desto
furchtbarere Kreaturen werden zu lhnen stoRen und |h-
nen dienen. Besonders witzig wird es, wenn dann mu-
tige Helden aus der Oberwelt (solche, wie Sie sie in "nor-
malen" Titeln spielen) Ihr Reich betreten und denken, sie
kénnten dem Treiben ein Ende setzen — das gilt es natr-
lich zu verhindern! Eine der absolut genialen Ideen, die
Dungeon Keeper zu einem Hit machten, ist die Option,
bei Bedarf in eine First-
Person-Perspektive ei-
nes lhrer Schergen zu
schalten. So kénnen Sie
dann z.B. hochstper-
sonlich den "Helden"
den Hintern versohlen.

Momentan wird eif-
rig am zweiten Teil die-
ses interessanten Titels
gearbeitet, und der
wird auch fur die Play-
Station umgesetzt. Lei-
der ist noch nicht allzu
viel daruber bekannt,
doch wir werden Sie
selbstverstandlich auf
dem Laufenden halten.
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Country-News

Powerline fiir kompetente Hilfe

er kennt das nicht — man sitzt spat nachts noch an der PlaySta-
tion und zockt den x-ten Level seines Lieblingsgames - und
plotzlich ist einfach der Ofen aus. Ein Cheat muR her, ein Schubs
in die richtige Richtung oder einfach eine neue Idee. Hier und

in vielen anderen Fallen hilft Ihnen die PlayStation Powerline.
Unter der Rufnummer 0190-578578 stehen lhnen einige begnadete Spie-
ler zur Verfigung, die so gut wie jedes PlayStation-Spiel in- und auswen-
dig kennen. Montag bis Freitag erhalten Sie von 10 bis 20 Uhr live Tips
von den Profis, auRerhalb dieser Zeiten und am Wochenende informiert
ein computergesteuerter Sprecher uber die wichtigsten Cheats aktueller
Games. Sollte Ihnen also mal die Luft ausgehen — die Powerline pumpt Sie
wieder auf.

Cheat me!

Powerline-Telefone

Mehr Power auf dem Eis
dank PlayStation
Die Lions sind los!

ur einige Vereine ist das Leben sehr hart, fir andere ist es ein-
facher geworden. Unter letztere Kategorie fallen die Frankfurt
Lions. Die starke Eishockey-Mannschaft ist er-
folgreich in die neue DEL-Saison gestartet.
Kaum ist der erste Puck losgelassen, ha-
ben sich die Lions schon in der oberen Tabellen-
hdlfte festgesetzt. Ob ihre neuen Trikots daran
schuld sein kénnen? Die tragen namlich das Logo
einer sehr bekannten Spiele-Konsole - die PlaySta-
tion sorgt fir Ruckendeckung und Power auf der
Messe! Vielleicht hat der eine oder andere Konsolen-
Eishockey-Fan ja auch mal Lust, sich das eine oder
andere Spiel live anzusehen, um den echten Profis ein
paar Tricks abzuschauen. Die ndachsten Spiele in der
Frankfurter Eishalle finden Sie in nachstehender Tabelle.

11. Dezember  Schwenninge
13. Dezember Lions - Hannover Scorpions

Die PlavStation. NIGHTEROOVE
und der Hessische Rundfunk

Sendungen in XXL und hr3

ur Junge und Jung-
gebliebene ist die
neueste Radiosta-
tion des HR ge-
dacht, XXL. Sony
Computer Entertainment
Deutschland, das GROOVE
Magazin und der Hessische
Rundfunk haben schnell ge-
merkt, daR Horer und Spieler
wunderbar zusammenpassen, und haben daher eine passende Show ent-
wickelt.Freitag Nacht um 8 geht's los - bis in die friihen Morgenstunden.
Nachtschwarmer, die den Chill-Out gerne zu Hause erleben und sich dazu
ihrer Lieblingskonsole widmen, finden hier die ideale Balance zwischen
Zock und Rock. Aber auch auBerhalb dieser Zeiten ist XXL horenswert,
wenn Sie mit angesagten Beats etwas anfangen kénnen.

Néhere Infos im Internet: http://www.hr-online.de und www.u6@31 1.net

Das Team von XXL macht miide Spieler munter.

Feuerwerk, nicht nur digital

s ist wieder mal soweit, 1998 neigt sich langsam seinem Ende
zu. Grund genug, den heiResten Event des Jahres zu planen:

Das PlayStation Silvester-Camp. Im Freeride-Paradies "Le Corbier"
in Frankreich wird die Holle los sein, wenn die Anwesenden live
und auf der Konsole "Cool Boarders 3" zelebrieren. Wenn Sie

500 Deutsche Mark (nein, in Euro rechnen wir noch nicht) pro Woche
locker machen, sind Sie mit dabei. Das offizielle PlayStation Magazin wird
natiirlich auch dieses Jahr wieder vertreten sein, wenn es vom 19. 12. 98
bis 9. 1. 99 um Fun und Action geht. Weitere Informationen finden Sie im
entsprechenden Artikel hier im Heft, im Internet unter http://www.snow-
board.de oder aber im Telefonnetz unter der Nummer 06249-905599.
Der Berg ruft!
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(Longhorn Beetle) 5 (Centipede)

- leistungsstarke/SD-Graﬁk-Engine .
- diverse Kamera-Pos:ltioniﬂ
- rasantes Gameplay [

- viele verschiedene Bonuswaffen

- 30 fordernde Missionen I——J

- Multiplayer-Option fir maximale Action g
- inkl. klassischem Arcade-Modus @

Sie dachten schon, Sie hatten ihn fir immer festgenagelt. I’alschy
Centipede ist auferstanden - gemeiner und grofier als je zuvor. [

Ihre Jagd auf ihn fithrt Sie durch sieben Welten und viele kri‘bhli.ge
Missionen. Mit atemberaubenden 3D-Animationen wird Ihnen das
Remake des beriichtigten Atari-Evergreens schlaflose Nachta bereiten. .
Also vorwirts: Stellen Sie sich Ihrem Schicksal - f

bevor es Sie erled.igt!:[

A—
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Country-News

Limitierte Version von
“Dolphin’s Mind“-Album

Musik und Spiel als Paket

as kultige Mu-
sik-Spiel kommt
zu neuen Ehren.
Seit 28. Septem-
ber diesen Jah-
res kamen PlayStation-
Spieler in den ganz be-
sonders kultigen Hor-
und SpielgenuR. Jetzt
legt Sony noch eins
drauf: Die Gruppe "Dol-
phin's Mind", durch "The
Flow" und "L'Esperanza”
auf einen Schlag
berihmt geworden, hat
sich bei ihrem ersten Al-
bum von Fluid inspirie-
ren lassen. Die limitierte Sonder-Version umfaRt dabei gleich drei ganze
CDs: Das Album selbst, eine Bonus-CD mit einem Megamix der beliebten
"Dream Dance"-Compilations und eine PlayStation-Demo-CD. Auf letzterer
finden Sie naturlich das Spiel "Fluid". Zur Feier der CD haben sich CED
und Sony Music ein nettes Gimmick ausgedacht: Sie verlosen dieses ex-
klusive CD-Set gleich drei mal. Um zu gewinnen, missen Sie nur folgende
Frage beantworten:

}715’ J/bz/f?/

Seit wann gibt es "Fluid" fiir die PlayStation?

lhre Antworten senden Sie bitte bis zum 15. Dezember an

WEKA Consumer Medien GmbH
Redaktion PlayStation Magazin
Kennwort "Fluid"

Gruber StralRe 46 a

85586 Poing

Ausgeschlossen sind WEKA-Mitarbeiter, der Rechtsweg und falsche Ant-
worten. Der Poststempel muR nicht nur vorhanden sein, er gilt auch als
ausschlaggebend. Wer nicht schreiben will, faxt uns seine Antwort an die
Nummer

08121-951298

oder schreibt eine E-Mail an

fluid-verlosung@wekanet.de

Viel Gluck!

Mega-Erfolg der Mega-Konsole

in fast schon unglaublicher Rekord wurde am 29. September auf-
gestellt: Die zehnmillionste PlayStation wurde in Europa ver-
kauft. Aufeinandergestellt wiirde das einen fast 700 km hohen
Turm aus purem Entertainment ergeben. Sony hat bekanntlich zu
speziellen Anlidssen immer besondere Schmankerl auf Lager. In
diesem Fall handelt es sich um eine extrem limitierte Serie von PlayStati-
ons in einer besonderen Farbe: Gerade mal zehn der Midnight Blue-Play-
Station sind in ganz Deutschland iberhaupt verfugbar. Diese werden
natiirlich nicht bei Sony einstauben, sondern mit einer Verlosungsaktion
verteilt.

Im Zuge dieser Aktion wurden uns natirlich entsprechende Preise fiir
unsere Weihnachtsverlosung in diesem Heft zur Verfiigung gestellt. Unter
den Gewinnen befinden sich eine der exklusiven "Midnight Blue"-Playsta-
tions, zehn passende Dual Shock Controller und zéehn silberne Memory-
Cards. Nahere Informationen finden Sie ab Seite 140 — da hagelt es wie-
der einmal Weihnachtsgeschenke. Immer schon brav sein, dann bringt
der Nikolaus auch was mit.

Geburt eines Drachen
Neuer Stern am PlayStation-Himmel

m 23. Oktober 1998 landete die deutsche PAL-Version von Spyro
endlich auf der PlayStation. Das von Insomniac Games ent-
wickelte, actionrei-
che Jump'n-Run setzt
neue MaBstdbe in
den Bereichen Gameplay, Gra-
fik und SpaR. Diese Entwick-
lung erfreut Sony derart, daR
sie eine Special Edition von
Spyro verlosen. In der Box
finden sich neben einer
Spyro-CD auch eine PC-CD
mit Informationen und Hi-
Res-Bildern aus dem Spiel.
Funf der ausbruchsicheren
Drachenkisten konnen Sie bei
uns gewinnen. Sie missen
uns nur folgende Fragen
beantworten:

a) Wie viele Familienmitglieder muR Spyro retten?
b) Wann wurde die deutsche PAL-Version verdffentlicht?

Die Antworten schicken Sie bitte an die Adresse, die auch schon fiir die
Fluid-Verlosung angegeben ist. Das Kennwort ist dabei "Spyro the Dra-
gon” und die E-Mail-Adresse lautet "spyro@wekanet.de". Naturlich gelten
auch die gleichen Bedingungen wie bei Fluid.
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beantwortet von

WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Leserbriefe, Gruber Strae 46a, 85586 Poing,
Fax: 0 81 21-95 12 98, E-Mail: mail@playstation-magazin.de

Patricia Beischl und Alexander Folkers

Kurz und biindig

1) Warum habt ihr nicht wie an-
gekiindigt in Ausgabe 9/98 das
Preview von Tomb Raider IIl ab-
gedruckt?

2) Ich finde die Link-Option zwar
auch besser als den Split-Screen,
aber lohnt es sich wirklich, dafur
eine zweite PlayStation zu kau-
fen?

3) Gibt es eine Moaglichkeit, bei FF7
den Omnischlag schon vor dem
letzten Kampf gegen Sepiroth zu
bekommen?

4) Wieviel Energie haben die Sma-
ragd- und Emerald-Weapon in
FF7? Andre H., Attendorn

Wirklich sehr militarisch formuliert, die-
ser Leserbrief. Aber kein Problem, die
Antworten sollten sich finden lassen.

"Tekken 3"-
(10/98)

Lesestoff gah's fiir

Albert Wiora,
Ravensburg

Christian l’l'!llell.
Kaisheim

Christian Feher, Aachen

Dirk Messerer, Hannover

Robert Breuhahn,
Greifswald

Chor Yat Kuen, Hannover

Christian Diehmann,

Warum das Preview nicht in der 9/98
war...tja...wir hatten noch keine Preview-
Version. Auf jeden Fall haben wir es jetzt
im Heft — Sie finden es in dieser Ausgabe
auf Seite 24. Ob es sich fir Sie lohnt,
eine zweite PlayStation allein fiir Link-
Spiele anzuschaffen, mussen Sie selbst
entscheiden — der "Normalfall" ware,
einen Freund einzuladen und mit ihm
(und seiner PlayStation) im Link-Modus
Zu spielen.

Den Omnischlag bekommen Sie,
wenn Sie'in der Gold Saucer beide
Kampfarenen schaffen. In der Sequenz
gegen Sepiroth kommt er zum Einsatz,
ob Sie ihn haben oder nicht. Und die
Trefferpunkte der beiden Weapons:

700 000 (Smaragd), 1 000000 (Emerald).

Historisch

Ich habe drei kleine Fragen an
Euch. Gibt es ein Spiel wie das
gute, alte "The Secret of Monkey Is-
land" fiir die PlayStation? Was ist ei-
gentlich der Unterschied zwischen
GameBuster und Xploder? Und wie
errechnet ihr eigentlich die Punkte
eurer Leser-Top-Ten (Gran Turismo
129 Punkte). Sven D., Monchsroth

Monkey Island selbst gibt's leider nicht
fur die PlayStation. Am ahnlichsten sind
noch die Discworld-Spiele von Psygno-
sis, wenn sie auch ein ganz anderes
Umfeld haben. Statt auf tropischen In-
seln spielen sie auf der Scheibenwelt,
die der amerikanische Autor Terry Prat-
chett entworfen hat.

Die Unterschiede zwischen GameBu-
ster und Xploder sind: Der CameBuster
ist schon langer auf dem Markt und ver-
fugt tber eine riesige Zahl von Cheats,
die allerdings auch mit dem Xploder
verwendet werden kénnen. Der Xploder
bietet ein paar Funktionen mehr als der
GameBuster, darunter eine Moglichkeit,

Bildschirmfotos zu machen. AuBerdem
braucht das neuere Cerat keine eigene
Steckkarte im PC mehr, um mit diesem
verbunden zu werden.

Die Lesercharts funktionieren nach
dem einfachsten moglichen System:
Wir zahlen nur zusammen, wie viele
Einsender ein Spiel nennen, und listen
die Games dann der Reihe nach auf.
Somit hatten 129 Leser GT auf den er-
sten Platz gehoben.

k@ﬂ%

rom @EadOavera
-"M‘

Kaputte Karte

1. Was fur ein Lenkrad fiir die Play-
Station wirdet ihr mir empfeh-
len? Ich wollte schon das "Jordan
GP" kaufen, aber ich frage euch
lieber vorher noch einmal.

2.Ich spiele sehr gerne Rollen-
spiele und bin bei Final Fantasy
VIl schon auf der dritten CD. Als
ich mal wieder Bock hatte,
Sepiroth zu jagen, und meinen
Spielstand laden wollte, sagte
mir das Programm, daR die Datei
beschadigt sei. Was soll ich jetzt
machen? Das blédeste ist, daR

“Cool Foot”
(10/98)

Die kieinen Fiifle stehen

unter den Konsolen von:

Dennis Lewandowski,
Oberhausen

Dennis Kahimann,
Westerstede

ich immer nur auf einer Datei ab-
speichere. Von vorne mochte ich
nicht unbedingt anfangen.
. Soll ich mir Tenchu kaufen oder

Metal Cear Solid?
. Was ist der beste Schummeledi-
tor? Martin K., Peifenberg
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"Mental
Kombat"
(10/98)

Je einen Duo-Controller

von BLAZE haben gewon-

nen:

Thomas Burkhardt,
Bockau

Frank Nickel, Duskow

David Rosenburg,
Premnitz

Michael Thom, Bornheim

Moritz Beckmann,
Bielefeld

Michael Hutka,
Bad Kreuznach

Dieter Erdmann, Siegen

Toni Prasse, Berga

Vo ThanhThuan,
Ispringen

Nils Bonacker,
Biedenkopfr

Oh je, da hat es ja jemanden schiimm
erwischt. Was die Lenkrdder angeht — es
gibt inzwischen eine riesige Auswahl
verschiedener Cerdte, unter denen sich
jeder einfach das aussuchen sollte, das
am besten zu seinen Hdnden und sei-
nem Geldbeutel pat. Sicher,
die teureren Steuerrdder
sind vielleicht besser verar-
beitet oder realistischer in
der Handhabung, aber lei-
sten kann sie sich nicht
jeder. Daher kénnen wir
lhnen leider keine di-
rekte Empfehlung ausspre-
chen - am Besten probieren
sie die Gerite einfach ein-

Michael Schmittner

Jan Binsmaier

Patricia Beischl

Alexander Folkers

mal aus und suchen sich et-
was, was preislich in lhrem
Rahmen liegt. Weitere Infor-
mationen finden Sie in unse-
ren Hardware-Tests.

|

|/
Das Problem mit Memory-Cards )
ist auch bei uns schon ab und ‘
zu aufgetaucht. Dabei hat sich

herausgestellt, daB fehler-

hafte Spielstdnde fast aus-

schlieBlich mit Cards auftreten,

die komprimierten Speicher verwenden,
um mehr freie Bldcke anzubieten. Un-
sere Empfehlung daher: AusschlieBlich
Originalcards von Sony verwenden,
oder zumindest keine, die den Speicher
komprimieren (sollte auf der Ver-
packung angegeben sein).

Tenchu und MGS sind beides sehr gute
Spiele, allerdings ist Tenchu schon im
Laden und Metal Gear kommt erst niach-
stes Jahr in Deutschland auf den Markt.
Daher sollten Sie sich berlegen, ob Sie
sich nicht einfach die Wartezeit auf MGS
mit Tenchu vertreiben und daher beide
Spiele kaufen. Lohnen wiirde es sich auf
jeden Fall.

Das momentan beste Mogelmodul
ist zweifellos der Xploder, da er auf die
riesige Menge bekannter GameBuster-
Cheats zuriickgreifen kann und noch
eine Menge eigener Funktionen mit-
bringt, die {iber die Fahigkeiten des al-
teren Schummlers hinausgehen.

Speicher-Verbot?

Ich befinde mich hier in Berlin in Haft
und hatte da eine Frage, eventuell
auch eine Bitte, an Sie. Es geht da-
rum, daR hier in der Anstalt seit eini-
ger Zeit PlayStations und auch Spiele
zugelassen sind, nicht aber Memory
Cards, die ja auch wichtig sind.

l“&

Die Ablehnung der Anstalt ge-
genuber der Memory Card ist
mir etwas unverstandlich, da
ich auch nicht verstehen kann,
was man illegales mit einer MC
anstellen konnte. Etwas einspei-
chern, auf das niemand zugrei-
fen kann? Geheimcodes? Ganze
Texte? Eine Funkanlage daraus
bauen? Es mochte mir beim be-
sten Willen nicht in den Kopf,
welche illegalen Aktivitaten damit
maoglich sein sollten. Ich will doch
nur meine Spielstdnde speichern.
Ich ware lhnen uberaus dank-
bar, wenn sie mir in Form einer
Kurzinfo eine Antwort darauf ge-
ben kénnten. Klaus M., JVA Moabit

Es ist auf Anhieb wirklich nicht klar,
warum eine Memory Card verboten sein
solite, wenn PlayStation und Spiel es
nicht sind. Die Wege der Vorschrift sind
halt unergriindlich. Nein, nicht wirklich.
Wir haben uns bereits mit der Leitung
der JVA Moabit in Verbindung gesetzt
und dafiir gesorgt, daR die Rolle der
MC erneut gepriift wird. Hier nur mal
so viel: Eine MC enthdlt tatsdchlich
Speicherchips, auf denen alles mégliche
gesichert sein kdnnte. Allerdings ist

es nicht maglich, diese Daten beliebig

Das spielen wir privat!

Moritz Menzel

Michael Schmithauser

3] Rr 1 was die Schreibweise

Spyro the ll;agon
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zu manipulieren - MCs sind einfach fur
PlayStation-Spielstande gedacht und
fur nichts anderes. Wir sind uns sicher,
daR die Anstaltsleitung das nach einer
neuerlichen Priifung genauso sehen
wird.

Nachtrag

Bei der Sony-Verlosung
in Ausgabe 9/98 gab es
natiirlich auch Gewinner.
Je ein Dual Shock-Con-
troller ging an:
Michael Czingon,
Gemiinden a. Main
Sascha Kéckeritz, Berlin
Andre Schuhmann, Berlin

Die "Kula World"-Wasser-

bélle gingen an:

Andrés Jihnke,
Heidelberg

Vicky Meister,
Wiesbaden

Corinna Heffner,
Walldiirn

Rosemarie Jendroska,
Bunde

Damian Yves Rohde,
Berlin

Die "Dead or Alive"-T-

Shirts tragen:

Alex Pirtschulk,
Wiesbaden

Jens Eckstein,
Diisseldorf

Jens Dierking, Steimbke

Kristina Strelar,
Hannowver

Simone Gschwendner,
Teisendorf

Constructor
angeht, heute schon auf Platz 1 der Lieblingsspiele!)

Crash Bandicoot 3
Britannia (Hauptschauplatz bei Ultima Online)?!)

Crash Bandicoot 3
(langsam ist's genug mit der Swingerei...)

Age of Empires Expansion [PC)
(Krankheit schiitzt vor'm Zocken nicht)
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Und hier ist wieder lhre Leser cn

Top Ten!

Name déS Spiels Punkte

1. Gran Turismo 149

2. Tekken3 102
3. Colin Mc lye 55
53 Abgedrehtes Polygon
Jump’n’Shoot, das mit _
53 interessanten Story- :
. Wendungen und ehrgei- :
6. Final Fan 42 zigem Polygon-Design
. glanzt.
7. FrankreiChiie Be MANIAC 06/98
8. Formel 1 | 22 K

d. All rights reserve

9. Need for Sp&ed m 17

Limit

10. C&C: Alarmstufe Rot 17

0000000 O0OOOOGOGEOG®EOSOGOS
Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen: W

Christian Grams, 2
Rostock

-
b developed 1998 by
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. . Aufgeschlossene Redaktion (weiblich/mannlich) sucht “Sie”
. . oder “lhn“ zwecks gemeinsamer Gestaltung des taglichen

Arbeitslebens.
. . Biiroraume, Konsolen und PCs vorhanden, langfristige Bindung

.

erwiinscht. Zuschriften unter Chiffre...

. ® mfassende Spieletests, dicker Tips-Teil, aktuelle Previews, exklusive Demo-CD, sehr bald starkes Online-
Engagement und viele, viele Seiten mit Informationen von Spielern fiir Spieler — das alles erfordert viel
) @ | ZLeitund Sorgfalt. Deshalb suchen wir ab sofort Verstirkung fiir unser Redaktionsteam!

o Wir suchen: einen Redakteur /eine Redakteurin

Unsere Traumkandidaten verfiigen iiber umfassende Kenntnisse in Sachen PlayStation, natiirlich sowohl die
Spiele als auch die Hardware.

Sie bringen die Fahigkeit mit, priizise und stilsicher, vor allem aber unterhaltsam zu formulieren. Ihr Englisch
reicht aus, um im Regen mit schottischen Pressesprechern iiber die KorbchengroBe von Lara Croft fachzu-
simpeln. Sie sind hervorragend motiviert und in Strefisituationen ("Was, ich soll morgen frith nach Japan?" —
"Schreib den Messebericht gleich auf dem Riickflug") belastbar. Unsere Idealkandidaten sind in der Lage,
selbstiindig zu arbeiten und sich gleichzeitig miihelos in ein Team einzvordnen. Journalistische Sorgfaltspflicht
und ehrliches Informieren der Leser genieflen fiir sie hochste Prioritit.

Wenn Sie sich fiir uns entscheiden, wihlen Sie ein kreatives, dynamisches, ehrgeiziges Team. Sie entscheiden
sich fiir das meistverkaufte Videospielemagazin (IVW 111/98) und fiir den filhrenden Fachverlag fiir Computer,
Entertainment, Telekommunikation und Elektronik in Deutschland. Es erwarten Sie eine ibertarifliche Bezah-

lung und ein lauschiger Arbeitsplatz am Rande Miinchens.
lhre Bewerbungsunterlagen sollten einen tabellarischen Lebenslauf, ein Pafbild, Zeugnisse, zwei Probeartikel

sowie Angaben ber lhre spielerischen Vorlieben enthalten.

4
4
4
. Wir versprechen lhnen in jedem Fall eine schnelle Bearbeitung Ihrer Bewerbung. Schicken Sie diese an:

WEKA Consumer Medien GmbH
Redaktion PlayStation Magazin

z.HLJun Binsmaier Wir fl’ even uns \
Gruber Str. 464 . -
85586 ::)ingb GUf SIG! .‘1

%
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Work in Progress | Konami

Konami hat neben seinem Top-Hit "Metal Gear Solid"
auch noch andere heiRe Eisen im Feuer. Wir stellen lhnen die neuen Games
des japanischen Spielegiganten VoOr. von olaf Bernhard

Zu Beginn des 21. Jahrhun-
derts wird ein Atomwaffen-
Stutzpunkt in Alaska von Spe-
zialeinheiten gestirmt und in
Besitz genommen. Diese wer-
den von Mitgliedern der Orga-
nisation Fox Hound gefiihrt
und bedrohen die Regierung
der Vereinigten Staaten von
Amerika: Sie fordern die USA
auf, die Uberreste des Big Boss
herauszuriicken, ihres einsti-
gen Denkers und Lenkers,
oder sie werden eine Atom-
waffe ziinden.

Der Top-Agent
Solid Snake, den Sie
verkorpern, wird

[1]1 Ob der Panzer nur Requiste ist, oder ob
man damit rumfahren kann? (2] Haben lhre
Gegner Sie erst einmal entdeckt, wird es
schwer, die Mission noch erfolgreich zu been-
den. [3] Nettes Outfit - das Schwert erst
recht. [4]1 Die Wache briillt: "Auf in den Kampf!"
[5]1 Was hinter der Tiire auf Sie lauvert, kinnte
ihnen die Suppe versalzen.

nach einem ldngerem "Urlaub”
in Alaska erneut in den Dienst
gestellt, um die gefahrlichste
bisher dagewesene Bedrohung
durch Terroristen zu vereiteln.
Zu allererst mussen Sie ohne
groRartige Ausrustung in den
Stutzpunkt eindringen, einige
Geiseln befreien und die Lage
abchecken. Doch damit nicht
genug: Nachdem alle VIPs
auler Gefahr gebracht sind,
soll der Stiitzpunkt wieder un-
ter Kontrolle gebracht werden.
Die Terroristen gilt es dabei zu
eliminieren — da es sich bei
diesen jedoch ebenfalls um
Profi-Agenten handelt, wird

dieses Unterfangen alles an-
dere als einfach. Alleine stehen
Ihre Chancen eigentlich
schlechter als die eines
Schneeballs in der Holle. Und
auch das Dual-Shock-Pad ist
gnadenlos und riittelt bei je-
dem SchuR wie verrickt auf
Sie los. Doch nur Mut, der
Lohn ist die Rettung der Welt.
"Metal Gear Solid" erfordert
vom Spieler weniger brutale
Gewalt als Intelligenz und
Weitblick. Sie sollen schlieRlich
eins mit den Wanden und der
Umgebung werden, damit |hre
Gegner Sie nicht entdecken.
Besonders in der Anfangs-
phase ist das von existentieller
Bedeutung, da lhnen auRer




Heftige Auseinandersetzun-
gen und Verhidre gehdren
zum Leben eines Spions.

einem Packchen Zigaretten
und lhren bloRen Handen noch
nichts Brauchbares zur Verfu-
gung steht.

Der 1Q der Computergeg-
ner ist alles andere als im
Hausnummernbereich anzusie-
deln, die Anzahl der Stock-
werke des World Trade Center
kommt da schon naher. Er-
spahen lhre Feinde auch nur
ein Zipfelchen lhrer Kleidung,
oder horen sie
auch nur das lei-
seste Gerdusch,
machen sie sich
auf die Suche
nach lhnen. Sie
lassen dann
auch nur von
lhnen ab, wenn
sie Sie erwischt
haben, sie von
Ihnen getotet
werden oder Sie
sich effizienter
versteckt haben.

Das Leveldesign ist logisch
aufgebaut. Die Missionen wer-
den dadurch trotz lhrer
schwierigen Abschnitte nie-
mals unlésbar.Um in den Ge-
nuR der ganzen Story zu kom-
men, ist es ein MuR, auf die
deutsche Umsetzung zu war-
ten. Sie brauchen die Energie,
die Sie zum Ubersetzen ein-
bringen miften, um im Spiel
zu bestehen. Metal Gear Solid
schickt sich auch hierzulande
an, wie in Japan und den USA
Zu einem echten Top-Hit zu
werden - und das absolut ge-
rechtfertigt.

_TRAP GUNNER

"Trap Gunner" verlangt lhnen
einiges ab. In dem Mix aus
Echtzeit-Strategie, Shooter und
Prugelspiel kampfen Sie inner-
halb von 36 verschiedenen
Arenen gegen einen von ins-
gesamt sechs Geheimagenten.
Eigentlich gehoren die Geheim-

agenten zu lhrer Seite, doch
die Verbrecherorganisation
"Gain" konnte uber die fiinf an-
deren Charaktere die Kontrolle
ubernehmen und hetzt sie nun
auf Sie los. In den Arenen ren-
nen Sie dann umher, um etli-
che Boni und Specials einzu-
sammeln, die Sie dann prompt
wieder auf Ihre Gegner schleu-
dern. lhr Waffenarsenal be-
steht aus einer Handwaffe,
Plasmabomben und verschie-
denen Fallen. Haben Sie ein-
mal keine Wumme zur Hand,
vertrauen Sie im Nahkampf
auch auf Ihr Kung-Fu-Geschick.
Medikits und Unsichtbarkeits-
elexire helfen Ilhnen in schwie-
rigen Situation weiter.

Die Kampfe werden immer
in Split-Screen-Ansicht auf dem
Bildschirm ausgetragen, auch
wenn Sie die Story-Missionen
alleine durchspielen. Sie haben
dadurch den Vorteil, daR Sie

Pure Echizeit-Action ist das
bestimmende Element in
Trap Gunner.

beobachten, was |hr Gegner
macht und wo er sich aufhalt.
Der Sound macht schon jetzt
einen tollen Eindruck. Auch die
Dual-Shock-Unterstitzung ist
sehr gut gelungen und erhéht
den Reiz von Trap Gunner.
Wahrend des Spiels kommt
viel Hektik auf, da es sich
quasi um ein Hit-and-run-Spiel
handelt. Den Gegner schwacht
man jeweils in kurzen
Attacken, um sich dann
zuriickzuziehen und einen
neuen Angriff vorzubereiten -
und das alles in Echtzeit.

Conny Figge

Schnellversand
Tel.0201-83799

PSX SONY PSX SONY

Alundra

Apocalypse (Nov)
Batman & Robin
Bomberman World
Breath of Fire 3
Breath of Fire 3 Spec.
Bust a move 3

C&C Alarmstufe Rot
C&C Gegenschlag
Colony wars
Cardinal Syn
Constructor

Cool Boarders Il
Fifa 99 (Nov)

Formel 1 '98
G-Police

GEX 3D

Golden Goal

Gran Turismo

Heart of Darkness
Hugo 1

Grand theft auto
Men in Black

Metal Gear Solid (Jan)
Need for Speed 3
Ninja shadow of darkn.
Oddw.Abe's Exodus
Int.SuperstarSoccer
Parasite Eve usl/jp
Psybadeck (Nov)
Riven - Myst 2

Road Rash3D
Spyro the Dragon
Streetfighter Coll.
Supercross 98 McG
Tekken 3

Test Drive 5

Theme Hospital
TOCA2

Tomb Raider 3 (Nov)
TECHNU

Warwind

Wild Arms (Nov)
Wild Nines

WWF Warzone

PLAYSTATION

Dual Shock Contr.farb.
Controll Pad -versch.Fb.
DualShock Contr.SONY
Boot-Chip usl/jap
Gamebuster
Lenkr/Ped.JordanGP
Lenkr/Ped.MADCATZ
Lenkrad+Pedale V3
Light Gun G-Con

Gun RealArcade silber
Maus

Memory Card 120 Block
Memory Card 15 Block
Memory Card 30 Block
MemoryCard 360Block
MemoryCard 720Block
Pad Verlangerung

RGB Kabel

X-Ploder

89,95
94,95
84,95
79,95
89,95
109,00
59,95
89,95
89,95
89,95
69,95
89,00
89,95
89,95
99,95
89,00
89,00
39,95
89,95
89,95
89,95
89,95
69,95
a.A
89,95
89,98
89,00
89,95
139,00
89,95
84,95
89,95
89,95
84,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
a.A
79,95
79,95
79,95

239,00
44,95
29,95
59,95
14,95
69,95

139,95
99,95

129,95
79,95
89,95
33,95
69,95
29,95
34,95
79,95
89,95
19,95
29,95
89,95

PSX PLATINUM PSX

Alien Trilogy 4495
C&C1 44 95
Crash Bandicoot 1 44 95
Croc 44 95
Fade to black 49,95
Hercules (Nov) 4495
Oddw.Abe's Odys. 49,95
One 39,95
Panzer General2 44 95
Rayman 44 95
Res.Evil 44 95
Road Rash 44 95
Skull Monkeys 44 95
Soul Blade 49,95
Soviet Strike 44 95
Spider 39,95
Thunderhawk 44 95
TOCA 44 95
Tomb Raider 49,95
Total Driving 44,95
V-Rally 49,95
Wipeout 2097 49,95
LOSUNGSHEFTE

Tekken 1,2,+3 zus. 14,80
Res.Evil 1+ DC zus. 19,90
Breath of Fire 3 aA
Batman & Robin 9,95
Alundra 14,80
CHEATSBUCH Nr.1 14,80
DREAMCAST SEGA

Grundgerat 799,-
div.Spiele ab 145,-
July/BlueStinger/PenPenTriasen/
Seven Cross/SonicAdvent./

Virtua Fighter3/Sega Rally2

N64 NINTENDO N64 NINDENT
N64 incl.Controll Pad 289,--
Lenkrad+Pedale V3 129,95
Lenkrad+Ped.MADCATZ 109,95

Rumble Pack 39,95
Formel 1°'98 129,95
F1 World Grand Prix 89,95
Int.Superst.Soccer 89,95
Mario Kart 64 89,95
Mission Imposs. 99,95
Super Mario 64 89,95
Turok 2 dt. 99,95
Yoshi's Story 89,95
COMPUTER "98 in Koln

Inr findet uns in Halle 11.2
STAND D 33

CFS Conny Figge
Tel.0201-8379960+61
Fax0201-8379962
Druckfehler/Irmtimer/Preisand.
wvorbehalten

Angebote solange Vorrat reicht

Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir DM 25,-

Es gelten unsere AGB



Hork in Progress | Konami

_ KARTIA (pegus)

Das Rollenspiel "Kartia" spielt
in der Welt Rebus, der Heimat
von Kun, Lacryma, Troy und
Posha, den Heldinnen und Hel-
den des Games. Rebus wird
von der Magie dominiert, die
sich in Form von Karten mani-

11 In den Kimpfen miissen Sie
mit Horden von Monstern fertig-
werden. [2] Taktik kommt in
den Gefechten auch zum Tragen.
[31 Ein helles Aufleuchten,
grelie Farben - das kann nur
Magie sein. [4] Zuviele Kdoche
verderben den Brei.

festiert. Sogenannte Encrypter
legen gewisse Zauberformeln
auf magische Karten, die dann
z.B. in einem Kampf die ge-
winschte Wirkung entfalten.
Hier kann man grob zwischen
Heil- und Kampfzauber unter-
scheiden, doch schon nach ei-
niger Spielzeit kébnnen Sie mit
Hilfe der magischen Energie
selbst Spriiche und Waffen
kreieren und gegen lhre Feinde
einsetzen. Sogar Terraforming
setzen Sie zu lhren Gunsten
ein: Wollen Sie z.B. uber einen
FluR gelangen, frieren Sie ihn
einfach ein und schreiten auf
rutschigem, aber trotzdem si-
cherem Boden auf die andere
Seite.

Bereits das Intro macht mit
phantastischen FMV-Sequen-
zen Lust auf die fesselnden
beiden Geschichten, die je ca.
25 Stunden Spielfreude ver-
sprechen. Der tolle Sound und
die FMVs zwischen den Kapi-
teln werten die Prasentation

auf, die ansonsten mit der
auf das Notigste be-
schrankten Grafik archa-
isch anmutet.

In den rundenbasierten
Kampfen treten bis zu 20
Charaktere und Monster
gegeneinander an. lhre
Hauptcharaktere haben zu
Beginn je 100 Hitpoints,
die sie in einem direkten
Kampf aber relativ schnell
wieder verlieren. Es emp-
fiehlt sich also, mit Hilfe
von Magie erst fur die ei-
gene Seite ein paar Monster,
sogenannte Phantome, zu be-
schworen, die dann als Kano-
nenfutter dienen. Stirbt einer
Ihrer Hauptcharaktere, verlie-
ren Sie das Spiel.

Die geniale Storyline und
die humorvollen Diskussionen
der Helden machen Rebus zu
einer Welt voll dichter Spiel-
atmosphare.

Die Special-Moves richten
bedeutend mehr Schaden
an als herkimmliche
Schiige und Tritte.

Wieder einmal ein Priugelspiel
auf dem sowieso schon hart
umkampften Genremarkt. Die
Grafik von "Bu-Gi", das laRt
sich schon jetzt sehen, kann
jedoch noch nicht mit "Tekken
3" mithalten.

Anfangs wahlen Sie zwi-
schen neun Charakteren aus.
Die Liste der Kaimpfer erhoht
sich mit fortschreitendem
und erfolgreichem Spielver-
lauf auf bis zu 24 athletische
Jungs und Madels. Besonders
auf die doch recht individuelle
Kleidung der Recken sei an
dieser Stelle aufmerksam
gemacht: Sowohl Businessmen
als auch Schulmadchen treten
in entsprechender Bekleidung
auf. Uber die Textilien laRt
sich jedoch nicht auf die
Kampfkiinste der Spielfiguren
schlieRen. Auch in diesem Fall
machen Kleider eben doch
keine Leute.

Dagegen messen sich alle
Fighter munter mit ihren indi-
viduellen Spezialschlagen in
den ublichen Kampfmodi, sei
es im Training, im VS. Mode
oder im Kampf zweier
menschlicher Konkurrenten
gegeneinander. Werden bis zur
Veroffentlichung noch einige
Modi eingebaut und die Crafik
interessanter gestaltet, dann
wird aufgrund der vielen Cha-
raktere vielleicht noch ein
schickes Spiel aus Bu-Gi.

@ Das offizielle PlayStation Magazin



In diesem Tauchadventure be-

geben Sie sich mit Konamis

Hilfe auf Schatzsuche. Die Ma-
tilda, die kurz vor dem zwei-
ten Weltkrieg vor einer kleinen
Insel gesunken ist, transpor-

tierte eine konigliche Krone.
Sie machen sich nun auf die

Suche nach dieser Krone und
nach anderen Schatzen. Dabei
werden Sie von einem netten
alten Mann unterstutzt, der |h-
nen sein Schiff zur Verfigung

stellt und Ilhnen immer gute
Tips gibt. Er war damals auf

der Cigantic Matilda und hatte
den Auftrag, die Krone wah-
rend der Reise zu bewachen
und heil zu ihrem Bestim-
mungsort zu bringen. Er hofft
ebenfalls auf Sie, damit er sei-
nen Auftrag - mit einigen Jahr-
zehnten Verspatung - doch
noch zu Ende fiuhren kann.
Das Adventure wird von
tollen FMV-Sequenzen in Szene
gesetzt. Sie schlendern dau-
ernd zwischen den drei Shops
der Stadt hin und her, auf der
Suche nach Quests, Ausri-
stung und Geld. Eine solche
Schatzsuche will schlieBlich fi-
nanziert sein. Mihsam sam-
meln Sie Ihr EQuipment zusam-
men und gelangen in teilweise
recht happigen Tauchmissio-
nen, die Sie in 3D-Perspektive
absolvieren, immer ndaher an
Ilhr eigentliches Ziel. Haie,
Quallen, giftige und bissige

[11 Gleich zu Beginn nimmt ein poten-
tieller Gonner den Kontakt zu ihnen
auf. [2] Stolz stelit Sie der einzig ver-

bliebene ehemalige Wichter des

Schatzes seiner Nichte vor. [3] In den
Shops der Stadt finden Sie neue Aus-

riistung, Quests und jede Menge
hilfsbhereite Menschen.

Fische stehen |h-
nen dabei aller-
dings gehorig im
Weg. In der An-
fangsphase wer-
den Sie relativ
haufig den Tod
im kalten NaR fin-
den, bis Sie sich
an die Steuerung
gewohnt haben.
"Deep Blue (Dol-
phin's Dream)"”
bietet eine spannende und
sehr gut prdasentierte Story, die
das Adventure, welches sich
Zeitweise sogar in ein Action-

spiel verwandelt, zu
einem interessanten

Titel macht. mom | 2t

Boot-Chi

(fur jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D
Memorycard 2MB 24,99
Memorycard 8MB 29,99
Memorycard 24MB 49,99
RGB Kabel 299
RGB Kabel & Audio 17,99
Link Kabel 9.99
Padverldngerung 9.99
Pad (bunt) 16,99
Infrarot Pad 99.99

Dual Shock Padseny) 55,90
TWII’I ShOCk Pad(analog)35,99

(extra starke Vibration)

LightGun 35,99
LightGun + Pointer 69,99
Lenkr'ad (Top Drive) 139,99
PSX-Maus 29,99
PalBooster 49,99
Playstation 249,99

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99
Lasereinheiten 79,99

(fir alle Modelle)

p

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM

05331-99590

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denkte

FAX 05331-995928

http://www.baucontec.de
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In der Mache| Tomh Raider Il

Die bekannteste Dame der Videospiel-Geschichte ist wieder da!
Im dritten Teil macht sich Lara Croft auf die Suche nach einer Handvoll
geheimnisvoller Artefakte, die auf der ganzen Welt verstreut sind und
deren Besitz unvorstellbare Macht verleiht. von Artur Hoffmann

ntatigkeit kann der
guten Lara beileibe
nicht vorgeworfen
werden. Nach lhrem
letzten Abenteuer
lehnte sich die blaubliitige
Dame keineswegs zurick, son-
dern trat in einem Musikvideo
auf, war Protagonistin eines
neuen Buches, stand Mo-
dell fur Actionfiguren,
und und und. All diese
Aktivitaten erweckten
den Eindruck, daR
Lara keine allzu
groRe Lust mehr auf
Videospiele hatte.
Diese Ahnung wurde
durch das erste spielbare
Level, welches uns auf der
diesjahrigen E3 gezeigt wurde,
verstdrkt. Die Unterschiede
zum zweiten Teil waren der-
maRen gering, daR nahezu
alle Anwesenden unglaubig
den Kopf schiittelten.
Angesichts der neuen
Screenshots ist
aber zu erwdhnen,
daR es sich bei die-
sem Level um eine
so frihe Variante
handelte, daR es
den Entwicklern
fast schon peinlich
war, dafir verant-
wortlich gemacht
zu werden.
Nichtsdesto-
trotz zeigte sich
das Team von Core
Design- trotz des

Abgangs mehrerer fithrenden
TR1- und TR2-Programmierer —
unbeeindruckt und werkelte
fleiRig an der Fortsetzung des
potentiellen Megasellers. Und
daB es sich bei "Tomb Raider
11" um einen solchen handelt,
dirfte wohl niemand bezwei-
feln. Vor allem nachdem sich
ein schier Ubermachtiger Kon-
kurrent - "Metal Gear Solid” -
beinahe selbst ins Abseits

geschossen hatte, weil es erst
im nachsten Fruhling erschei-
nen wird.

Linear oder nicht?

Im neuesten Abenteuer macht
sich die wackere Archaologin
auf die Suche nach einigen
mysteriosen Artefakten, die
das genetische Gleichgewicht
der Menschheit auf den Kopf

[11 Auch diesmal legt Lara wieder automatisch
an. [2]1 Transparenzeffekie tragen zum guten
Ambiente bei. [3], [4] Sobald Lara feuert, helit
sich die unmitteibare Umgebung auf.
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stellen konnten. Wie in den
beiden vorherigen Teilen ist
Lara aber auch diesmal nicht
alleine, sondern wird wieder
von zahlreichen menschlichen,
tierischen und auRerirdischen
Wesen an der Ausubung ihrer
Tatigkeit gehindert. Ange-
sichts der enorm hohen Erwar-
tungshaltung und den un-
glaublichen Geriichten, die
von sogenannten Szeneken-
nern im Internet verbreitet
wurden, ist klar, warum sich
die Entwickler so
lange Zeit gelassen
haben. Das Ergeb-
nis gibt ihnen aber
Recht.

Neben diversen
Verbesserungen auf
dem Grafiksektor
(Hi-Res-Mode,
Transparenzeffekte,

Animationen) und dem Einbau

neuer Waffen, beherrscht die

Protagonistin eine Menge

neuer Moves. Nun darf Lara

einen flotten Spurt hinlegen
oder unter Hindernissen

.- durchrobben. Diese Bewegun-
gen eréffneten den Program-
mierern vollig neue Moglich-
keiten des Puzzledesigns.

Auch in Sachen Fahrzeuge hat

sich einiges getan und Lara

wird - wie im zweiten Teil -
des ofteren auf einem fahrba-
ren Untersatz herumrasen.
Die mit Abstand wichtigste
Neuerung ist aber der Verzicht
auf ein lineares Gameplay. Im

Im Gegensatz zu den
beiden ersten Teilen,

in denen die Level der
Reihe nach geldst werden
muBten, entscheiden

Sie sich nach dem

ersten Abenteuer in
Indien fur die weitere
Vorgehensweise.

Ein Sonnenunter-
gang im Zocker-
staat Nevada - wie
im richtigen Leben.

Cegensatz zu den beiden er-
sten Teilen, in denen die Level
der Reihe nach gelost werden
mufRten, entscheiden Sie sich
nach dem ersten Abenteuer in
Indien flr die weitere Vorge-
hensweise. Zur Auswahl ste-
hen Ihnen die Area 51, London
und der Sud-Pazifik. Egal in
welcher Reihenfolge Sie die
einzelnen Schaupldtze besu-
chen, das Finale findet in der
eisigen Odnis der Antarktis
statt.

Das gleiche gilt fur die ein-
zelnen Level, in denen meh-

rere Wege zum Ziel fihren. Ha-

ben Sie sich an einer Abzwei-

gung fur eine Route entschie-

den, gibt es kein Zurlck mehr.
Auf diese Art und Weise steigt
die Langzeitmotivation, da Sie
das Game ein zweites Mal

3 [1]1 Dank der dyna-
mischen Kamera-
perspektive kommt
cineastisches Fee-
ling auf. [2] Die
Architektur ist mal
wieder vom aller-
feinsten. [3] Auch
auf kurze Distanz
sehen die Gegner
gut aus. [4] Die
mysteridse Area 51
ist immer fiir ein
Abenteuer gut.

durchspielen mus-
sen, um alles gese-
hen zu haben.
Damit Sie die
abschlieRende FMV-
Sequenz nicht allzu schnell zu
Gesicht bekommen, uberarbei-
teten die Entwickler auch die
Kiinstliche Intelligenz der Geg-
ner. Liefen diese Typen friher
noch ohne Gewissensbisse in
Laras Uzi-Sperrfeuer, gehen sie
nun weitaus intelligenter zu
Werke. Sobald Sie die Gegner
unter BeschuB nehmen, gehen
sie in Deckung oder suchen
schleunigst das Weite.
Inwiefern sich diese Neue-
rungen auf den SpielspaR
auswirken, werden wir lhnen
mit Sicherheit in der
nachsten Ausgabe
verraten. mom

Playstation

Wahrend die gute Lara im ersten Teil ein wenig sparlich bekleidet war und
selbst in den kiihlen nepalesischen Nachten im kurzen Hoschen herumlief,
schenkten lhr die Entwickler neue Klamotten. So pafBte sie im zweiten Teil des
Games ihre Garderobe den auBReren Gegebenheiten an. Bei Tomb Raider IiI
verfiigt die weltbekannte Polygondame uber ein noch groReres Repertoire
von Anziehsachen. Je nach Wetterlage schlupft sie in eine orangefarbene Win-
terjacke (Antarktis), eine blaue Tarnhose nebst schwarzem Bustier (Area 51),
eine coole Lederkluft (London) oder kombiniert ihre griinen Standardshorts
mit einem bauchfreien Top (Pazifik). Man merkt, daB sich die letzen beiden
Ausfliige der resoluten Lady auch in finanzieller Hinsicht gelohnt haben...
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Von der ersten
Renderstudie bis
zum fertig aus-
gearbeiteten
3D-Stadion ist es
ein weiter Weg.

WORLD LEAGUE SOUCER "398

Der Stand von Eidos Interactive glich am ersten Messetag der ECTS
einem orientalischen Basar. Schuld war diesmal ausnahmsweise nicht
eine leicht beschiirzte Hostess, sondern ein unscheinbares Milchgesicht:
Michael Owen, Englands Antwort auf alle Ronaldos dieser Welt,
bat zur Autogrammstunde. von Artur Hoffmann

ennern des europadi-
schen ProfifuBballs
ist er bereits seit An-
fang des Jahres ein
Begriff, jeder andere
kennt ihn spdtestens seit sei-
nem legenddren Tor gegen
Argentinien. Die Rede ist von
Michael Owen, dem blutjun-
gen Wunderstirmer des FC
Liverpool. Nun tritt das beste
britische FuRballtalent auch
auf der PlayStation in Aktion.
Eine richtige Premiere ist dies
aber nicht, da der Jungspund
bereits als Motion-Capturing-
Model fir "Actua Soccer 2"
(Test in Ausgabe 1/98) her-
halten muBte. Nun aber ziert
sein guter Name den Nachfol-
ger des leicht uberdurch-
schnittlichen "World League
Soccer '98".

"Michael Owen’s World Lea-
gue Soccer '99" - so der kor-
rekte Titel des neusten Footie-
Games aus dem Hause Silicon
Dreams — setzt erneut auf den
internationalen VereinsfuBball.
Uber die Anzahl der Mann-
schaften und der
endgultigen Spiel-
modi kdnnen wir
mangels spielbarer

ren. Zumindest das

ser nationalen Ligen
(Belgien, England,

Deutschland) sowie
einiger Cupmodi ist

Version nur spekulie-

Vorhandensein diver-

sicher. Auf echte Spie-
lernamen mussen Sie
aber auch diesmal wie-
der verzichten, dafir
durfte wenigstens der
Spielereditor wieder
mit von der Partie sein.

Vereinsmeierei

Die Spuren des Wun-
derstiirmers verlaufen sich al-
lerdings in der Vergabe seines
Namens und den zahlreichen
Motion-Capture-Sitzungen,
die den virtuellen

Kickern zu realistischen
Bewegungen verhelfen
sollen. Auf den er-

sten Blick sehen die

aus bis zu 200 Po-
lygonen bestehen-

den Kicker recht an-
sehnlich aus, das gleiche gilt
fiir die zahlreichen 3D-Stadien.

Beta-Version erreicht.

NEWCASTLE

LEICESTER

[1]1 Nationale Mei-
sterschaften sind
wieder vertreten.
[2]1 Hat sich Alan
Shearer umtaufen
lassen? [3]1 Mit
Schnee habhen

die Chill-Program-
mierer genug
Erfahrung...

”_,‘.

' B BARNSLEY

Die Screenshots sehen recht

vielversprechend aus und las-

sen auf ein gutes FuBballspiel
schlieRen.

Da aber eine FuBballsimu-

lation primar vom Game-

play und der Langzeit-
motivation lebt,
halten wir unsere
Prognosen solange
zuruck, bis uns eine

spielbare E

af PlayStation




BALD AUF IHRER
PLAYSTATION.

A
734 \\

SMALL
SOLDIERS) :

DuraniWwionrks
e ELECTRONIC ARTS"

3
I

' it

-
<
SPANNENDES SPIEL. KLEINE KRIEGER.

PlayStation

© 1998 DroarWons e o

Computer Enlenanmen in



" In der Mache|Urban Chaos

Kurz vor Ende des Jahrtausends droht eine Metropole
im Chaos zu versinken. pabei handelt es sich nicht um
Mexico City, Los Angeles oder Paris, sondern um eine
fiktive Stadt, die momentan in den Studios eines
britischen Programmierteams entsteht. von Artur Hoffmann

[1]1 Regen, Schnee
und Nebel sind mit
von der Partie.

[2]1 Explosionen
sind ein essentiel-
ler Bestandteil ei-
nes zeitgemafien
Action-Adventures.

ie Hintergrundinfor-

mationen, die uns zu

"Urban Chaos" (ehe-

malige Arbeitstitel

“City of the Fallen”
bzw. "Dark City") erreichten,
erschopfen sich in einem
schmalbriistigen Factsheet, in
dem nur auf die PC-Version
eingegangen wird, und einer
CD-ROM, auf die sich gerade
mal eine Handvoll Renderstu-
dien und Screenshots
verirrt haben. Zu allem
UberfluR ist die Hinter-
grundstory auch noch
geheim...

lichkeit zu haben. Und
so erfahren wir, daR die
meisten Mitglieder des

Aber zumindest die Ent-
wickler scheinen Fgeiner-
lei Scheu vor der Offent-

Mucky-Foot-Teams lhre Brot-
chen einst bei Bullfrog verdien-
ten und an so bekannten und
beliebten Spielen wie "Theme
Park", "Theme Hospital" oder
"Syndicate Wars" mitgearbeitet
haben. Hort sich soweit schon
mal gut an.

Mikrokosmos

Das Action-Adventure Urban
Chaos folgt dem beliebten
“Blade Runner"-Konzept: Zu-
kunft, Endzeitstimmung, GCe-
walt. Kurz vor dem Ende des
Jahrtausends droht eine fiktive
Metropole in einer Welle der
Anarchie zu versinken. Nur Sie
sind in der Lage, den schlei-
chenden Niedergang zu stop-
pen und die bosen Buben aus-
zuschalten. Dazu steigen Sie
entweder in den Korper einer
jungen Dame (Darci) oder ei-
nes alternden Stromers (Rope)
und ziehen kampfend und
schieRend durch die StraRen.
Um hier fiir die nétige Tiefe zu
sorgen, programmierte die
Mucky-Foot-Crew eine kom-
plette Stadt inklusive Einwoh-
ner, Verkehrs- und Transport-
mittel. Die Detailwut geht so-
weit, daR auch an Kleinigkei-
ten wie herumfliegende Tau-
ben, herabfallende Blatter oder
verstreute Abfille gedacht
wurde. Nicht einmal den Wech-
sel der Tageszeiten oder die

unterschiedlichen Wetterein-
flisse (Nebel, Schnee und Re-
gen) haben die Entwickler ver-
gessen. Und das alles in bester
3D-Darstellung.

Auf lhrem Weg durch die du-
stere Stadt betreten Sie die Ka-
nalisation, schleichen uber
Hausdacher und verstecken sich
in der U-Bahn. Damit Sie lhre
Sohlen nicht iiber Gebuhr stra-
pazieren, dirfen Sie im spdteren
Spielverlauf auf diverse motori-
sierte Fortbewegungsmittel um-
steigen oder mit einem Hange-
gleiter durch die Lifte schwe-
ben. Und das alles mit dem Ziel,
der gegnerischen Seite das
Handwerk zu legen. Treffen Sie
auf einen Gegner, wird es ernst:
Mit Faustschlagen, FuBtritten so-
wie dem Einsatz von Waffen er-
wehren Sie sich Ihrer Haut und
dezimieren die Gegnerschar.

Dabei soll dieses Game so-
wohl die Freunde der gepfleg-
ten Balgerei als auch die Stra-
tegiefans begeistern. Die einen
erfreuen sich an den Fights
und SchieRereien, die anderen
tufteln an der Losung der zahl-
reichen Aufgaben.

Ob und wie all diese viel-
versprechenden Features in
der endglltigen Version
vorhanden sind, werden wir
lhnen verraten, sobald wir ein

lauffahiges Game in
die Finger bekommen. |«
par PlayStation
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l:ue Trash-Aliens erobern unseren Planeten! Alse, sieh nicht tatenlos zu, sondern schnapp Dir eines
von zwolf unterschiedlichen Raumschiffen und zeig den grinen Giftzwergen, was 'terrestrischer
Widerstand' bedeutet. Zur volligen Zerstorung der gemeinen Invasoren und der kompietten Umgebung
nutzt Du Dein riesiges Watfenarsenal oder baust Dir Deine eigenen Kanonen zusammen. In zwanzig
Leveln und acht Regionen la8t Du die Marsianer in 3D Explosionen verglihen - und besuchst Sie so-
gar zu Hause - auf dem Mars!

VI8: willkommen aut der Erde!
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Normalerweise sind ja aller guten Dinge drei. Wie aber sieht es aus,
wenn ein Unternehmen in einem Jahr gleich drei FuBballspiele

ur alle PSX-FuBball-
fans war 1998 ein gu-
tes Jahr. Die Anzahl
der in den letzten elf
Monaten veroffent-
lichten Footie-Games kann sich
wabhrlich sehen lassen. Und
das, obwohl sich hochstens
eine Handvoll dieser Spiele das
Pradikat "gut" verdiente. "FIFA
'08 - Die WM-Qualifikation"
und "Frankreich '98" gehoren
zu diesem erlesenen Hauflein.
Rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschaft
erweitert Elec-
" tronic Arts
diese erfolg-
reiche Serie um einen weiteren
Titel: "FIFA '99".

Wie bereits letzten Monat
berichtet, ruhten sich die EA-
Sports-Programmierer nicht
auf den Lorbeeren aus, son-
dern merzten die ohnehin
kaum vorhandenen Schwachen
sukzessive aus. Dies fallt vor
allem an der nun endlich regel-
baren Spielgeschwindigkeit
auf. Bereits im Normalmodus
spielt sich "FIFA '99" schneller
als seine beiden Vorgdnger,
richtig hektisch wird es aber
auf der schnellsten Spielstufe.
Hier flitzen die Akteure in be-
ster Arcademanier Uber den
Rasen.

Teamchef

Bereits auf den ersten Blick fal-
len zwei neue Spielmodi auf:
Quick Start und Golden Goal.
Wie es der Name bereits verrat,

auf den Markt wirft? wir wissen es bereits! von Artur Hoffmann

handelt es sich bei ersterem
um den schnellsten Einstieg
ins Game. Nach zwei Klicks
stehen Sie bereits auf dem Ra-
sen und wirken bei der Partie
"Manchester United" gegen
"Arsenal London" mit (in der
deutschen Version durften an-
dere Teams zum Zuge kom-
men). Weitaus witziger geht es
im "Goalden-Goal-Modus" zu.
Hier entscheiden Sie sich fir
ein Team und legen vor Spiel-
beginn die Anzahl der zu er-
zielenden Tore (eins bis zehn)

Eusﬁgitsnail_

[11 Die Kader sind recht ak-
tuell. [2] Im Golden-Goal-
Modus spielt die Zeit keine
Rolle. [3]1 Auswechslungen
werden lhnen angezeigt.
4] Im der Nahaufmahme
kommen die unterschied-
lichen Gesichtstexturen zur

Geltung.
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[11 Der Tor-
wart stiirmt
munter mit.
[21 Ein Ball-
besitz von
68% kann
sich sehen
lassen.

[3] Jiirge
Klinsmann
beim Frei-
stofi. [4] Ein
Eigentor.
Das hat uns
gerade
noch
gefehit.

PAUSE MENU

45:00

First Half 0

MATCH STATISTICS
Total Shots
8 Shots on Target
1 Corners
0 Bookings
68% Possession

Action Areas
53% 26%

Away

21 %

Home

fest. Gewinner ist das
Team, das als erstes die
Vorgabe erfillt. Die
Spieldauer ist in dieser
witzigen Variante uner-
heblich.

Neben diesen neuen
Herausforderungen dir-
fen Sie Ihre Recken wie
gewohnt in einer von 12 natio-
nalen Meisterschaften, der
Champions League, dem Pokal
der Pokalsieger oder dem
UEFA-Cup zum Siege flhren.
Als besondere Schmankerl| ste-

FuBballnation ist
mit ihrer Elite-

mannschaft ver-
treten. Neben den
Teams wurde auch
die Anzahl der Stadien

Bruststopper,
ruckzieher bis hin zum
Ubersteigertrick -

alle Finessen des realen
Sports sind méglich.

hen Ihnen eine fiktive Europa-
liga sowie jeweils eine selbst
zusammengestellte Meister-
schaft bzw. ein Pokal zur Aus-
wahl.

Entgegen anderslautenden
Geriichten und irrefihrenden
Pressemeldungen sind nicht
nur Clubteams mit von der
Partie. Die Entwickler bauten
auch 42 bunt zusammenge-
wirfelte Nationalmannschaf-
ten ein. Ob Brasilien, Japan
oder Sudafrika - jede wichtige

Angefangen beim
uber Fall-

aufgestockt. Nun dirfen Sie
die Spiele in einem von 19 ori-
ginalgetreu nachgebildeten
3D-Arenen, die lhnen wie bei
"NHL 99" mittels rasanter Ren-
dersequenz vorgestellt wer-
den, austragen. Darunter be-
finden sich auch zahlreiche
neue Stadien wie beispiels-
weise Istanbul, Trondheim und
Kopenhagen. FuBballfans wis-
sen bereits Bescheid: Nahezu
jedes fiir die Champions Lea-
gue qualifizierte Team spielt in
seiner gewohnten Umgebung.
Das ist Realismus pur!

Profi

Laut EA wurde die Kiinstliche
Intelligenz kraftig uberarbei-
tet. Davon ist bei dieser frihen
Version allerdings nichts zu
bemerken. Ganz im Gegenteil,

die Diskrepanz zwischen den
beiden Schwierigkeitsgraden
"Amateur” und "Weltmeister”
ist dermaRen groR, daR die
Entwickler noch viel Feintun-
ing verrichten mussen. Das
gleiche gilt fir die Zusammen-
stellung der Spielerkader. Ei-
nerseits steht der niederlandi-
sche Verteidiger Jap Stam be-
reits in Diensten von ManU,
andererseits schleichen bei
1860 Munchen noch Peter
Nowak und Matthias Hamann
uber das Feld. Um hier alles
auf den neusten Stand
zu bringen, stehen
aber ein Spieler- sowie
ein Mannschaftseditor
bereit.

Steuerungstechnisch
schlagt "FIFA '99" alles
bisher dagewesene: An-
gesichts der Vielzahl der
Bewegungsablaufe kann
einem ungeiubten Spieler
angst und bange wer-
den. Angefangen beim
Bruststopper, Uber Fall-
riickzieher bis hin zum Uber-
steigertrick — alle Finessen des
realen Sports sind méglich.
Das artet aber in einer uniiber-
schaubaren Anzahl von Ta-
stenkombinationen aus. Abso-
lute Anfanger sind hier
ganz klar uberfordert
und sollten deswe-

gen zuallererst die
Trainingsoption
anwahlen.
Bei der Musikun-
termalung setzt
die FIFA-Reihe
nach wie vor MaR-
stabe: Nach "Blur” und
"Chumbawamba" folgt
nun mit "Fat Boy Slim" der
nachste Chartbreaker, der den
Aufenthalt in den diversen
Menis so kurzweilig wie
moglich gestaltet. Uber den
Kommentar konnen wir noch
nichts sagen, da unsere
Alphaversion noch vom briti-
schen Quartett Andy Cray,
John Motson, Chris Waddle
und Des Lynam moderiert
wird.

Trotzdem macht "FIFA '99"
einen dermafen guten Ein-
druck, daR wir es kaum erwar-
ten konnen, bis wir die end-
gultige Testversion in unseren
Handen halten durfen. Sobald
es soweit ist, sperren wir uns
in einem dunklen Zimmer ein
und zocken solange, bis die

blaue Entwicklerkon- E

sole den Geist aufgibt.
Versprochem mom PlayStation
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Ein tierisches Vergniigen: in der Rolle eines michtigen Tigers,

der mit der Kunst des Kung Fu vertraut ist,

kimpfen Sie sich durch eine fernostliche Fabelwelt. von michael schmithiuser

ie Hersteller von Play-
Station-Spielen arbei-
ten sich fleiRig durch
die Tierwelt: Nachdem
Sie bereits die Kon-
trolle iber Krokodile, Lurche

und Drachen (ibernehmen
durften, sind nun die Tiger

Sache als bei "Croc", "Gex"
oder "Spyro".

Der Held des Spiels, ein
Tiger namens "T'ai", gibt
sich sehr menschlich. Er
plaudert mit anderen Tie-
ren, wandert aufrechten
Ganges durch den Regen-

e - g

IL11 mmer feste druff: In bester
Bruce-Lee-Manier vermibelt T ai
zwei schleimige Schiangenkrieger.
[21 Visuell hat Tai Fu einiges zu
bieten: Hier ein Beispiel fiir die
gelungenen Lichteffekte. [3]1 Wenn
es mit Kung Fu kein Durchkommen
mehr gibt, setzt der flotte Tiger
seine Zauberkrifte ein.

dran. Allerdings geht es bei
Activisions Actionreifer "T ai
Fu" weit weniger friedlich zur

wald und beherrscht sogar die
hohe Kunst des Kung Fu. Die
hat er einst von den knuffigen
Baren-Monchen im Panda-Tem-
pel gelernt. Eben diese wu-
scheligen Geistlichen bitten
T'ai zu Beginn des Spiels um
seine Hilfe.

Einfach tierisch

Der Dragon-Master, ein ebenso
haRlicher wie machtiger Dra-

che, strebt nach der Herrschaft
tiber das Land rund um den
Panda-Tempel. Zu diesem
Zweck hat er eine Armee

aus riesigen Schlangen, bos-
artigen Affen, blutriinstigen
Leoparden und sonstigem
widerlichen Getier um sich
geschart. Nach einer blutigen
Attacke auf den heiligen Tem-
pel, der unzahlige friedliche
Panda-Monche zum Opfer
fallen, entsenden die Baren

Wrath of the Ticer




W HERSTELLER:
B ENTWICKLER:
B VERFUGBAR AB:

Die Entwickler
haben dem

3D-Adventure eine

ordentliche

Prise Beat'em-Up

beigemischt.

ihren krallenbewehrten Zég-
ling zu einer groRangelegten
Racheaktion.

Sie als Spieler missen den
gestreiften Helden durch 20
groRflachige, abwechslungs-
reich gestaltete 3D-Welten ge-
leiten. Der Weg des Tigers
fihrt durch schlangenver-
seuchte Bambuswalder, un-
durchdringliche Dschungel-
landschaften, reiRende Flisse,
belebte Ortschaften und un-
heimliche Ruinen. Eine frei be-
wegliche Kamera setzt den
Helden dabei stets ins rechte
Bild. Grafisch macht T'ai Fu
einiges her: Schone Licht-,
Schatten- und Transparenzef-
fekte schmicken die mit fei-
nen Texturen uberzogenen 3D-
Landschaften aus. Die flotte
3D-Engine macht spektakuladre

Dreamworks W GENRE:

Activision M HERKUNFTSLAND: USA

Action-Adventure

November W ANZAHL DER SPIELER: 1

[1]1 Mit der magi-
schen Explosion legt
T'ai vier Gegner auf
einen Schiag flach.
[2]1 Schon an seinen
anmutigen Bewegun-
gen sieht man, daf
die Panda-Mdénche
ihren Schiitzling
perfekt ausgebildet
haben.

Kameraschwenks

moglich, so daR eine

fast schon filmartige
Atmosphare aufkommt.

DaR es sich bei T'ai Fu nicht
um das x-te reine Action-Ad-
venture handelt, wird spate-
stens dann deutlich, wenn Sie
auf den ersten Gegner treffen.
Denn die Entwickler von
Dreamworks Interactive haben
dem Abenteuer eine ordentli-
che Prise Beat'em-Up beige-
mischt. T'ai kann Pranken-
hiebe verteilen, Hinterpfoten-
Kicks ausfuhren und sogar ver-
schiedene Abwehr-Moves zum
besten geben. Wie in einem
reinrassigen Prugelspiel, akti-
vieren Sie mit bestimmten Ta-
stenkombinationen vernich-
tende Special-Moves. Zusatz-
lich verfiigt der flotte Tiger
uber magische Fahigkeiten,
die selbst den hartesten Geg-
ner schnell und zuverlassig
flachlegen.

Die tierische Hintergrund-
geschichte, die hiibsche 3D-
Grafik und der interessante
Mix aus Action-Adventure und
Beat'em-Up machen T'ai Fu zu
einem hochinteressanten Titel,
auf dessen finale Ver-
sion wir schon sehr

MayStation

gespannt sind. mom
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KnobelspaR in drei Dimensionen':
teuflisch gutes Puzzlespiel mit Sucht-Garantie. von Michael schmithauser

enn Sie auf Teufel-
komm-raus versu-
chen, bunte Wiirfel in
die richtige Reihen-
folge zu bringen,
dann sind Sie dem neuen Kno-
belknuller "Devil Dice" von
Sony Computer Entertainment
verfallen. In Japan schlug das
Spiel unter dem Namen "Xi" ein
wie eine Bombe - und das, ob-
wohl es von einem absoluten
Newcomer programmiert
wurde. Shuichi Yano hat auf
der Entwickler-PlayStation

"Net Yaroze" erste Er-
fahrungen gesam- 3
melt, und die Verant-
wortlichen bei Sony
mit seinen ausgefal-
lenen Spielkonzepten
begeistert. Prompt
wurde er in die
elitare Entwickler-
riege aufgenommen
und schon bald mit
seinem ersten Pro-
jekt betraut. Bei der
Produktion von "Xi"
setzte Yano nicht auf
stundenlange Video-
sequenzen und fu-
riose 3D-Animationen, son-
dern auf eine schlichte, aber
ungemein fesselnde Spielidee.

Teuflisches
Vergniigen

Das Spielkon-
zept laRt sich
am besten im
"Puzzle-Modus"
erlernen. Die er-
ste Aufgabe: Auf
einem sechs mal

Angespielt| Devil Dice

I' Sonys "Devil Dice" ist ein

[1]1 Schon das Auswahimenii
lint erahnen, daf es sich bei
Devil Dice um ein ganz heson-
deres Spiel handelt. [2]1 Das
lehrreiche Manual fiihrt Sie in
die Geheimnisse der Wiirfeldre-
herei ein. [3]1 Im "War'-Modus
herrscht Krieg zwischen meh-
reren menschiichen Mitspielern
und/oder Computergegnern.
[4] Im Zweispieler-Modus
"Battle" fliegen die Fetzen.

MANUAL
ANWENDUNG

EEENDEN

sechs Felder groRen Areal
missen Sie zwei Wirfel so an-
ordnen, daB diese mit der Au-
genzahl "2" nach oben direkt
nebeneinanderliegen. Mit Hilfe
eines knuffigen kleinen Teufel-
chens, das auf der Oberseite Faustregel "Augenzahl Stirn-
der Wirfel balanciert, bewe- seite plus Augenzahl gegenu-

gen Sie die Wirfel von Feld zu
Feld. Dabei werden die Wirfel

nicht einfach verschoben, son-

dern in die jeweilige Richtung
gekippt. Unter Verwendung
der allgemein bekannten

berliegende Seite ergibt Sie-
ben" kippen Sie den Wiirfel so
lange, bis er sich in der richti-
gen Position befindet. Darauf-
hin verschwinden beide Wur-
fel, und der Weg ins nachste

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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Level ist frei. Dummerweise
steht lhnen nur eine gewisse
Anzahl von Schritten zur Ver-
figung, so daR jede Be-
wegung gut Uberlegt
sein will. In spate-
ren Puzzles miis-
sen Sie die Wiir-
fel auch mal
schieben und an-
dere Augenzahlen
kombinieren.

Eine Weiterflihrung
des einfachen Puzzle-Kon-
zepts ist das "Endlos-Spiel".
Hierbei ist ein wesentlich
groReres Spielfeld schon von
vornherein mit jeder Menge
bunter Wiirfel bestiickt. Alle

auf der Grundflache des Spiel-
felds herumlaufen. Dann kon-
nen Sie Wirfel verschieben,
ohne sie zu kippen. Wenn Sie
wieder zuriick nach oben
wollen, mussen
Sie sich auf die
Stirnfliche eines
neu entstehenden
Wirfels stellen.
Zu allem UberdruR ver-
halten sich die "Einser”
vollig anders. Wenn es
lhnen gelingt, einen Einser
in eine gerade verschwin-

dende Wirfelreihe zu bugsie-
ren, l6sen sich auch alle ande-
ren Einser auf. Zugegeben, das
klingt alles furchtbar kompli-

paar Sekunden schieBt ein
Blitz aus dem virtuellen Him-

mel und |aRt einen neuen Wir-

fel entstehen. Hektisch versu-
chen Sie, richtige Kombinatio-

nen zu finden, um sich ein we-

nig mehr Bewegungsfreiheit
zu verschaffen. Ein teuflisches
Detail kompliziert die Sache
zusatzlich: So verschwinden
Sechser-Wiirfel erst dann von
der Bildflache, wenn Sie sechs
davon nebeneinander anord-
nen. Wenn lhr Teufelchen auf

[1]1 Der "Puzzie"-

i1 Lid Modus konfon-
CRLLLUE tiert Sie mit
knackigen
Denksportauf-
gaben. [2] So
viele Wiirfel auf
einen Haufen -
da ist Hektik
vorprogram-
miert.

ziert. Doch wenn Sie erst ein-
mal den Bogen raushaben,
lassen Sie selbst riesige Wur-
felreihen im Handumdrehen
verschwinden.

Einen HeidenspaR in der
Gruppe versprechen die bei-
den Mehrspieler-Modi "Battle”
und "War". Ersterer ist ein
Kopf-an-Kopf-Duell zwischen
zwei Spielern, wahrend sich
beim "War" gar vier Spieler
(auf Wunsch auch Computer-

Jeglicher

PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. G. Darius © 1998 Taito Cooperation. Licensed to THQ Inc. THQ and the THQ logo are trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. Konami ® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiter

Konami (Deutschland) GmbH * Berner StraBe 103-105  D-60437 Frankfurt * Telefon (069) 950812-0 » Fax (069) 950812-74 « www.konami.com

Ein klassiker kehrt 2urick

- im Gewand der SO0er und

mit genialen, noch nie

dagewesenen Features.

Ers .t wmal:s kann man

gegnerische Raumschirfre

gefangen nehmen und deren

Warfrcen erobern. Die

ultimative Hatz durch

Weltraum, Tiefsee, Wiste

und Dschungel - allein oder

2 u swetlts GoDha8rius hat

alles, was ein perfekter

Shooter braucht.

| PlayStation

gegner) um die besten
einem Wiirfel verharrt, der ge- Wiirfelkombinationen g wp :
rade verschwindet, kann es kloppen. af 150 !
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Angespielt|Live Wire!
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Verspuren Sie nicht auch ab und zu den Drang, quadratische Flichen

im Wilden Westen einzurahmen?
Dann sind Sie bei Live Wire! genau richtig! von Philipp Schneider

as Konzept von "Live
Wire!" ist ebenso alt
wie erfolgreich. Vom
Spielhallenautomaten
bis hin zum schweizer
Fernsehen hatten es bisher
alle: Sie steuern eine kleine
Kugel Gber Gitternetzlinien
und mussen einzelne Kastchen
durch Einrahmen aufdecken.
Was sich in der Theorie relativ
simpel anhort, entpuppt sich
in der Praxis als duBerst kniffe-
lig, sobald sich Gegner auf
dem Spielfeld tummeln, wel-
che dieselben Ziele verfolgen.
SCl nahm sich diesem alten
Spielprinzip an, gab ihm ein
feines 3D-Gewand, etliche
neue Features und einen
neuen Namen. In Live Wire!
daddeln Sie nun alleine oder
zu zweit gegen zwei bis drei
Computergegner und versu-
chen maoglichst viele Platten
durch Einrahmen umzudrehen.

Neu ist die komplett in 3D ge-
haltene Grafik. Durch diese
drehen und zoomen Sie sich
wie es beliebt. Das Ergebnis ist
jedoch immer gleich: Durch
die neue Grafik steigt auch der
Schwierigkeitsgrad, wie seiner-
zeit mit Blockout. Wahrend je-
doch am Anfang noch Verwir-
rung das Spielgeschehen be-
herrscht, regiert nach ein paar
Runden der SpielspaR. Dafiir
sorgen unter anderem auch
die Uber 30 Goodies, welche
sich unter verschiedenen
Flachen verstecken. In diesem

Sammelsurium entdecken Sie
neben Falltiiren und Waffen
auch hinterlistige Gegen-
stande, wie der "Atomic Fill",

welcher das ganze Level in sei-

ner Farbe eintont. Bis zu funf
Items kénnen Sie gleichzeitig
bei sich tragen.

Um finf! Die Zahl "funf"
scheint es SCl angetan zu ha-
ben. Sie kimpfen sich durch
funf Welten mit insgesamt 50
Level, wobei 50 uble Feinde
lhnen das Leben schwer ma-
chen. Diesem zum Trotz ver-
spricht Live Wire! Abwechs-
lung. Die Welten spalten sich
in Wilder Westen, Ozean,
Geisterland, Freizeitpark und
Weltraum auf. Dementspre-
chend verandern sich na-
turlich auch die umzudrehen-
den Platten. Ob quadratisch,
rechteckig, hexagonal oder
oktagonal - kurzweiliges Ver-
gnigen ist angesagt. Dazu
gesellt sich auch die muntere

Musikuntermalung
und die netten ‘g

Sounds. mom [ een

[1]1 Die Platten mit
den aufgemalten
Goodies hesuchen
Sie natiirlich zuerst.
[2] In der Geister-
welt stellen sich
ihnen allerhand iible
Gestalten in den
Gitinetzweg.
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@® Das einzige Lenkrad mit der FIA
Lizenz
@ Separates Gas- und Bremspedal mit

gepolstertem Lenkrad
@® Pro Panel Software fiir leichte

Installation unter Windows 95/98 222
@ Zwei programmierbare Kndpfe auf W"‘“
dem Lenkrad :

@ Authentischer Schalthebel

@ Realistische Force Feedback Action
mit Immersion I-Force Technologie

@ Separate Gas- und Bremspedale

@ Digitale Technologie mit USB oder
seriellem AnschluB

©® Zwei programmierbare Kndpfe auf
dem Lenkrad

@ Mit Schaltwippen und Schalthebel

@® Vier Aktionskndpfe
® Gas/Bremse iiber Wippen oder

Pedale regelbar
@ Schnelle Befestigung durch

Befestigungsklammern
® Pro Panel Software zur leichten

Windows 95/98 Konfiguration
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THRUSTMASTER:-
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hitp://www.thrustmaster.com
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Die Gangsterjagd auf fernen Planeten geht weiter: Mit "Weapons of Justice"
prasentiert PSygnosis die Fortsetzung des Action-Kniillers "G-Police".
Besondere Kennzeichen: Aufpolierte 3D-Grafik,
neue Fahr- und Flugzeuge sowie €ine packende Storyline
mit iiberragenden Videosequenzen. von Michael Schmithiuser

Is Regierungsbeamter
schiebt man norma-
lerweise eine ruhige
Kugel. AuRer, man ist
als Mitglied der "Gou-
vernment Police", kurz G-Po-
lice, auf dem Jupiter-Mond Cal-
listo stationiert. Einer dieser
bemitleidenswerten Zeitgenos-
sen ist Jeff Slater. Nachdem Jeff
zusammen mit seinen Kolle-
gen von der Helikopterstaffel

W

bereits im vergangenen Jahr
einen militanten Waffenschie-
ber-Ring geknackt hat, muR er
nun schon wieder ran. Die Ko-
lonie steht kurz vor dem Aus-
bruch eines Burgerkriegs, die
organisierte Kriminalitdt ist auf
dem Vormarsch, und zu allem
UberdruR hat es eine gefahrli-
che Terroristengruppe auf die
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[1] Eines der riesigen
Dickschiffe unter
Attacke. [2] Die mehr
als 25 unterschiedli-
chen Waffensysteme
produzieren fantasti-
sche Lichteffekte.

[3] In einem der Ver-
bindungstunnels zwi-
schen den Kuppel-
stidten kommt es zu
einem hinterhiltigen
Uberaschungsangriff.

bleibt ein Geheim-
nis. Steht Callisto
kurz vor seiner end-

Mit Hilfe seiner
zangenartigen
Metallfiile kann

Forderanlagen des rohstoffrei- gultigen Vernichtung? sich der giganti-
chen Jupiter-Trabanten abge- " sche Mech an
sehen. Die Erdregierung hat Story vom Feinsten Stahitragern fest-
bereits ein Kriegsschiff mit kKlammern.
Marine-Infantristen auf den Wie schon bei der Vorganger-

Weg geschickt — doch das Ein- version, wird die Handlung

satzziel der harten Jungs auch bei "G-Police 2" von Vi-
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Angespielt| G-Police 2

[11 Auch wieder mit
von der Partie: Der
gute, alte Venum-
Helikopter. [2]1 Aufs
Korn genommen: Die
elekironischen Ziel-
erfassungssysteme
arbeiten hochprazise.

deosequenzen in bester Kino-
Qualitat vorangetrieben. Laut
Psygnosis wirken die geren-
derten Personen in
den computergene-
/7 rierten Mini-Filmen
S+ noch realistischer.
: Die packende Story
mit ihren Uberra-
schenden Wendungen
soll den Spieler vollkom-

Ein men in das Geschehen ein-
schweres tauchen lassen. Wieder einmal
Kampfschiff als kommt es zu Konflikten und
Drahtgittermodell. Meinungsverschiedenheiten in-

nerhalb der G-Police-Truppe -
doch diesmal werden alle Ge-
schehnisse vom drohenden
Krieg uberschattet.

G-Police 2 bietet Video-
sequenzen in
bester Kino-Qualitat.

Die Entwickler vom Psygno-
sis-Studio South West haben es
nicht dabei belassen, dem
zweiten Teil lediglich ein paar
frische Missionen und eine
neue Handlung zu verpassen.
Auch wahrend des eigentli-
chen Spiels dirfen Sie sich auf
jede Menge Neuerungen ge-
faBt machen.

Neue Vehikel

Da waren zundchst einmal die
funf neuen Vehikel, mit denen
Sie lhre Einsdtze bestreiten.

Wahrend Sie sich in G-Police 1

lediglich mit Disen-Helikop-
tern in die Lifte schwingen
durften, verfigt die Poli-
zeitruppe in Weapons of Ju-
stice uber einen erweiterten
Fuhrpark. Mit einem schwer
gepanzerten Bodenfahrzeug
jagen Sie die kriminelle Brut
durch die engen StraRen-
schluchten der Kuppelstadte.
Und mit dem waffenstarrenden
Riesen-Roboter, der einem
Battle-Mech nicht unahnlich
ist, verfolgen Sie subversive
Elemente sozusa-
gen "zu FuR". Bei
den Einsdtzen
mit den neuen
Vehikeln sind Sie
natdrlich nicht
auf sich allein ge-
stellt — Ihre Kolle-
gen geben lhnen
Riickendeckung
aus der Luft. Da-
bei kommt auch
der uberarbeitete
Funkverkehr zum
Tragen: In G-Po-
lice 2 wird rege per Sprachaus-
gabe kommuniziert.

Gegen die geballte Polizei-
macht setzen sich die Dunkel-
manner mit verbesserter
Kunstlicher Intelligenz und der
Bildung von kriminellen Allian-
zen zur Wehr. Die Gegner grei-
fen bevorzugt in Gruppen an,
stellen lhnen hinterhdltige Fal-
len, und heizen lhnen mit
sage und schreibe mehr
als dreiRig unterschiedli-
chen Fahr- und Flugzeug-
typen ordentlich ein.

Hart, aber gerecht

Demzufolge diirften die
insgesamt 30 neuen Mis-
sionen kein Zucker-
schlecken werden. Den-
noch versprechen die
Entwickler eine deutliche
Entscharfung des oft kri-
tisierten, viel zu hohen
Schwierigkeitsgrads des
ersten Teils. Die ersten
Missionen sollen kinder-
leicht ausfallen, damit
sich der Joypad-Pilot mit
der Steuerung der Vehi-
kel vertraut machen
kann. AnschlieRend soll
der Schwierigkeitsgrad
langsam aber kontinu-
ierlich bis zum letzten
Level hochgeschraubt
werden. Daruber hin-
aus sollen erweiterte
Missions-Briefings und
eine verbesserte

Steuerung dem Spieler seinen
harten Job ein wenig erleich-
tern.

Obwohl schon der erste Teil
eine Grafik-Offenbarung war,
soll Weapons of Justice auf der
visuellen Seite noch einen
draufsetzen. Dafiir sorgen be-
eindruckende Lichteffekte,
ehrfurchteinfloRende Riesen-
Raumschiffe und feinste Textu-
ren im hochauflosenden Mo-
dus der PlayStation. Das Pro-
blem der beschrdnkten Sicht-
weite und der gefiirchteten
Pop-Ups umgeht Psygnosis auf
elegante Art und Weise: Bei der
Cockpit-Ansicht handelt es
sich lediglich um eine Projek-
tion der Daten, die ein-exter-
ner Sensor erfalt. Da die
Reichweite dieses Sensors be-
grenzt ist, werden entfernte
Gebdude und Objekte lediglich
als grin schimmernde Vektor-
linien dargestelit. Das sieht
gar nicht mal so schlecht aus
und erspart dem Spieler so-
wohl die obligatorische Nebel-
wand, als auch das unschone
Aufspringen weit entfernter
Gebaude.

Bis zum angepeilten Er-
scheinungstermin von G-Police
2 im Marz '99 ist's noch lang
hin — doch mit einem ausfihr-
lichen "Angespielt" in einer der
nachsten Ausgaben
verkurzen wir lhnen ‘I!.
die Wartezeit. Mo { e

Diese Skizze eines
Superschiachtschiffs
zeigt auf, mit wel-
cher Liebe zum De-
tail die Grafikdesi-
gner an ihre Arbeit
herangehen.
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Angespielt| Akuji The Heartless

Macht sich "Eidos Interactive" selbst Konkurrenz?
Wihrend alle Welt gespannt auf die erste spielbare "Tomb Raider H1"-Version
wartet, flattert uns mit "Akuji The Heartless" ein weiteres
starkes Action-Adventure ins Haus. von Artur Hoffmann

aum ist der Deal zwi- ten Sie tuber 30 vollkommen len gefunden werden. Ob Sie
schen "Eidos Interac- unterschiedliche Kreaturen dazu erst einen Gegner besie-
tive" und "Crystal Dy- (Sensenmann, Riesenlibellen, gen oder ein Teil des Inventars
namics" unter Dach Zombies) sowie vier ultraharte zerschlagen missen, spielt
und Fach, prasentiert Endgegner. Dabei verfiigen Sie

der Spielemulti mit Akuji The zunachst nur tber eine eisen-

Heartless ein disteres Action- harte Klaue als Standardwaffe.

Adventure der Extraklasse. Auf lhrem Weg durch die

Die - kurz umrissene — Hin- Levels gibt es jede Menge hilf-

tergrundstory dieses Games reicher Power-Ups. Ob frische

klingt verdachtig nach "Blood Lebensenergie, durchschla-

Omen: Legacy of Kain": Der gende Zauberspriiche oder

Protagonist Akuji — SproR einer  Voodoo-Puppen — die Entwick-

Voodoo-Priester-Dynastie - ler gaben sich hier sehr viel

wird in der Hochzeitsnacht Mihe. Die allermeisten dieser

von seinem eigenen Bruder ge-  Coodies liegen aber nicht ein-

meuchelt. Nun schmort der fach nur herum, sondern wol-

arme Tropf ganz ohne Herz in
der Holle. Um hier wieder
rauszukommen, mussen Sie
ihn bei der Suche nach den
Geistern seiner Vorfahren un-

2 : [1] Spektakulire
Iterstlyt;_enl.( Fa:cls S"IE nfun abe”r Lichteffekte sind an
aut "abgekupfert” rufen, soll- der Tagesordnung.

ten wir lhnen vielleicht noch
erzahlen, daR sowohl Blood
Omen als auch Akuji The
Heartless aus den Studios der
Gex-Macher kommen.

[2] Gut, dafl unser
Voodoo-Kampfer
auch kriechen kann.
[30 Die dynamische
Perspektive ist in-
zwischen Standard.
[4] Auch Klettern

Rache 5
By 3 s e gehort zum Repertoire.

Um dem fiesen
Bruder und seinen
unzahligen Gehil-
fen das Handwerk
zu legen, missen
Sie alles beseiti-
gen, was sich lh-
nen in den Weg
stellt. Laut "Crystal
Dynamics" erwar-

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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~. keine Rolle. Haupt-
sache, es starkt
lhren Charakter.
Um einen der
Spriiche (bes-
sere Waffe) effi-
zient einzuset-
zen, sollten Sie
in den Ego-Mo-
dus schalten.
Hier markiert ein Ziel-
kreuz den Einschlagort lhres
Feuerballs. Der dritte Weg, um
lhre Feinde zu schlagen, be-
steht darin, sich in einen ande-
ren Kérper zu morphen.

Um dem Game einen Hauch
von Adventure zu verleihen,
erwarten Sie auch zahlreiche
Puzzles a la "Tomb Raider".
Neben dem Umlegen von
Schaltern missen Sie z.B. auch
Steine an bestimmten Stellen
deponieren, um weit entfernte
Turen zu 6ffnen.

Mit der Steuerungsroutine
sind wir leider ganz und gar
nicht zufrieden. Je nachdem,
in welche Richtung unser Voo-
doo-Zogling blickt, andert sich

Ansehnliche

Lichteffekte und

eine Gansehaut

erzeugende
Gerauschkulisse
sorgen fur den
morbiden Touch.

[11 Iim Herzen des Penta-
gramms fightet Akuji um sein
Leben. [2] Nicht einmal vor
Gorillas bleiben Sie ver-
schont. [3] Zahireiche Jumps
miissen ausgefiihrt werden.
[4] Dieser schier iibermich-
tige Bofl ist sehr schwer zu
bezwingen.

die Belegung der Richtungs-
tasten. In Verbindung mit der
dynamischen Kameraperspek-
tive ist das Chaos perfekt. Vor
allem im Kampf gegen meh-
rere Gegner. Bis zur Fertigstel-
lung diirfte dieses Manko aller-
dings behoben sein. Falls
nicht, werden Sie angesichts
der zahlreichen Spriinge, die
es auszufuhren gilt, wahr-
scheinlich verzweifeln. Er-
schwerend kommt hier die Tat-
sache hinzu, daR Sie bei einem
vorzeitigen Ableben das kom-
plette Level wiederholen mus-
sen. Das macht die Sache nicht
gerade einfacher.

Im Gegensatz dazu gibt es
an der graphischen Darstel-
lung fast nichts mehr auszu-
setzen. Bis auf ein paar Poly-
gonfehler sieht die komplett in
3-D gehaltene Umgebung ex-
zellent aus. Ansehnliche Licht-
effekte und eine Gansehaut
erzeugende Gerauschkulisse
sorgen fur den morbiden
Touch, der auch bei Dark
Omen hervorragend in Szene
gesetzt wurde.

Bereits jetzt lassen wir uns
zu der Bemerkung hinreiRen,
daR Akuji The Heartless ein
absoluter Volltreffer wird.

Wie gut das Game wirklich ist,
werden wir lhnen hoffentlich

bereits ndachsten Mo-
nat berichten konnen.

par PlayStation
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Angespielt | Blaze & Blade

Seit es das PC-Spiel "Ultima Online" gibt, fragen sich viele M;mschen,
ob denn so etwas auch auf einer Konsole moglich ware.
T&E Soft hat sich ebenfalls diese Frage gestellt und prasentiert einen Titel
mit einer Multiplayer-Funktion, die es erméglicht, mehrere Spiele
in eine virtuelle Welt einzubinden. von kobayashi Maru

s hat sich ge-
zeigt, daB die
Videospiele-
und Schul-
madchen-be-
sessenen Japaner auch
einen Hang zu Multi-
player-Spielen haben.
Den Stein des AnstoRes
dazu gab ein On-
line-Rollenspiel 2
(oder genauer s
"MUD" = Multi Bitte wahle eine Spielfigur
User Dungeon),
das von der US-
Firma Origin in
langjahriger Ar-
beit entwickelt
wurde. Die Rede
ist natdrlich von — =
Ultima Online. Rk et 1, 1l e Der bodicts

Hier konnen sich - In der stillgelegten bMine qibt es
eine stattliche Anzahl von In- Soft hat diese Problema- unglaublicihe Dinge.-

ternet-Usern per Modem in tik zwar nur bruchteil-

eine mittelalterliche Fantasie- weise, aber auf eine

welt einloggen, sich mit ande- kluge und recht simple

ren Spielern aus fernen Lan- Art gelost. In ihrem neu-

dern unterhalten, Drachen aus esten Action-Rollenspiel

den Klauen boser Prinzessin- "Blaze & Blade - Eternal

nen befreien oder sich als sog. Quest" wurde eine Multi-

PKs (Player Killer) gegenseitig player-Option eingebaut,
die virtuelle Lebensenergie aus  die es ermoglicht, belie-

-

den Adern saugen. big viele Spieler in ein I ASN s e 91791

Bis jetzt blieb es uns Kon- phantastisches Rollen-
sc_;leanenutzern Werweii, spiel emzubemehep. : [11 Sie betrachten die Welt grundsitziich aus einer isome-
diese Art von Angeboten zu Dazu bedarf es Iedlglu;h trischen Perspektive. [2] Nicht nur auf Wiesen und Wei-
nutzen, da die reinen Spiele- einer Memory-Karte, die  gen auch in unterirdischen Katakomben wird gekimpft.
maschinen, zumindest hier in die Daten der einzelnen  [33 Sie haben die Auswahl aus 16 Spielfiguren: acht Kias-
Deutschland, Uber keinerlei In-  Spieler separat abspei-  sen, jeweils méannlich oder weiblich. [4]1 Bevor ein neues
ternet-Anbindung verfiigen. chert. Je nachdem, ob Abenteuer begonnen werden kann, soliten Sie mit dem
Der japanische Hersteller T&E und wie viele gleichge- Wirt plaudern.

L)
m
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sinnte Freunde Sie in threm Be-
kanntenkreis haben, lassen
sich die einzelnen Daten zwi-
schen den Spielern austau-
schen. Dazu muR natirlich je-
der der Mitspieler eine eigene
Spiel-CD und die individuellen
Charakterdaten besitzen, da-
mit bei einer Session eine
Kampfertruppe zusammenge-
stellt werden kann. Der ein-
zige Haken an der ganzen Sa-
che jedoch ist die Tatsache,
daR maximal vier Spieler
gleichzeitig auf dieser Welt
Platz finden und sich die ein-

. Dy hast eine Watte getundent
Hillst du sie miltnehmen ¢

Im Anfangsfenster sehen Sie
vier Untermenis: "Spiel begin-
nen”, "Charaktere definieren”,
"Memory Card verwalten" und
"Cegenstdnde verwalten”. Als
allererstes erstellen Sie natur-
lich lhre Kampfer. Eine Aus-
wahl aus acht unterschiedli-
chen Klassen, namlich Krieger,
Priester, Dieb, Zauberer, Wald-
laufer, EIf, Zwerg und Fee, die
jeweils in einer mannlichen
und weiblichen Version vor-
handen sind, finden Sie im
Menii "Charakter definieren”.
Durch Verteilung von Bonus-
punkten, die bei der Erstellung
Ilhres Helden ausgewdurfelt
werden, konnen Sie so die ein-
zelnen Charakterwerte (ausge-
nommen klassenspezifische
Basiseigenschaften) beliebig
definieren. Sie diirfen eine un-
begrenzte Anzahl an Kampfern
erstellen, von denen Sie maxi-
mal vier zu einer Truppe zu-
sammenfassen kénnen. Dabei

er Gelehrte
Hha, ich hab =0

F Dies
e

[1]1 Schatztruhen bergen ungeahnte
Schitze, manchmal aber auch fiese Fal-
len. [2]1 Neu geborgene Schitze konnen
Sie vom Gelehrten identifizieren lassen.
[3]1 Anime-Sequenzen diirfen auch bei
diesem Japano-Rollenspiel nicht fehlen.
[4] Auf dieser Gesamtkarte wihlen Sie
Ihr nichstes Reiseziel aus.

<

zelnen Mitwirkenden an einem
reell existierenden Ort - sprich
vor dem Fernseher — zusam-
menfinden mussen. Doch so-
lange kein Modem fir die Play-
Station auf den Markt kommt,
ist an eine Anbindung an das
Internet logischerweise so-
wieso nicht zu denken.

Wenn Sie vier Leute mit je-
weils den dazugehorigen Cha-
rakter-Daten einmal zusam-
men haben, kann es losgehen.

st ein Eehdnstall =& Bin ieh

sicher

ubernehmen Sie die Steue-
rung eines Helden (im Single-
player-Modus auch wahrend
des Spiels umschaltbar), die
restlichen Kampfer, sofern Sie
mehrere Charaktere mitneh-
men wollen, ibernimmt der
Computer, sofern sich kein
menschlicher Spieler finden
laRkt. Das Menii zur Verwaltung
der Cegenstande dient dazu,
um Items wie Waffen und son-
stige Ausristungsgegenstande

unter Truppenmitgliedern ge-
gen Bares auszutauschen.
Dazu bendotigen Sie die blauen
Kugeln, die in den einzelnen
Welten von erlegten
Gegnern zuruckge-
lassen werden. Sie
gelten als Zahlungs-
mittel bei diesen
Auktionen.
Nachdem Sie im
Menti "Spiel begin-
nen" lhre Mitstreiter
zu einer Gruppe zu-
sammengefalt haben, betre-
ten Sie den "Gasthof an der
StraRe", der Ausgangspunkt lh-
res Abenteuers. Von dort aus
gelangen Sie auf eine Cesamt-
karte, wo Sie lhr nachstes Rei-
seziel anvisieren konnen. Die
meisten Welten wie z.B. das
“Labyrinth der Toten", lassen
sich jedoch nur anwahlen,
wenn Sie bestimmte Welten
bereits geschafft haben. Ahn-
lich verhalt es sich auch mit
den ubrigen Stages, die im
Spielverlauf nach und nach auf
der Karte auftauchen. Nach-
dem Sie eine Welt betreten ha-
ben, bewegen sich lhre Helden
innerhalb eines nach aufen
hin abgegrenzten Areals, das
komplett (genauso wie die Fi-
guren und ibrigen Objekte)
aus Polygonen besteht. Je nach
Belieben durfen Sie die Kame-
raperspektive und den Zoom-
faktor verandern, wahrend die
Gegend durchforstet wird. Die
Kampfe werden in Echtzeit ge-
fuhrt, wobei die dabei gewon-
nenen Erfahrungspunkte unter
den Truppenmitgliedern aufge-
teilt werden. Die Lebens- und
Zauberenergie fillen sich da-
nach mit der Zeit automatisch
auf bzw. werden nach jedem
Schritt kontinuierlich regene-
riert. Wenn Sie also der Typ
Mensch sind, der gerne mit

Freunden zusammen ist und
echtzeitgesteuerte Action-Rol-
lenspiele nachtelang durch-
zockt, dann konnte sich Blaze
& Blade - Eternal Quest durch-

aus als ein Titel erwei-
sen, der echten Lang-
zeitspaR garantiert. af

L
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

Frei wihlbarer Spielverlauf.
Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege

Charaktere per Memory Card exportierbar

4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter

 (Blaze«Rlyde

Playstation

o0 D
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Angespielt | NFL Blitz

Was die meisten Leute abschreckt, wenn von Football die Rede ist,
diirfte die Tatsache sein, da diese ur-amerikanische Sportart
ein wenig kompliziert und undurchsichtig erscheint.
Midway zeigt jedoch, daR es auch anders geht. von Kobayashi Maru

edes Kind in Amerika
kennt sich mit Football
aus. Doch hierzulande
denken viele Men-
schen zunachst ein-
mal, daR es sich dabei um eine
sehr ungehobelte und brutale
Art der Korperbetatigung han-
delt, die weit davon entfernt
ist, als Sportart bezeichnet zu
werden. Nun, das stimmt,
wenn auch nur teilweise. Ein
GroRteil davon, was sich auf
dem 100 Yard langen Spielfeld
ereignet, ist kein Akt unkon-
trollierter Handlungsweisen,
sondern Ergebnis langjahriger

[11 In NFL Blitz geht
es ein wenig hirter zu
als bei herkédmmli-
chen Foothall-Simula-
tionen. [2]1 Der mar-
kierte Ballempfanger
blinkt auf, wihrend er
frei ist. [3] Im Play- NI OIS W aees
Book diirfen Sie Ihren Bl

niachsten Spielzug it coar | oARE T
eingehen.

LPAER oLt BT Ak L

Studien und uberlegter Voraus-
planung. Jeder einzelne Spiel-

zug wird vom jeweiligen Spiel-

fuhrer (meistens der Kapitan
oder der Cheftrainer) genau
vorgegeben, woran sich alle
restlichen Mannschaftsmitglie-
der strikt halten miissen. Foot-
ball gehort in Wahrheit zu den
strategischsten Feldsportarten,
die die Welt kennt. Der ameri-
kanische Automatenhersteller
Midway hat sich jedoch auf die
erstgenannten Klischees fixiert
und ein Spiel herausgebracht,
das die strategischen Elemente
einmal vollig auRer Acht laRt.
“NFL Blitz" hieR schlieBlich das
Produkt ihrer Phantasie und er-
freute sich in der neuen Welt

sehr groRer Beliebtheit. Nun
kommt die gleichnamige Play-
Station-Umsetzung fur den

Heimgebrauch. Der einzige Un-

terschied zur Automaten-Vor-
lage besteht darin, daR Sie ne-
ben dem original Arcade-Mo-

dus nun auch Saison- und Tur-

nier-Spiele bestreiten kénnen.
In diesem Fun-Game darf jede
Mannschaft jeweils flinf statt
der ublichen elf Spieler aufs
Feld schicken. Zudem gibt es
weder einen Schiedsrichter
noch irgendwelche Regeln, an
die man sich halten muR. Einen
weiteren groRen Unterschied
zum bestehenden Reglement
werden Sie beim Angriffsspiel
bemerken. Sie missen nicht
zehn, sondern gleich 30 Yards
zurucklegen, wenn Sie einen
First-Down erlangen und die
Angriffswelle fortsetzen moch-
ten. Falls dies innerhalb der
vier Anldufe (Downs) nicht
moglich erscheint, dirfen Sie
im Spielplan auf “Punt” gehen
oder, wenn sich lhre Mann-
schaft hinreichend nahe an der
gegnerischen Ziellinie befindet,
ein “Field Goal” versuchen.
Diese Optionen werden dann
vom Computer automatisch
ausgefiithrt. Optisch zeigt NFL
Blitz ganz deutlich, daR hier
die Verhaltnisse etwas uber-
trieben und verzerrt darge-
stellt werden. Die Tackle-Kun-
ste der NFL-Kolosse erinnern
eher an einen orkschen Sturm-
angriff, die Kérperkontakte
sind alles andere als sanft.
Allein schon das Zuschauen
durfte bei vielen friedliebenden
Birgern einen Ausdruck der
Fassungslosigkeit und

des Mitgefiihles her- ‘E
vorlocken... mony L2
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Angespielt| Invasion: The third wave

Abermals wird die Erde von Auferirdischen heimgesucht.
Sollten Sie besonders ungeduldig sein und die Iéppischen 93 Jahrchen
nicht abwarten konnen, diirfen Sie in "Invasion" die zeit vordrehen. von Philipp Schneider

n "Invasion: The third
wave" schreiben wir
das Jahr 2083. Die
Erde hat Kontakt mit
einer friedlichen
auBerirdischen Rasse aufge-
nommen. Verhandlungen wer-
den getroffen, Bundnisse ge-
schlossen. Nur ein klei-
ner Revoluzzer, Lieute-
nant L. Roy weil, was
niemand vermutet: Die

[1]1 Diese individuelle
Kampfiechnik zeugt
nicht gerade von In-
telligenz... (21 Sogar
eine "Eraser’-idhnliche
Wumme befindet sich
in lhrem Inventar.

[3]1 Dieser Schufi hat
wie eine Bombe ein-
geschilagen. [4] Sie
besuchen iiber zehn
unterschiedliche
Welten.

AuRerirdischen sind uns
feindlich gesonnen. Nur
zehn Jahre spater stellt
sich heraus, daR un-
sere extraterrestri-
schen Freunde Regie-
rungen in jedem Lande
unterlaufen haben und
den Erdball fiir sich be-
anspruchen. Guerillias rotten
sich zusammen, um dem
nahenden Ende zuvorzukom-
men. Doch die Gruppen sind
schwach organisiert und
benotigen einen guten Piloten.
Sie alias L. Roy werden auser-
koren, die Welt zu retten.

Von Aliens und
anderen Krankheiten

Nach dieser nervenaufreiben-
den Story steigen Sie in |hr
H112, ein wendiges Kampf-
raumschiff (von 0 auf 2000
Km/h in 5 Sekunden!) und
starten im ersten der insge-
samt 15 Level. Mit roten Rosen
und einer Schachtel Pralinen
|aRt sich den Gegnern nur
schwer beikommen. Deshalb
erhalten Sie im Laufe des
Spiels bis zu funf
primare Waffen und
tiber ein dutzend sekun-
darer Systeme. Wahrend
sich unter ersten Rake-
ten, lonenkanonen oder
Laser verstecken, war-
ten die Zweitgeschutze
mit fliegenden Minen
und Satellitenattacken
auf. Diese Feuerkraft
werden Sie jedoch auch

Ve '*" fen sich lhnen in die
' h‘m Flugbahn und erschwe-

bitter notig haben. Rund 30
verschiedene Feinde wer-

e

ren lhnen das Leben als

"Held des Tages" enorm.

Die Gegner tummeln

sich in den Uber zehn
verschiedenen Welten
(Dschungel, Wiste oder Stadt)
und zeichnen sich durch in-
dividuelle Kampftechniken so-
wie Verteidigungstaktiken aus.

Besonders auffallig bei In-

vasion ist die komplett in 3D
gehaltene Grafik
(auch die Hinter-
grinde bestehen
aus Polygonen),
die selbst bei
komplexen Flug-
manovern wie
Loopings nicht in

die Knie ge-
zwungen
wird. mom [P

Stiftle, Stiftle,
Charakterie baue.




Erieben Sie den ultimativen Kick

Auf 30 spannenden
Rennstrecken

Oder kreieren Sie lhre eigenen!

FAHREN SIE CROSS-
ODER SUPERBIKES

{ .J’\ e
L Eer
[ — . . S
REALISTISCHE praggreissico e, AP TOLLE
RENN-BEDINGUNGEN ARCADE- UND MEHRSPIELER-MODI
SIMULATIONS-RENNEN
D ’B Vertrieb durch ‘ ] | _
== Original Screenshots der PC- und PSX-Version ] <
e o : | PlayStation |

Erfahren Sie lhr ganz persénliches Rennerlebnis

Delphine Software International, Moto Racer und das Mﬂﬁle-Se are-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Delphine Software International. © 1998 Delphine Software International.
Electronic Arts und das Ehetmﬂbm sind Warenzeichen beziehungsweise W Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.
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11 Fiir SpaB ist
gesorgt - jeden
Abend findet eine
Party statt. [2] ...
und zwischendrin
ein Jagertee auf
der Hiitte!

n der Zeit vom 19. De-
zember 1998 bis zum

9, Januar 1999 findet fur
jeweils eine Woche das
ultimative Silvester Camp
statt. Im Preis von rund 500 Mark
sind Anreise, Ubernachtung, Lift-
paR, Proficoaching, Boardtests von
Scott, Rad Air und Volkl, viel SpaR
mit den neuesten Sony PlaySta-
tion-Spielen und viele Partys mit
inbegriffen.

Das Cebiet "Le Corbier” in
Frankreich bietet unzahlige Free-
ride-Moglichkeiten und perfekte
Schneeverhaltnisse. Ein eigener
Funpark, Boarder-X, Speedstrecke
und Halfpipe sind vorhanden.
AuRerdem ist fur Musik auf der Pi-
ste gesorgt und verschiedene
Contests (Fun Boarder-X, Speed-
contest) runden das Spektakel ab.

PIStatlon priasentiert:

Snowboarder aufgepalt:
Passend zum Erscheinen von "'Co0Ol Boarders 3"
geht es iiber die Weihnachtsfeiertage
ab auf die Berge! DOoch nicht nur
die Sportfans kommen auf ihre Kosten —
vor allem Fun & Party
ist angesagt!

Organisiert wird die ganze
Reise von O.B.Session Event-
reisen, die D) Harry K, MC Mary
Mary, D) Muck, D) Rocket und DJ
P@trick im Gepack haben. Egal, ob
Drum’n Bass, Hip-Hop, Trip-Hop,
NY House, Jungle oder einfach nur a
Party-Sound - die abendlichen Fe- '
ten versprechen jede Menge Spaf
und gute Laune! Naturlich ist auch
der eine oder andere Redakteur
von uns mit dabei - fur PlaySta-
tion-SpaR mit "Cool Boarders 3",
"Tekken 3" und "Crash Bandicoot
3" ist also gesorgt. jb
Weitere Informationen gibt’s bei:
0.B. Session Eventreisen,

Am Bahnhof 3,

67583 Guntersblum/Mainz,
Telefon: 06249-90 55 99

oder im Internet unter: -‘E
www.snowboards.de i

Termine:
X-Mas 19.12.1998 - 26.12.1998 ab DM 444,-
Silvester 26.12.1998 - 02.01.1999 ab DM 555,-

Weille Woche 02.01.1999 -09.01.1999 ab DM 377,-

Event-Specials:

* Boardtest mit Volkl, Scott, Rad Air u.a.
« Prasentation der Prototypen 1999/2000
* T-Line Boardservice und Workshops
mmm
« "Cool Boarders 3"-Contest
oumnmammmmm
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Special

Nach dem iiberragenden

Erfolg des letzten Kopf- M E N T A L Ko M B AT
an-Kopf-Rennens zweier

Versender haben wir er-

neut ein Duo aus dem Hut gezaubert:
Theo Kranz und sein Gegner Jorg Gasse-
witz wollen beweisen, wer der Herr der
Antworten ist. Der Notar hat sich iubri-
gens vor dem Spiel von der Sinnlosigkeit

und vélligen geistigen Leere der Fragen Theo Kranz, Alter geheim, Geschaftsfiih-  Dirk Gassewitz, 33, Sales Manager bei
rer und Inhaber des gleichnamigen Ver-  Funtronix, blickt gerne in die Zukunft

(und auch der Antworten) Uberze"mt' sandes, l4Rt sich keine Party entgehen.  und kennt viele-Sportler.
T THED T B se it aiiiEs
ok Ich wuflte gar nicht, da der Pate Fuball  1/1  Struuuuuuntz! (Warum hackt 1/1
1. Welcher FuBballer steht bei “World League Soccer 99" Pate? spielt. (Mit den Kdpfen der Gegnerl) alle Welt auf dem armen Tommy herum?)
Box Champions - Knock Out Kings o/1  Max Schmiling. o/1
2. Wie lautet der Titel von EA's Boxsimulation? (Ja wie denn nun?) (Das ist wohl eher ein Seniorensimulator)
g e Die Programmiergruppe Chester, oderviel- 1/1 D] Bobo o/1
3. Wer programmierte das Soundprogramm “Music™? leicht auch Gouda. (...oder Hiittenkdse?) (Der kann nicht mal richtig KOMponieren!)
Super Computer Animal Racing Simulation 1/1  Neue Konsole von adidas. 1/1
&- Was bedeutet die Abkilrzung S.CARS.? (Setzen! Eins!) (Klar, die mit den drei Laserstreifen)
5. Was ist der Unterschied zwischen Hooverdeks und Snowboards? H{EOHO;E;:?E;:: ;nac;)cken etwas wiiziger. . o/1 H(soovn e'k! eks[kam r:::;:;)an i o/
Bei Dune 33 1/3. o/1 Everybodies Golf o/1
6. In welchem Spiel bekriegen sich Teknos und Arcaner? (.wo selbst das Spice falsch ist!) (Was? Auf dem gepflegten Rasen??)
Nachts sind alle Katzen grau. 1/1  Gelb (Warten wir's ab, 1/1
7. Welche Farbe paBt nicht dazu? Blau, weis, schwarz, rot oder grau? (Und alle Konsolen schtfarz) / vieﬂem ist die PSX 2 ja doch gelb...) /
...ich gerne spiele. 1/1  ..ich keine Freunde habe. 1/1
8. Ich spiele gerne PlayStation, weil... (Quadratisch, praktisch, gut) (Bei den Antworten...)
9. Auf welche drei Titel warten Sie voller Spannung? F::,T ebs I::;erz}liljja 99, Spyro the Dragon.  3/3 :::::lc fomigh:?; 5:: :;:;)lndmenes 3/3
NHL g9, Fifa 98, Gran Turismo (alle PSX). 12 Uhr mittags, Mickey hdngt am Glockenseil,
10. Nennen Sie uns lhre drei Lieblingsspiele (plattformunabhédngig). (Ein egcg'hter S,gartsﬁeun d) ( ) 3/3 Foxy Lady 66 (alle ﬂklee Mgu: S.C.A.R.S.-Konsole?)sb

Da Herr Kranz auf Sportspiele Trotz seiner seherischen Fahigkei-
GESAMTPUNKTE steht ist es nicht weiter verwun- 1 1 /1 4 ten reicht es fiir Herrn Gassewitz 10/ 1 4

derlich, da® er der Sieger ist: leider nur filr

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

IRpAStation

An dieser Stelle sind Sie wieder gefragt. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht: ]
2 Gewinnen konnen Sie diesmal
Die Fragen w___.__

1) Wie heiBt der bose Baron in “Frenzy*? 0 §6\A/s Yo i
eines von neun “Wild 9’s \()/

a) Von-Totem

b) Von-To-Ten d e r Fi r m a
¢) Pop-Top-Ten

) Wi inP ie “Music*? H

az) Balﬁ::tr;:tzzan ein Programm wie “Music ACClalm PlaYSta [IOI'\

b) Schulschwénzer
¢) Sequenzer

Wollen Sie eines davon bald Ihr Eigen nennen? Schicken Sie uns Ihre Antworten als Postkarte, Fax oder
E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 30.11.98'an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-

: < sl 4
2 Was ISttt MIEHT Abe's Litbingagetifngs Magazin, Stichwort “Mental Kombat*, Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax: 0 81 21/95-12 98, E-Mail:

a) Bier
b) Cola Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehorige
¢) Rhabarbersaft sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen, der Rechtsweg ebenfalls.




HOTlne

HI-HI-HILFE! |

atte 16 Seiten Cheats,
Walkthroughs, Game-
buster- bzw. Xploder-
Codes und Move-Listen
— jeden Monat helfen wir
vielen Spielern, bei kniffligen
Spiele-Problemen weiterzukom-
men. Dariber
hinaus steht |h-
nen jeden Don-
nerstag von
14:30 Uhr bis
18:00 Uhr un-
sere interne
Hotline mit Rat
und Tat zur
Seite. Doch
damit nicht
genug!
Um Ihnen noch schnellere
Hilfe rund um die kleine graue
Konsole anbieten zu kénnen,
steht lhnen nun
sieben Tage die Woche ein
Profi-Team zur Verfugung.
Damit sollte es nun ein
Leichtes sein, lastige End-
gegner ins Daten-Nirvana zu
schubsen oder schlichtweg un-

0190 /

Tlps&‘rrlcks

(tdgl. von 11h bis 24h)

endliche Munition zu ergattern.
Aus einem Fundus von uber
1.200 Spielelosungen schopfen
die fleiRigen Helferlein, und sollte
darunter die von lhnen bendétigte
Information nicht zu finden sein,
gibt es noch keinen Grund, zu
verzweifeln:
Denn dann no-
tieren sich die
freundlichen Da-
men und Herren
einfach lhre Tele-
fonnummer oder
Email-Adresse
und machen sich

L ERETL Ny aufdie Suche

nach der Losung
lhres personli-
chen Problems. Sobald sie findig
geworden sind, klingelt bei Ihnen
dann das Telefon (oder erscheint
eine Email in Ihrem Posteingang),
und Sie werden mit der benotig-
ten Information versorgt!

Ein toller Service der Tips
& Tricks-Hotline, der fir
echte Hardcore-Zocker keine
Wiinsche mehr offenlaRt. Natiir-

lich wurden auch die typischen
Spieler-Zeiten bedacht: Von 11:00
Uhr bis 24:00 Uhr steht lhnen die
Hotline zur Verfligung - schnelle

Hilfe muR eben auch am
Feierabend gewahrleistet
5@ | nl PlayStation

BEAT EM UPR,

P 1124 ULTRA RACER P!
v Qmuings MLl

und baruin Sie wech bosts waseltt SRRt Riissepell
Sy PlayStamion st geschiizes Warsnzeichen von Sony.

wgm

e Multimedia Products * Game Products (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Amiga)

Die
fleiBigen
Helferlein
bei der
Arbeit:
Die Tips &
Tricks-
Hotline

o Accessmms ® Inteinet
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[11 Im Riff-Editor verindern Sie die Samples. [2] Spekta-
kulire Effekie machen die Videos zum Hingucker. [3]1 Bei

AR~

.
S B,

C-Besitzer, die eigene Musik-
sticke komponieren wollen, ha-
ben die Qual der Wahl. Die
Spanne der Programme reicht
von einfachen Drum-Machines

(Fruity Loops, B-Box und Drum Station)
und rudimentdaren Samplebaukasten (Mu-
sic Maker und Dance Machine) uber coole
TB/TR-303/808/909-Emulatoter (ReBirth,
VAZ und RubberDuck) bis hin zu profes-
sionellen Sequenzern (Cubase, Cakewalk
und Logic Audio) und Samplebearbei-

—

e
-

- — - —— e e e

+ user0010

Codemasters, ein nicht erst seit

"TOCA" und "Colin McRae" iuRerst

angesehenes Entwicklungsstudio,

priasentiert mit "Music" das erste

PlayStation-Produkt, das ganz klar unter die RU brik
Anwendungssoftware fallt. von Artur Hoffmann

tungsprogrammen (Wavelab, SoundForge
beziehungsweise Recycle).

Audio...

PlayStation-Fans guckten bisher in die
Rohre und muBten entweder mit "Fluid"
herumexperimentieren oder bei "Spice
World" tumb auf Hexfeldern herum-
springen. Dieser MifRstand hat nun ein
Ende: Jester Interactive prasentiert das
weltweit erste Tool, um mit der PlaySta-

D b | —— e e 4

— .-

Profisongs ist das ganze Arrangefenster voligestopft.

TCF

L

~INTERACTIAE

tion eigene Musikstucke zu komponieren.

Nach dem Start werden Sie von
einem aufgeraumten und gut struktu-
rierten Benutzerinterface empfangen,
das den 16-Spur-Editor, die Sampleda-
tenbank sowie ein Multi-Funktions-
Fenster beinhaltet. Hier werden Sie die
meiste Zeit lhres Komponistendaseins
verbringen.

Anfanger beginnen zundchst mit der
Sichtung des vorhandenen Audiomateri-
als, das sinnigerweise nach Stilrichtungen
geordnet ist. Die Summe aller Samples
aus den Bereichen Ambient, Drum’n’-
Bass, House, Techno und Trip Hop be-
trigt mehr als 2000. Ob Basslines
oder Drums, Percussions oder Snares,
Spezialeffekte oder Melodien - alles,
was in der modernen Dancemusik An-
wendung findet, ist mit von der Partie.
Damit das Ganze einen professionel-
len Touch erhadlt, sind sogar Gesangs-
beziehungsweise Rappassa-
3 gen dabei.

...und Video

Ist diese Arbeit erledigt, ord-

henen 16 Spuren des Editor-

sagen hinzu oder variieren
die vorgefertigten Samples.

nen Sie die einzelnen Bau-
steine in den dafur vorgese-

fensters an, fugen Stillepas-

-0

Nach diesem einfachen
Strickmuster entstehen bin-
nen einer Stunde die ersten
Songs. Wer es professioneller

[1]1 Die im Video zu sehenden Texte sind nach Be-
lieben editierbar. [2] Ein etwas schwacher erster
Versuch... [31 Die Songs werden inkiusive des

Titeis und des Urhebers abhgespeichert.

@
DEZ



Rennvergnugen anno 1998

Ab Januar 1999 gibt's im Handel...

PSX Speedster
mit FuBpedalen
und Schaltknuppel
empf.VK: 199,95

fizielles Playstation Magazin 11/98, Seite 14: Manlac 11/98, Seite 3@ i
_Das bringt auch Sie zum Einlenken...haben »~Massiv und unkaputtb . Fanatec
den Hardcore Test auf der Cebit Home bestan- Lenkrader...statt windiger, hohler Plastikteile
den...am Codemaster Stand tagelang im greift Ihr hier in ein massives Lenkrad mit
Einsatz...kein einziges ist ausgefallen...” griffigem Gummidberzug®

EELGETEI ist eine Produktmarke der deutschen Firma Endor Entwicklung &
Distribution GmbH, Seligenthalerstr. 16a, D-84034 Landshut, Tel: 0871-9221-150,
Fax: 0871-9221-101, Email: info@endor.de, Homepage:www.fanatec.com
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haben will, muR aber weitaus mehr Zeit
mitbringen.

Damit auch musikalisch erfahrene
Zeitgenossen SpaR an Music haben, im-
plementierten die Macher auch einen Riff-
Editor, mit dessen Hilfe Sie vorhandene
Sounds nach lhren Wiinschen andern und
dauerhaft abspeichern. Effekte wie z.B.
Lautstarke, Hall, Pan und Fading burgen
fir gute, hérenswerte Ergebnisse. Auf
diesem Wege lassen sich selbst die abge-
fahrensten Sounds erzeugen. Damit Sie
ohne Umschweife loslegen kénnen, bann-

Damit auch musikalisch
erfahrene Zeitgenossen
SpaB an Music haben,
implementierten die
Macher auch einen
Riff-Editor, mit dessen
Hilfe Sie vorhandene
Sounds nach Ihren
Winschen dandern und
dauerhaft abspeichern.

[11 Das Einfiigen der zahl-
reichen Spezialeffekte ist
sehr einfach. [2-3] Selbst
das Aussehen der Meniis
und der Benutzeroher-
fiache 14ant sich verandern.

3. Drums

Das wichtigste an einem

1 ;- Musikstiick ist natiirlich
UL LD LGS der Drumiauf, der das Lied
' M antreibt und die Ge-

schwindigkeit vorgibt. Bei

So entsteht ein '
[ |
Techno-Hite
einem Technostiick sollten

Damit Sie sich ein Bild davon machen kinnen, wie ein Song : =
zusammengebaut wird, verraten wir Ihnen die wichtigsten vordvahts AL ) ::.::;“ hn;:::;;‘: n::':r:ie_
fiinf Schritte in Form einer Kurzanieitung: ™ kick3 AN cem Grund bauen wir auf

"kick3".

PRI R e TRl

1. intro 173956 109 WNRENES M
Nahezu jedes Dancestiick
beginnt mit einer kieinen

Introsequenz. Ob Sie sich PN 4. Melodie ”
hier fiir eine Gesangs- e f B = o :';“’ "e;'l"’::t' ‘:::: Ohr
passage, einen atmo- ‘A eebebeBe® 055 m:::n = 'i m:“”
- BTG o o sphirischen Klang oder g GWGEEs GREe @ELL] kel
R einen iiberraschenden 'S5 ’ wJ Bramiant. & Saerem Bet-
- " ) spezialeffekt entschei- #5 PN sriel setzen wir die Kom-
weew: I den, bleibt Ihnen iiber- - i e i e ol
B (S 1assen. Wir wihlen die I Lok BN fahren 1 bis 3°
ki Samples "verdreht1® und [S ebgetahrens P (House/Melodie) ein. Bei

der Variation soliten Sie
auf lhren guten Musikge-
schmack vertrauen.

"wverdreht2" aus der Bi-
bliothek Techno/Atmosphiire und ordnen die Klidnge in
Viererhliocken an.

: 2. iil?-ergang 5. Gesang und Outro
4 Der Ubergang zum eigent- Zur Auflockerung streuen
» g lichen Stiick erfolgt ent- o : : - ¥ wir einige housige Ge-

.3 weder durch eine eingéin- '3 "?b“‘"f“'* £ sangssamples ['feeling
- gige Snare-Drum-Sequenz : g e—_ fine1 und 2 ein. Bei der
‘£ : oder eine nervise Hi-Hat- F Kombination sollten Sie
- e g Folge. Beide Varianten e - @ WSS G ST L. | nicht alle Spuren gleich-

® high hits 7 horen sich recht gut an, TP RRR AL Y zeitig zum Zuge kommen
© high hits . sofern sie das Intro uiber- :"' faeling fine 1 ‘ - Iassen, um den SIII'IU nicht
. lagern. In unserem Bei- ' zu iiberiaden. Zum Ab-
RRBBIER spiel setzen wir "high hits" L22steres B schiufi noch ein Outro.
ein. _= Fertig!




ten die Entwickler insgesamt zehn coole
Demosongs auf die schwarze Scheibe.

Allerdings mussen wir erwahnen,
daR die Bedienung zu Beginn duBerst
schwer von der Hand geht. Die perma-
nent eingeblendeten Hilfetexte machen
die Sache zwar leichter, an den Komfort
eines mausunterstutzten PC-Program-
mes kommt Music aber nicht heran. Ha-

ben Sie sich die wichtigsten Funkti-
onstasten einmal angeeignet, arbeitet
es sich recht flott.

Ist ein Stiick komponiert, geht es an die
Videoproduktion. Auch hier erfolgt alles
nach dem Baukastenprinzip: Dreidimen-
sionale Objekte, psychedelische Hinter-
grinde und scrollende Texte werden aus-
gewahlt, plaziert und bearbeitet. Die ein-

geblendeten Texte lassen sich sogar nach
Belieben verdndern! Eine Vorschau im Voll-
bildmodus erhalten Sie schlieBlich durch
einen Druck auf die R2-Taste.

Ihre Meisterwerke speichern Sie auf der
Memory Card, wobei ein Song inklusive
Video lediglich einen Block beno-
tigt. Und nun steht der ndchsten %
Party nichts mehr im Wege. mom [ 2=

Meine Meinung: Mit Music sammenstellung der Sam- W GENRE: Musikprogramm
ist Codemasters ein Platz in ples iiberragend, und durch % :

der PSX-Historie sicher. den Riff-Editor sind Ihrer EVERFOABAR, AT November
Kein Wunder, schliiefilich Kreativitiat nahezu keine B HERSTELLER: Codemasters

handelt es sich bei diesem
Produlkt nicht um ein Game,

Grenzen gesetzt. Mit ein
wenig Ubung ist lhre Me-

B ENTWICKLER:

Jester Interactive

sondern um die allererste mory Card bald voller B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
Anwendungssoftware, die potentielier Hits. Wer also
es fiir die PlayStation gibt. seine PlayStation nicht nur B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Und da Premieren meist mit als Spielzeug ansieht und
Kinderkrankheiten verbun- auflierdem iiber ein musika- B SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 1.5
den sind, prisentiert sich  lisches Gespiir verfigt, W GRAFIK: 2,0 mPREIS/LEISTUNG: 1,5
die Bedienung von Music wird in diesem Produkt & SOUND: 1.0
zuniachst alles andere als einen treuen Begleiter fiir 2oy - 2' o
benutzerfreundiich. Dafiir  lange Winterabende finden. B PRASKETAL TON: > BT HERTUNG:
GAMEPLAY : 3,0 '
ist die Qualitit und die Zu- Artur Hoffmann . y g '
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Um allen Footballfans die Wartezeit

auf "NFL Gameday 99" zu verkiirzen,
programmierte das US-amerikanische Team 989 Studios ein actionlastiges Footballspiel.

Ist "NFL Xtreme" wirklich so extrem? von Artur Hoffmann

ank der NFL-Lizenz stehen lhnen
alle bekannten Teams zur Aus-
wahl. Diese fithren Sie in ein
rasches Freundschaftsspiel, eine
komplette Saison oder direkt in
die PlayOff-Runde. Auch alle anderen gen-
retypischen Optionen, wie z.B. Spieler-
tausch, Editor und ellenlange Statistiken,
sind bei NFL Xtreme mit von der Partie.
Hier enden aber auch schon die Gemein-
samkeiten zu Madden und Co.

First Down

Abgesehen davon, daR es keinen Schieds-
richter gibt, der bei "Facemasking”, "Hol-
ding" oder "Pass Interference” einschreitet,
hat das Game auch sonst wenig mit dem
Footballsport zu tun. Das beginnt bei der
Aufstellung (je fiinf Mann pro Team), geht
tber die Verdopplung der in vier Versu-

2won D0-04

I & Twls € SPREAD |

chen zu uberbriickenden Entfernung auf
20 Yards, und endet bei der Punktzahl fur
einen Touchdown (acht anstatt sechs
Punkte).

Spielerisch gibt sich das Game aller-
dings eher hausbacken. Vor dem Snap
entscheiden Sie sich fir eine Variante
aus dem gut gefiillten Playbook, ein Druck
auf die R1-Taste zaubert die entsprechen-
den Icons unter die FliRe lhrer Receiver,
und los geht’s. Was dann passiert, kann
mit einem Wort umschrieben werden: Un-
glaublich! Die Spieler rennen, hechten,
springen und tacklen, als ware der Leib-
haftige hinter ihnen her. Selbst nach
AbschluR eines Downs durfen Sie noch
zuschlagen. Dies kommt vor allem den
Besitzern eines Dual-Shock-Controllers

zugute. Nach einem Sack beispielsweise
vibriert das Pad so stark, daR selbst die
Auswahl des ndchsten Spielzuges beein-
fluRt wird. .

Die im Preplay (Ausgabe 10/98) als
verbesserungswiurdig beschriebene Crafik
kann sich bei der finalen PAL-Version
wahrlich sehen lassen. Vor allem die de-
taillierte Darstellung der polygonalen

Die Spieler rennen,
hechten, springen und
tacklen, als ware

der Leibhaftige hinter
ihnen her.

DEFENSE RECOVERED
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[1] Wer hitte das gedacht?
Unser QB in der Endzone!
[2]1 Nach dem Fumble macht
sich der Receiver auf den
Weg. [3]1 Vor dem Snap ent-
scheiden Sie sich fiir eine
Variante. [4] Kommt ein
Dorsey Levens gefiogen...
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DER IDEALE FREUND ZUM
DURCHBRENNEN.
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Feuer frei fiir Spyro,

den Drachen. Nur er kann
seine Drachenfamilie
vom Fluch des Magiers
Gnasty Gnorc befreien.
Marchenhafte Grafik.
witzige Charaktere, freie
Bewegbarkeit — der

ultimative 3-D Jump n’Run-
Bren... ah, Renner!
Exklusiv fiir PlayStation.
PlayStation-Hotline:

0190/578578 (1,21 DM/Min.)

- ainfach Weltklasse!"
"~ (PlayStation GAMES 8/98)

www.playstation-

europe.com/spyro

B
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Spyro hat die Lizenz zum Grillen.

TR SEOTE.
UNIVERSAL -
\__5 PlayStation =

e RS IT'S NOT A GAME INOMNIAC

-I]ﬂiz!eller Sponsor der UEFA Champions League. & and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. I is a trademark of Sony Corporation. Published by Sony Computer Entertainment Europe.

Spyro the Dragon TM & © 1398 Universal Interactive Studios. Inc. All rights reserved. Find us at: www.universalstudios.com. Developed by Insomniac Games, Inc.
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Dual-Shock-

Memory card

Analogpad

Controller kompatibel kompatibel

. Zwei
e N @

Spieler

"

Spieler ist beeindruckend. Da allerdings
weitaus weniger Riesen auf dem Platz ste-
hen als bei einer Simulation, muB der PSX-
dementsprechend

Prozessor
rechnen...

Das schlimmste an diesem Game ist

Meine Meinung: Kaum hat
sich das Bild des US-ameri-
kanischen Nationalsports
auch in unseren Breiten
zum Positiven gewandt,
reduziert "NFL Xtreme" das
strategische Geplankel auf
den kieinsten gemeinsa-
men Nenner: Action! Ob tur-
hoartige Antritte, gnaden-
los harte Tackies oder me-
terhohe Jumps - nahezu
kein gangiges Klischee
wurde ausgelassen. Ledig-
lich die wirkdich gute Grafik
rettet das Spiel vor dem

pa—

iv“i‘ .
;..:P

I STATISTIC

SCORE
TIME OF POSSESSION
15T DOWNS
PASSING YARDS
COMP ‘ATT
RUSHING YARDS
AVEG. YARDS PLR RUSH

TOTAL YARDS
JRD DOWN CONvV
ATH DOWN CONV

FIELD GOALS

sagender
weniger

der Sound. Derjenige, der fir diese Mixtur
aus gitarrenlastigem Menisound, nichts-
Casio-Taschenrechner-Hinter-
grundmusik und der ewig gleichen Zu-
schauerkulisse verantwortlich ist,
zur Strafe sein restliches Leben auf dem

gespielt.

Receiver

sollte

[1]1 Wo ist denn eigentlich der Ball?
[2]1 Selbst bei heftigem Schneefall wird

[3] Die iiblichen Statistiken

runden ein Match ab. [4]1 Welchen
spielen wir an?

Hausboot respektive dem SpukschloR der
Kelly Family verbringen mussen. DaR auch
die Kommentare des Sprechers sowie die
Aussagen der Spieler mit schoner
RegelmaRigkeit wiederkehren, sei
nur am Rande erwahnt.

2

mom

NFL Xtreme
Sturz in die Bedeutungs- W GENRE: Football-Game
AP NOK HISOS s> W VERFUGBAR AB: Januar '99

tiven Aspektes ist das ex-
treme Spiel weder fiir Foot-
ball- noch fiir Actionfans
empfehlenswert, da der
Motivationsfaktor recht

gering ausfillt. Ich fiir mei-
nen Teil spiele weiter &
"Madden NFL ‘99" und freue
mich schon auf Sonys "NFL
Gameday 99", das auf die &
gleiche Grafikroutine baut.
"NFL Xtreme" kommt mir

nicht mehr in die PlaySta-
tion. Artur Hoffmann
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MOVELISTE

Der richtige Kick!

Wer die richtigen Moves
nicht kennt, der hat nur
halb so viel Spaf3. Damit
Sie lhr Beat’em-Up auch
wirklich genief3en kénnen,
verraten wir lhnen die
Moveliste.

Vs.

Das coole Beat'em-Up begeistert vor allem durch die
Vielzahl der abgedrehten Charaktere. Die drei wichtig-
sten Moves der 16 Fighter finden Sie in der folgenden Li-
ste.

® Mia

Elbow Lunge: Zurtick, Vorwarts und Punch

Chop plus Elbow Lunge: Runter/Vorwarts und Punch,
Runter/Vorwarts und Punch P 3
Break Dance Sweep: Runter und Kick, Runter und Kick

® Vikram

Spine Smasher Grapple: Punch und Escape

Shin Kick Combo: Zuriick und Kick, Kick, Kick, Kick
Side Kick Combo: Vorwarts und Kick, Kick, Kick, Kick,
Kick

@ Oleg

Catapult Throw: Zurtick und Punch und Escape

Shin Kick/Reverse Kick: Zuriick und Kick, Kick

Elbow Thump/Side Kick: Runter/Vorwdarts und Punch,
Kick

® Slim Daddy
Crouch Kick plus High Kick: Runter und Kick, Kick
Snap Kick/Dash Punch Combo: Vorwarts und Kick, Punch

Overhand Combo: Zuriick und Punch, Kick, Kick

® Kenny

Armlock Takedown Counter: Zuriick und Punch und Kick
Pirouette Kick Combo: Vorwarts und Kick, Vorwarts und
Kick

Twin Punch Combo: Punch, Punch, Punch

'ﬁ ineo

® Calucag
Tsunami: Zuriick, Vorwarts und Punch
und Kick

Snap Kick plus Axe:
Vorwarts und Kick, Vor-
warts und Kick
Backhand Jab Combo:
Punch, Punch, Kick

Knee Buster Kick Coun-
ter: Runter und Punch
und Kick

Punch Combo: Punch,
Punch, Kick

Crouch Kick/Elbow Up-
per: Runter und Kick,
Punch

® Kara

Face Smash Takedown
(Gegner wendet den
Ricken zu): Punch und Escape
Crossover Kick: Kick, Kick

Punch Medley: Punch, Punch, Punch, Kick

® Harold

Shoulder Charge: Zuriick, Vorwarts und Punch und Kick
Circle Punch/Lunge Combo: Zuriick und Punch, Punch,
Punch, Punch, Punch, Punch, Punch

Circle Punch/Uppercut/Back Kick: Zurick und Punch,
Punch, Kick

® Kathleen

Horse Kick: Runter und Kick, Runter und Kick

Overhand Chop plus Elbow Smash: Runter/Vorwarts und
Punch, Punch

Elbow Jab plus Shin Breaker: Vorwarts und Punch, Zuruck
und Kick

[ QR

Backflip Attack: Rauf/Vorwarts und Kick

Pivot Kicks: Runter/Zuruck und Kick, Kick, Kick
One-Two Revolution Punch: Zuriick und Punch (antip-
pen), Zuriick und Punch (halten)

@ O'Doul

Laugh Attack: Zuruck, Vorwarts und Punch und Kick
Punch plus Charlie Horse: Vorwarts und Punch, Punch
Lunge Punch Combo: Runter/Vorwarts und Punch,
Punch, Kick
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Tomb Raider Il & Lara Croft

Man kann ihn bei sich selbst einklinken,
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man kann ihn der Freundin schenken,
man kann ihn um den Hals hangen, oder man kann ihn als
Talisman in die Brieftasche packen
~ den'Piercing-Clip von Lara Croft. Jetzt nur bei MMI:

TOMB Raider Il - Adventures. of Lara Creft

mit original Piercing-Clip.
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TOMB RAIDER Il — Adventures of Lara Croft
spielen und besser dabei aussehen!

AB DEM 20.11. ERHALTLICH!
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16 % in Deuischiand. MIVH isi
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WALKTHROUGH

® Ramos

Power Uppercut: Runter/Vorwarts und Punch und Kick
Step Kick plus Side Kick: Vorwarts und Kick, Vorwarts
und Kick

Crouch Kicks plus Side Kicks: Runter und Kick, Runter
und Kick, Kick

@ jalil

Axe Kick plus Body Kick: Vorwarts, Vorwarts und Kick,
Kick

Turning Kick Combo: Kick, Kick, Kick, Kick

Crouch Kicks: Runter/Zuriick und Kick, Runter/Zuruck
und Kick

® Thana

Axe Kick: Vorwarts und Punch und Kick ® Paco

Axe Kick/Lunging Axe Kick: Vorwirts, Vorwarts und Football Shoulder Charge: Zuriick und Punch und Kick
Kick, Kick Crouch Kick/Power Uppercut: Runter und Kick, Punch

Jabs: Vorwarts und Punch, Punch Step Kick, Rising Knee: Vorwarts und Kick, Kick

Batman & Robin

Manche Spiele sind so anspruchsvoll, daf3 ein Durchspielen fast
unmoglich ist. Aus diesem Grunde verraten wir lhnen in loser Reihen-
folge komplette Walkthroughs. In dieser Ausgabe erfahren Sie, wie
Sie den ersten Tag in Gotham City Gberleben.

Obwohl wir uns bei dieser Komplettlosung nur
auf das nétigste beschranken und auch auf
Screenshots verzichten, wirde der Guide die
komplette Cheatsektion beanspruchen. Aus die-
sem Grunde haben wir die Losung aufgeteilt.

2.Tag

® Polizeihauptquartier

Cegner: Broom Man, Bane, Poison Ivy

Am Anfang des Levels finden Sie einen schmalen
Korridor vor. Links befinden sich drei Raume: Im
ersten und zweiten verstecken sich mehrere
Gegner und Power-Ups. Das dritte Zimmer fihrt
Sie hinaus aus dem Hauptquartier in Richtung
Batlite. Achtung: Sie mussen auf das Dach hinauf
und sowohl Bane als auch Ivy ausschalten, be-
vor diese das Batlite zerstoren. Nachdem Sie al-
len Gegnern den Garaus gemacht haben, gehen
Sie hinaus auf den Balkon. Linker Hand sehen Sie
in der Ferne eine Tir. Diese kann nicht zerstort
werden, Sie bendtigen vielmehr einen Schlussel,
um sie zu offnen. Sobald Sie vor der Tir den Action-But- wer-Ups zuriick. Wenn es lhnen ge-

ton driicken, wird Ihnen die Kamera verraten, wo Sie da- lingt, Bane und Ivy zu besiegen, wird
nach suchen missen. das Batlite nicht zerstért und die
Haben Sie den Schliissel gefunden, verwenden Sie die Break-In-Zeit nicht reduziert.

Jet-Boots, um wieder auf den Balkon hinauf zu kommen. Secret; Alle Aktenschranke konnen

Alternativ: Zerstéren Sie die Glaswand gegenuber der mit einer Rakete oder einer Schlag-
verschlossenen Tur, und springen Sie in den kleinen kombination zerstort werden. In eini-
Raum hinein. Dann springen Sie hinuber auf den Balkon. gen finden sich Power-Ups, Schalter und Hinweise.
Das Dach wird voller Gegner sein, die aus allen Berei-

chen des Levels heraneilen, um Sie daran zu hindern, ® Arkham Asylum

Bane und lvy zu erreichen. Einige von ihnen lassen Po- Gegner: Straight Jacket, Broom Man, Poison Ivy




im Irrenhaus angelangt, finden Sie ein Labyrinth von
Géangen vor. Doch keine Angst! Es gibt naturlich einen
Weg durch die Raume. Wenn Sie aber die falsche Ab-
zweigung nehmen, werden alle Sicherheitsschranken ak-
tiviert, und Sie miissen zum Anfang zuruck.

Gliicklicherweise erkennen Sie — wenn Sie genau auf

den Boden schauen - wo der richtige Weg entlangfuhrt.
Sobald Sie sicher durchgekommen sind, wartet ein
Puzzle auf Sie (herauf oder herunter). Sie missen den
Weg nach oben nehmen, der sich durch den Raum
schiangelt. Springen Sie aber den zerbrechlichen Boden,
sonst fallen Sie in den Stock darunter.

Weiter geht's zu dem umgekehrten Bauwerk. Hier
mussen Sie die Wendeltreppe hinaufgehen, wobei Sie bei
jeder Biegung zur Gesichtsmaske schauen. Auf der ober-
sten Plattform angekommen, rennen Sie schnell herum,
da es dort abrutschendes Gerdll gibt, das Sie in die Tiefe
reiRen konnte. Falls dies passiert, gibt es verschiedene

: Schalter, die in den jewei-
ligen Hohen des Tempels
an der Wand versteckt
sind. Jeder Schalter wird
die Falle aufhalten. Es
gibt jedoch zwei Knopfe,
die auch die Ventilatoren
an der Spitze der Platt-
form ausschalten. Diese
wiirden Sie ansonsten
herunterfegen. Im letzten
Gang (der zur Zelle von
Mr. Freeze fuhrt) missen
Sie in den Wachraum ge-
hen, wo es finf Schalter
gibt. Einer davon offnet die Zelle von Mr. Freeze, ein an-
derer die Zellentiir am Ende des Ganges, wo Sie auf lvy
treffen (falls sie noch da ist).

Secrets: Die Zelle von Freeze. Der Cryo-Strahl ist fiir
unsere Helden gefahrlich, es gibt jedoch einen Schalter
hinter einer zerstorbaren Wand. Sie mussen drei mal um
den Strahl herumgehen und dann die Mauer in der Ecke
rechts von der Zellentur einreiBen. So gelangen Sie in
den Geheimbereich, in dem sich der Ausschalter befin-
det. Cleichzeitig kommen Sie so auch in das geheime La-
bor von Freeze.

® Das Labor von Poison Ivy
Gegner: Zombies, Tarantula

Sie beginnen im Gewachshaus. Treten oder schlagen
Sie die Tiuren ein, um hinaus zu kommen. Passen Sie
aber auf die Spinnen auf, die von der Decke kommen,
und die Zombies, die aus den Matschhaufen aufsteigen.
Schlagen Sie sich durch die efeubewachsenen Wande,

Lernen

kann auch

Spaf®

machen!

Mit unseren Lern-
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um lhren Weg durch das Heckenlabyrinth zu finden. Falls
Sie hier stecken bleiben, benutzen Sie Ihre Jet-Boots, um
auf eine der Hecken zu fliegen. Gehen Sie weiter durch
das Labyrinth in Richtung des Zentrums, wo mehrere
Zombies auf Sie warten. Halten Sie thre Raketen in Be-
reitschaft, da sie sehr schwer anzuvisieren sind.

Sobald Sie das Zentrum des Labyrinths erreichen, fin-
den Sie eine alte Eiche. An der AuRenseite der Rinde wer-
den Sie einen Astknorren bemerken. Driicken Sie ihn hin-
ein, um die Tiiren zu den Labors am Ende des Labyrinths
zu entriegeln. Diese vier Tiren fihren in Puzzle-Areas, in
denen Sie auf Power-
Ups und Gegner tref-
fen.

Hier gibt es einen Ab-
schnitt mit langen
Fallgruben und Stu-
fen. Die Ausgdnge
sind jedoch getarnt,
um genau wie die
Wéande auszusehen.
Daneben gibt es
einen Raum mit

einem einzelnen Power-Up in der Mitte. Vorsicht an
dieser Stelle, der Schein triigt! In Wahrheit handelt es
sich hier um eine Falle, und zwei Zombies kommen zum
Vorschein.

Des weiteren befindet sich hier ein Gang mit zahlrei-
chen Fallgruben. Die Schalter, mit deren Hilfe Sie wieder
herauskommen, sind schwer zu finden, da Sie wie Steine
aussehen, die aus der Wand herausstehen. Einmal mehr
finden Sie am Ende der Halle ein Power-Up, das Zombies
aus allen moglichen Wanden hervorzaubert. SchlieBlich
gibt es noch ein groRes Netzwerk von Gangen und La-
bors (darunter lvys).

Secret: Woodrues geheimes Labor. Irgendwo im
Heckenlabyrinth — in der Nihe des Zentrums - gibt
es eine Hologramm-Hecke. Genau hinter ihr fallt der

Boden zu den Hohlen ab, von denen es zu Woodrues
Labor geht.

® Gotham Water (nordliche Hofe)

Gegner: Zombies, Tarantula

Die erste Kamera zeigt lhnen die Hauptobjekte: Bane
(hat das Gift) und das Gegengift, beide zu finden in den
suidlichen Hofen. Sobald Sie durch den Empfangsbereich
kommen, gehen Sie durch die Tiren geradeaus. Falls Sie
diese noch nicht zerstort haben, werden sie explodieren,
sobald Sie sich ihnen nahern. Nun gehen Sie hinauf in
den Kontrollraum und 6ffnen die Tiiren, von denen es zu
den sidlichen Hofen weitergeht. Den Schliissel zu den
Schleusentoren (innerhalb des Abwasserbeckens) errei-
chen Sie, wenn Sie durch das einzige Abwasserbecken
im nordlichen Hof gehen. Dies ist der einfachste Weg in
den Abwasserraum (da die Tir von innen versperrt ist).
Wenn Sie nicht gerne den einfachen Weg nehmen, kon-
nen Sie entweder durch den Kanal neben den Tiiren krie-
chen oder durch den zweiten Kanal in den Toiletten.
Wenn Sie die Schalter im Kontrollraum umgelegt haben,
offnen sich die Turen zum sidlichen Hof am sudwestli-
chen Ende des nordlichen Hofs.

1) 21 si12r Susne

Zuallererst mochten wir uns natlrlich ganz herzlich fiir Ihre Zuschriften be-
danken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht
besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten, thre Cheats
entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine, noch das andere Utensil verfligen, kénnen Sie lhre

Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden (iber Tips zu alten Spielen ins
Haus flattern, sehen wir, daR wir auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die ge-
ringe Anzahl der eingeSandten Komplettlosungen verwundert uns ein wenig.
Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer, und ab damit
zur Post. Wir freuen uns nach wie vor tiber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, je-
den Trick und ber jede Komplettlosung, die wir in die Finger bekommen.
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® Gotham Water (siidliche Hofe)
Sobald Sie durch die Turen treten,
mussen Sie zuerst uber drei Abwas-
serkanale springen. Im sidlichen Hof
gibt es mehrere kleine Becken und
Wege. Gehen Sie weiter in Richtung
Suiden, bis Ihnen Bane begegnet. Be-
siegen Sie ihn, und Sie erhalten das
Gift. Von der Stelle aus, an der Sie
Bane treffen, fihrt ein Gewdlbe nach
Siiden. Dort finden
Sie das Antiserum.
Dieses befindet sich
offensichtlich inner-
halb einer Falle. So-
bald Sie das Glas an
sich nehmen und die
Turen  zuschlagen,
kommen groRe Spi-
kes von der Decke
herab. Der einzige
Ausweg liegt darin,
den Punkt auf dem
Boden zu finden, der
Ihrem Gewicht nicht
o =

 Puzzle gelos
der Ausgang zuganglich. Achten Sie
aber auf das Forderband, welches
das Unterfangen noch etwas schwie-
riger macht. Um zum Ausgang zu
gelangen, mussen verschiedene
Schalter betatigt werden. Die Lichter
helfen lhnen hier weiter.

® Gotham Water (Unterwasser Nord)

Hier finden Sie zahlreiche verborgene Areale, indem Sie
in die Becken eintauchen. Auch wenn es hier keine Auf-
gaben zu erfiillen gibt, finden Sie einige niitzliche Uber-
raschungen.

® Gotham Water (Unterwasser Sud)
Auch hier erwarten Sie zahlreiche verborgene Raume.

® Axis

Gegner: Zombies, Tarantula, Bane, Mr. Freeze

Die Anfangskamera zeigt lhnen die zwei Ziele dieses Le-
vels, die sich in schwer zu findenden Bereichen befin-
den. Gehen Sie geradeaus zum hinteren Teil des
Hauptraums, wobei Sie leicht nach rechts abweichen
und die Treppen heraufgehen, um dann gerade weiter-
zulaufen. Anschliefend halten Sie sich wieder rechts,
hevor es geradewegs die Treppen hinuntergeht. Nun
stehen Sie vor einer Serie von Schaltern, uber denen eine
achtbeinige Gefahr lauert. Betatigen Sie beide Schalter,
um einige der Forderbdnder im Transport- und Gift-
beckenabhschnitt — links neben lhnen - abzuschalten.
Springen Sie hinunter, und winden Sie sich im Uhrzeiger-
sinn um die Begrenzung herum, um zu einigen Kisten zu
gelangen. Steigen Sie an diesen hoch.

Nun miissen Sie an der Kante des Giftbeckens ent-
lang balancieren und zu dem Forderband gelangen, das
Sie nordlich (von der Wand weg) weiterbringt - hin zum
zweiten Giftbecken. Tauchen Sie in dieses ein, und neh-
men Sie den obersten Durchgang, der Sie zu einem wei-
teren Giftpool fihrt. Dort tauchen Sie auf und finden das

t, wird

Antiserum, welches Ihnen die Anfangskamera zeigte.
Nehmen Sie den gleichen Weg zuriick, balancieren und
klettern Sie die Bander und Beckenkanten entlang, bis
Sie an das Becken gegeniiber den Wegen gelangen.
Springen Sie hinuber oder benutzen Sie Jet Boots.

Gehen Sie dann zuriick zu den Schaltern, vor denen
Sie sich positionieren. Nehmen Sie die Treppe rechts und
folgen Sie dem Gang nach Siden, bis Sie auf Bane treffen.
Haben Sie diesen besiegt, erhalten Sie von ihm die Jet-
Boots, die Sie benétigen, um auf die Kante des Schorn-
steins am siidlichsten Ende des Ganges zu kommen. An-
‘schlieRend springen Sie den Schornstein hinunter. Nun
sind Sie im IndustrieuntergeschoB, in dem Mr. Freeze und
das Gift (sowie ein Alternativausgang) warten.

Secret: Oben auf den beiden groRen Schornsteinen in
der Haupthalle sind Goodies versteckt. Der sudliche da-
von bietet Ihnen einen Zugang zum geheimen Unterwas-
serraum, den Sie sonst nur durch ein Labyrinth von
Schleusen unter den Giftbecken erreichen wiiden.

® Eingang zu Blossom St. Bath

Gegner: Branch, Bane, Poison Ivy

Dieses Level beinhaltet die letzte Kampfszene zwischen
lhnen, Bane und Poison Ivy. Sie konnen durch den Ein-

~gang nur solange gehen, wie der Alarm aktiv ist. Eine

® Haupt-Poolbereich

Sobald Sie diesen Abschnitt erreichen, missen Sie
zunidchst etwa 20 Gegner ausschalten. Erst dann tau-
chen Bane und Poison vy auf (neben lvys Blutenbett am
sudlichen Ende des Pools). Besiegen Sie den bosen Bane.

@ Balkon-Area

Hier missen Sie sich nicht unbedingt hinwagen, auBer
lhnen steht der Sinn nach einem harten Kampf. AuBer-
dem gibt es einige Power-Ups zu finden.

3.Tag

® Eisenbahn

Cegner: Cryo Men

In diesem Level werden vor allem die Vorrate an Waffen
aufgefiillt und Hinweise aufgesammelt, wahrend Sie den
Cryo Men in die Hintern treten. Gehen Sie zur Piste, und
folgen Sie dieser, bis Sie zum Labyrinth kommen. Hier
liegen einige Eisblocke verstreut herum. Diese lassen
sich mit einer Rakete zerstoren. Um auf das Dach zu
kommen, missen Sie die Mitte des Labyrinths erreichen.
Wenn Sie dort angekommen sind, heben Sie den Hinweis
auf, und eine Kamera wird lhnen zeigen, wo der Aus-
gang auf dem Dach ist. Benutzen Sie die Eisblocke, um
hiniiber auf das Dach zu springen. Falls Sie alle Blocke
zerstort haben, miissen Sie lhre Jet-Boots benutzen.

Im nachsten Raum finden Sie einige kleine Blocke
vor, in denen sich Pick-Ups verbergen. In den Nischen
verstecken sich Sie weitere Cryo Men. Folgen Sie dem
Pfad, um eine Kraftfeld-Barriere zu erreichen, die lhnen
den Weg versperrt. Vermeiden Sie jede Beruhrung, da Sie
sonst Energie einbifen. In der Nahe befindet sich ein
Lift, der aktiviert wird, sobald Sie ihn betreten. Wenn er
nach oben fahrt, konnen Sie iiber das Kraftfeld hinweg-
springen und zum Startpunkt zuruckgehen. Gelingt Ih-
nen das nicht, so ist gleich links ein Geheimgang, der Sie
zuruckfuhrt.




Secret: Im Labyrinthabschnitt liegen einige riesige
Eisblocke, die allesamt mit Raketen zerstort werden
konnen. Allerdings brauchen Sie noch einige, um auf das
Dach zu gelangen.
® Museums-Front
Gegner: Snow Thugs, Hockeyspieler, Frosty
Cehen Sie geradeaus in Richtung der Ruckseite des Mu-
seums (wie beim letzten Besuch), um die Schildkompo-
nente zu finden. Das ist auch schon alles.

Gehen Sie durch das Museum in den Hauptraum.
Bringen Sie genug B&sewichte um, damit sich die
zundchst verschlossenen Tiren 6ffnen. Dann ist der hin-
tere Museums-Abschnitt zuganglich. Die gesuchte Kom-
ponente wartet auf einem der gesperrten Balkone im
groBen Pyramidenraum. Springen
Sie hintiber oder verwenden Sie
Jet-Boots, um die Komponente zu
ergattern. Frosty wird sogleich
auftauchen, und Sie miissen ihn
besiegen, um zu entkommen.
Secrets: Die Fenster in der Haupt-
halle diirfen allesamt zerstort wer-
den. Hinter ihnen verstecken sich
geheime Rdume mit vielen Goo-
dies.

® Glitterati
Gegner: Mr. Freeze, Hockeyspieler
Obwoh! die Aufgabe simpel ist - Sie mussen nur die
Schildkomponente finden - ist dies eines der schwierig-
sten Levels im ganzen Spiel. Alle Tore sind geschlossen,
so daR lhnen nur eine magliche Route verbleibt.
Springen Sie auf die Eisstiicke und weiter in den ein-
zig zuganglichen Balkon (den nordwestlichen (blau)).
Gehen Sie weiter zu dem Schalter an der Spitze des
Raumes, wobei Sie auf die kleinen Eisblocke springen,
um ihn zu erreichen. Betatigen Sie ihn, und einige Tore in
dieser Ecke werden sich offnen. So kommen Sie zum
Safe, der sich hinter den Toren im Hauptraum befindet.
Zerstoren Sie den Ventilator, und klettern Sie weiter in
den siidwestlichen Museumsraum, Hier missen Sie Uber
die Schranke hinter die Eisblocke springen. Tun Sie dies
nicht, missen Sie den Schalter umlegen, der das Kanal-
tor (zurtck in den nordwestlichen Abschnitt) offnet.
Sobald Sie an den Eisblécken im stdwestlichen (gol-
denen) Abschnitt des Museums vorbeigehen, folgen Sie
dem Weg hinauf in den Anzeigeraum. Durch einen Kanal
auf dem unteren Balkon gelangen Sie zu dem kleinen
Biiro, in dem Sie den Schalter fiir einige andere Tore in
dem Bereich finden. Der Kanal auf dem oberen Balkon

bringt Sie in ein niedrigeres Bliro, wo es noch mehr
Schalter fir Lichter und Tore gibt. Durch den Kanal auf
dem zweiten oberen Balkon kommen Sie dagegen in den
stiddstlichen Abschnitt (grin).

Falls Sie es vorziehen, konnen Sie versuchen die Eis-
stiicke, welche den Hauptraum teilen, zu uberqueren,
um in den nordostlichen Bereich zu gelangen (rot). Der
groRe Diamant befindet sich auf der Spitze dieser Eis-
stiicke — seien Sie aber schnell, sonst kommt Frosty !
Egal fir welche Vorgehensweise Sie sich entscheiden, Sie
miissen irgendwann zum sidwestlichen Bereich gelan-
gen, um die Tore zu 6ffnen. AnschlieBend miissen Sie
sich bis zu dem Kanal in den oberen Raumen durchwin-
den. Dieser fiuhrt zu dem nordostlichen Abschnitt (rot)
des Museums, wo noch mehr Schalter wiederum neue
Areale offnen.

Der Grund fir all die gedffneten Tore ist, daR Frosty
bereits zu Beginn des Levels auftaucht. Zundchst ist er
nur auf den Diamanten an der Spitze der Eisstilicke
scharf, dann geht er auf den kleinen Diamanten im gol-
denen Anzeigeraum los. Zuletzt hat er es auch noch auf
die Schildkomponente im roten Anzeigeraum sowie auf
den Safe abgesehen. So ein Schlawiner!

Secret: In einem der Biiros (Sudwest) hangt ein Bild
an der Wand. Schlagen Sie wiederholt dagegen, tauchen
auf magische Weise Power-Ups auf.
® Schneekegel
Cegner: Mr. Freeze, Frosty, Hockeyspieler
Das harteste Level im gesamten Game. lhre Ziele sind:
1) Finden Sie die Schildkomponente.

2) Finden Sie die Radardisk.

3) Spiiren Sie Mrs. Freeze auf.

Sie betreten das Level durch die Carage. Hier miissen Sie
bereits einige GCegner besiegen. Und zwar sowohl im
Hauptraum als auch in der Garage. Nur so erhalten Sie
Zugang zum zweiten Lift (Tiefkihlbereich). Diesen errei-
chen Sie tiber das Computerschaltpult im Hauptraum (es
leuchtet auf, wenn Sie die richtige Anzahl Feinde erledigt
haben).

Innerhalb der Tiefkiithlzone finden Sie die Gefrierab-
teilung, in der eine der Kisten den Schliissel enthalt, den
Sie brauchen, um auf den oberen Balkon des Hauptbe-
reiches zu gelangen. Dort wartet schon Frosty auf Sie.
Der Eingang zu der Gefrierzelle ist in der Nahe des Com-
puterpults, das sich im Hauptraum befindet. Haben Sie
den oberen Balkon — und Frosty — hinter sich gelassen,
gelangen Sie in den ersten Packraum (Sudwesten auf der
Karte). Von hier aus kommen Sie zu den Gangen, die zu
der zweiten Maschine fiihren (auf der Karte Mitte-sid-
lich). Hier diirfen Sie sich fiir einen von zwei Wegen ent-
scheiden. Durch den dritten Gefrierraum in den zweiten
Packraum und von dort weiter zur groRen Maschine oder
uber das FlieRband am Anfang der Eishallen hinauf. Je-
der der Wege fiihrt Sie zu dem falschen Cefrierschrank,
der sich auRerhalb von Mrs. Freezes Raum befindet. Um
durch die groRe Maschine zu schlipfen, miissen Sie in
der Gestalt von Robin oder Batgirl sein, da Sie durch
einen engen Kanal missen, durch den Batman nicht
hindurch paBt. In Mrs. Freezes Raum finden Sie das
Snowflake Pendant.

Secret: Wenn Sie es schaffen, Frosty zu besiegen,
taucht ein Safeschlissel auf, der es ihnen erspart, den
Tresor aufzusprengen.

® Rom-A-Rama
Gegner: Snow Thugs, Frosty
Sobald Sie durch den Haupteingang gehen, stehen Sie
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den Sie einen Weg,

drei von vier Gegnern gegeniiber. Je nachdem zu wel-
chem Zeitpunkt Sie das Level betreten, hinterlassen lh-
nen die Fieslinge einige Power-Ups. Des weiteren finden
Sie auch einen Schalter, der eine Tur zu Raum 3 offnet.
Darin erwarten Sie zwei zerstorbare Wande. Hinter einer
dieser Wande verbirgt sich ein kleiner Raum mit einigen
Extras. Hinter der anderen geht es weiter in Richtung
Area 4.

Dort treffen Sie auf einen weiteren langen Gang mit
zerstorbaren Winden. Haben Sie alle Power-Ups in den
Riaumen 2 und 3 eingesammelt, sollten Sie genug Waffen
haben, um sich bis zu Raum 5 durchzukampfen.

Einmal angekommen, mussen Sie mit einem Haufen
von Gegnern fertig werden, die aus dem Computerraum
sowie aus Raum 7 kommen. Gelangen Sie zum Compu-
terraum, und die Tir ist noch verschlossen, bedeutet
dies, daR Sie den Schalter in Raum 3 nicht gedruckt ha-
ben. Driicken Sie also den Action-Button neben der Tur
zum Computerraum, und eine Kamera wird lhnen anzei-
gen, wo sich der Schalter befindet. Einmal im Computer-

raum angekommen, begeben Sie sich zum Computer,
~der auf dem Tisch steht. Stellen Sie sich neben den PC
~ und driicken Sie die Action-Taste, um den Radarchip zu

erhalten. Ist dies nicht der Fall, wird lhnen eine Kamera
zeigen, wo Sie Frosty finden.

girl — die Wand vor lhnen damhbrgchgﬁﬁﬁﬂ‘ﬁrﬁéﬂ Ven-
tilatorschacht klettern. So gelangen Sie in Raum 7. Sind
Sie als Batman unterwegs, missen Sie die Wand ganz
rechts von Raum 5
zerstoren, um eine
kleine Nische zu
finden. Hier erwar-
tet Sie entweder ein
Hinweis oder eine
Waffe. Benutzen Sie
die Waffe, um die
zerbrechliche Wand
zu Raum 7 einzu-
reifen. Ist die Wand
einmal offen, fin-

der einige Stufen
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Ist dieser in Raum 7, kénnen Sie - qls Robin nder_Bax*-F'?-:-_;-'- An'dleser Stelle befindet smh der Radarchip. Drucken Sie

hinauf und weiter zu einer Tur fithrt. Driicken Sie den
Action-Button, und sie geht auf. Ist dies nicht der Fall,
wird Ihnen eine Kamera zeigen, wo der Schlissel zu fin-
den ist. Sammeln Sie diesen ein, und Sie werden gegen
Frosty kampfen.

Secret: In den Abschnitten 2, 5, 6 und 7 gibt es einige
Schranke und Kisten, die Sie zerstoren konnen, um Po-
wer-Ups freizulegen.

@ Bits und Bytes

Gegner: Eismdnner, Frosty

Im Hauptraum sollten Sie drei oder vier Eismanner an-
treffen. Abhangig von der Zeit lhrer dortigen Ankunft
werden sie lhnen moglicherweise einige Extras hinter-
lassen. Auf dem Weg zum Computemum erwarten Sie
zwischen den Areas 3 und 6 zahlreiche zerstorbare
Winde und Tiren. Die meisten Tiren fallen bereits durch
Schlage oder Tritte zusammen, die Wande mussen Sie je-
doch mit Raketen angehen, um Sie ganz niederzureifen.
Viele der Power-Ups, die Sie hier finden, gehen auf be-
siegte Gegner zuriick. Zwischen den Areas 3 und 6 himi
weit und breit keine Feinde anzut.reﬁﬁ:"‘ l'éirﬁpfen
also mit allen Ge@nm ééﬁ't auptei

die Action-Taste neben dem Computer, um den Chip zu
bekommen.

Secret: Im Haupteingang und in Area 7 gibt es
Schranke und Ki-
sten, in denen Po-
wer-Ups  versteckt
sind.

@ Ram World
Gegner: Eismanner,
Frosty

Wie gewohnt warten
wieder mal zwei
oder drei Gegner im
Haupteingang  auf
Sie. Und auch hier
gibt es einige zer-
storbare  Schranke
und Kisten sowie
einen Schalter, der
zu Raum la fiihrt.
Sobald Sie Abschnitt
2 betreten, kommen
einige weitere Geg-
ner aus anderen Bereichen des Levels. Die Anzahl der
Power-Ups hingt wieder mit lhrer Ankunftszeit zu-
sammen.

- Eine Wand blockiert den Durchgang zwischen den
Areas 2 und 3 - benutzen Sie eine Waffe um durchzu-
kommen. In Area 3 liegen dann wieder einige Extras
herum. Benutzen Sie diese, um alle Wande einzureifen,
bis Sie zum Computerraum gelangen. In diesem erwartet
Sie der Rechner wieder in der Zimmermitte. Vorsicht!
Feinde kommen aus den Riaumen 5 und 6 auf Sie zu.
Beim Computer dricken Sie wieder den Action-Button,
um den Chip zu ergattern. Wenn dies nicht klappt, hat
Frosty das Stiick vor lhnen weggeschnappt. Sie mussen
dann mit ihm kdampfen, um den Chip zuriickzuerobern.

Secret: In diesem Level gibt es einige Schalter. Der im
Haupteingang offnet die Tur zu Raum la, Der andere ist
in Raum 6 und Idst das Spnnklersvstem im Computer-
raum aus.

g
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® Observatorium

Gegner: Mr. Freeze, Cryo Men, Bane

Wenn Sie dieses Level betreten, gibt es kein Zuruck
mehr. Wenn Sie hier nicht schnell genug hinkommen,
verlieren Sie das Spiel.

® Area 1
Am Anfang des Levels sehen Sie Mr. Freeze, der von sei-
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| Overboard

Pandemonium®
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Panzer General 2
Pernihellan®

Pet in TV

Phat Air Snowball
Player Manager
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| Pocket Fighter*
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Lenkrad Mad Catz 119,99
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Memory Cards
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15 Siot 19,99
120 Slot 3999 P
360 Slot 49,99 P
720 Slot 59,99 P
Mouse Sony 47,99
Multi Tap Sony 54,99
neGecon 69,99
PC-Link Paket 69,99
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(incl, Dual Sh.) 249,99P
Playstation

Multinorm 319,99
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rechten Seite zu kommen, missen Sie Mr. Freeze besie-
gen, was nicht gerade leicht ist. Haben Sie dies endlich
geschafft, verschwindet der groBe Kerl nach Area 4 und
alle Tore 6ffnen sich.

Zu Beginn des Levels gibt es zwei geheime Raume,
die entweder Hinweise oder Waffen enthalten. Beide
werden von Steinen verdeckt, die Sie mit Raketen entfer-
nen konnen. Sobald Sie durch die Tore gehen, erblicken
Sie verschiedene Briicken. Einige davon stirzen schon
ein, bevor Sie hinkommen. Fallen Sie hinab, ist es aus
mit lhnen! Schaffen Sie es aber bis ans Ende von Area 1,
und die Tir offnet sich nicht, so haben Sie es versaumt,
alle Gegner zu besiegen. Nachdem Sie durch die Tur ge-
gangen sind, aktivieren Sie den Schalter, der den Aufzug
startet, welcher Sie in die Area 2 bringt.

® Area 2

Folgen Sie den Stufen hinauf, und nehmen Sie die zweite
Ture links. Hier gibt es massenhaft Gegner, die lhnen Extras
oder Waffen bescheren. Gehen Sie weiter nach rechts, um
zwei Tiiren zu erblicken. Hinter einer dieser beiden Turen
liegen einige Power-Ups verborgen, hinter der anderen geht
es weiter in die Area 3. Zum Offnen der Tur verwenden Sie
entweder eine Schlagkombination oder eine Rakete.

® Area 3

Endlich in Area 3 angekommen, stehen Sie Mr. Freeze ge-
geniiber. Besiegen Sie ihn sofort, sobald Sie den Haupt-
bereich betreten. Dies zwingt ihn zu fliehen. Doch keine
Bange, er kommt wieder, sobald Sie all die anderen Geg-
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Rushdown®
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Spyro the Dragon®
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Street Fighter Coll.*
Street Fighter EX Plus
Supercross 98
Super Match Soccer”
Super PanE Coll.*
Super Pocket Fight.
Tekken 2 Platinium
Tekken 3

Tenchu*

Tennis Arena*

est Drive

Handleranfragen willkommen!
Fragen Sie nach unserem
Héandler-
Partnerschaftsmodell!
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Tomb Rajider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3*
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Total NBA 98*
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v 2000*
Victory Boxing 2*
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Virtual Baseball 99"
Virus*

87719 Mindelheim
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ner erledigt haben. Bei der finalen Konfrontation mussen
Sie ihm dann nur noch kréftig in den Hintern treten, und
Gotham City kann weiter in Frieden leben.
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Kula World
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PRO 98

Die Fortsetzung der popularen FuBballsimulation fiir die PlayStation.

“ Mit noch mehr Features, verbesserter Grafik und verfeinertem Gameplay

erwartet den Spieler das realistischste und spannendste FuBballspiel
aller Zeiten.
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AZURE DREAMS

Azure Dreams kombiniert traditionelle Rollenspiel-Elemente mit
Monsterzucht und Stadtebau. Dabei kniipft dieses Rollenspiel nahtlos
an die hohen Standards seiner beiden Vorganger Suikoden und Vandal
Hearts an. Werden Sie es schaffen, das Geheimnis des Turms der
Monster zu ltften?

G. DARIUS

reiht sich nahtlos ein in die Ringe der legendaren Darius-Spiele von
Taito. Es verfugt tiber alle jene Eigenschaften, die einen exzellenten
Shooter der alten Schule ausmachen: Zwei-Spieler Action, dutzende
Gegner und zahlreiche Power Ups.

von Metal Gear Solid

ASSAULT

bietet Non-stop Action und explosives Gameplay pur. Treten Sie
allein oder zu zweit an, und befreien Sie die Welt von einer
auBerirdischen Alienrasse.

WCW NITRO

Mit WCW Nitro halten die besten Wrestler der Verbande WCW und NWO
Einzug auf der Playstation. Mehr als 16 Wrestling-Stars wurden auBerst
genau mit hochauflésenden, digitalisierten Texturen rekonstruiert.
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N Es war einmal...

In dieser Rubrik verraten wir Ihnen Tips und Tricks zu élteren Spielen,
die entweder im Rahmen der Platinumreihe verdffentlicht wurden oder
,u den unbestrittenen Klassikern zéhlen. In der aktuellen Ausgabe neh-
men wir Sonys “Porsche Challenge” unter die Lupe.

1 spieler

Porsche

Sony Computer Entertainment Europe Presents

PEOoRsSC—HE

PORSC-E ]

Challenge

Der Dauerbrenner rund um den spaBigen Roadster aus
dem Hause Porsche ist nach wie vor sehr beliebt. Das
liegt nicht nur am superglnstigen Preis (Platinumange-
bot), sondern hat auch mit der Spieltiefe sowie dem ho-
hen Anspruch zu
tun. All jene, die an
dem Game verzwei-
feln oder es bereits

,..,..‘:.-‘;_.‘_....,.-‘.-,
|

- TR TS - N

Auge auf die folgen-
den Cheats werfen,
die nur bei der deut-
schen PAL-Version
funktionieren.
Freundlicherweise
designten die Pro-
grammierer sogar ein sehr
komfortables Cheatmenii, das
nach Eingabe eines der folgen-
den Codes aktiviert wird. Be-
achten Sie bitte, daR alle Ta-
stenkombinationen im Haupt-
menii eingegeben werden mus-
sen. Ein Gerdusch zeigt die er-
folgreiche Eingabe an. Falls eine Kombination wider Er-
warten nicht klappen sollte, probieren Sie es einfach
mehrmals, da die Geschwindigkeit der Tasteneingaben
ein groBe Rolle spielt. Um einen Cheat schlieBlich zu de-
aktivieren, miissen Sie die entsprechende Tastenfolge
ein zweites Mal eingeben.

® Springender Spielerwagen
Falls es thnen auf den Wecker geht, daR Ihr Boxter selbst
nach rasend schnell uberfahrenen Buckeln niemals den

i

Bodenkontakt verliert, sollten Sie im Hauptmenu rasch
die Tastenkombination QUADRAT, KREIS, QUADRAT ein-
geben. Von diesem Zeitpunkt an wird lhr Auto selbst bei
der kleinsten Bodenwelle abheben - ohne allerdings ins
unrealistische Arcadeelement zu verfallen.

® Alle Wagen springen
Haben Sie an dem springenden Boxter Gefallen gefun-
den, sollten Sie auch die Konkurrenten in die Lufte gehen

aktivierte

spielerwagen springt

alle wagen springen

weiter

lassen. Driicken Sie hierzu im Hauptmend die Tasten-
kombination HOCH + QUADRAT, HOCH + KREIS, HOCH +
QUADRAT, HOCH + KREIS, HOCH + QUADRAT, HOCH +
KREIS, HOCH + QUADRAT.

® Unendlich viele Versuche

Alle angehenden Boxterfahrer, die mit den wirklich an-
spruchsvollen Kursen Probleme haben, sollten im Haupt-
menil die Tastenkombination L1 + L2, R} + R2 + QUA-
DRAT eingeben. Dieser Cheat verschafft lhnen unendlich
viele Versuche und ist somit auBerst hilfreich. >
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@ Verriicktes Rennen ® Hohe Stimmen

Sind thnen die standardmaRigen Rennen zu einfach, soll- Obwohl sich die Konkurrenten nur zu Beginn des Ren-
ten Sie sich fir eine etwas ausgefallenere Variante ent- nens einige unfreundliche Worte zuwerfen und anson-
scheiden. Um dies zu realisieren, geben Sie im Haupt-
menu die Tastenkombination HOCH, LINKS, RECHTS +
SELECT ein.
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aktivierte cheats

@8 Das offizielle PlayStation Magazin

aktivierte cheats
_s_égbkmagen springt

ll!q wagen springen

" vernichtes reanen
pﬁ:irstreckm verfugbar

werter

" zuruck

@ Interaktive Strecken

Ein weiterer Weg, um die Rennen ein wenig abwechs-
lungsreicher zu gestalten, besteht darin, die interaktiven
Strecken freizuschalten. Um dies zu bewerkstelligen, ge-
ben Sie im Hauptmenil die Tastenkombination RUNTER +
START, HOCH + START, SELECT, START ein.

. o
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R 11T 98 T
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@ Unsichtbares Auto

Eine ganz ausgefallene Variante starten Sie nach Eingabe
des Tastencodes QUADRAT + KREIS, L2 + R2, QUADRAT +
KREIS, L1 + RI,
QUADRAT +
KREIS. thr Boxter
ist nun weder
rot, noch blau,
noch gelb, son-
dern unsichtbar!
Allerdings kann
es nach Eingabe
des Codes zu To-
talabstiirzen
kommen! Sagen
Sie hinterher
nicht, wir hatten
Sie nicht ge-
warnt.

_ ’ spielerwagen springt
| hohe stimmen

sten still sind, nerven diese Floskeln mit der Zeit. Ein
Weg, um ein wenig SpaB ins Spiel zu bringen, besteht

darin, die Tastenkombination HOCH, DREIECK, HOCH,

DREIECK einzugeben. Von nun an erinnern die Stimmen
der Fahrer an die legendare Maus aus den Walt-Disney-
Studios...

® Hyperwagen ;
Da die normalen Boxter bei einer Hochstgeschwindigkeit
von 250 km/h abgeriegelt werden, entscheidet das reine

Fahrkénnen tber Sieg und Niederlage. Um aber der Kon-
kurrenz ein Schnippchen zu schlagen, mussen Sie im
Hauptmenii die Tastenkombination SELECT + QUADRAT,
SELECT + KREIS, SELECT + QUADRAT + KREIS eingeben.
Von nun an sitzen Sie in einem Auto, das fiunf Stunden-
kilometer schneller geht.

® Alle Plus-Strecken

Da vier Strecken nicht unbedingt fir ellenlangen Spiel-
spak sorgen, designten die Entwickler auch vier soge-
nannte Plus-Strecken. Dabei handelt es sich um verlan-




gerte Versionen der Standardtracks. Um diese Kurse
ohne Umschweife zu befahren, geben Sie im Hauptmend
die Tastenkombination HOCH + SELECT, RUNTER + SE-
LECT, START, SELECT ein.

FRPORSCHE

L

testlafirer

rundenreko ra

usa lang

® Spiegelmodus

Reichen Ihnen die inzwischen auf acht angewachsenen
Strecken immer noch nicht aus, mussen Sie den Spie-
gelmodus aktivieren. Geben Sie hierzu im Hauptmenu
die Tastenkombination LINKS + KREIS, RUNTER + DREI-
ECK, RECHTS + QUADRAT ein.

PORSCHE

- aktivierte cheats

sprelerwagen springt
hyperwagen ;

hohe stimmen .

® Credits

Der Vollstandigkeit halber verraten wir lhnen auch, wie
Sie die Endsequenz starten, ohne die Meisterschaft ge-
wonnen zu haben: Geben Sie im Hauptmentu die Tasten-
kombination QUADRAT, KREIS, LINKS + SELECT, RECHTS +
SELECT ein, und genieRen Sie die digitalisierten Videose-
quenzen historischer Porsches.
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Alles - wirklich alles — was es
zum Thema Vampire Wissens-
wertes gibt, ist auf dieser CD!
Deutschlands fiihrender
Vampir-Experte Arno Lob hat
ein umfassendes Werk zu
Vampir-Literatur, -Filmen,
-Theaterstiicken, -Musicals,
-Opern und -Musik zusammen-
gestellt, in dem der Wissens-
durstige findet, was er begehrt.
Bissige Filmausschnitte, Bilder,
Fotos, Musik und Songs schaf-
fen ein multimediales Lexikon,
in dem das “Blittern” einfach
Spall macht.

ISBN 3-7723-8641-5

Eickener Str. 14

41061 M'Gladbach

02161/1830 93

 CONNACTION
Klarissen Str. 15
41460 Neuss

021317275751

- WOLLYWORLD

Viehofer Str. 17
45127 Essen
0201/2437295

 GAMESHOP

 Dstwall 12
Grevenbroich

/231323

oysolt

COMPUTERSPIELE

JOYSOFT SHOP

Mathias Str. 24-26

50676 Kaln
0221/9 2315 45

JOYSOFT SHOP
Blondel Str. 10
52062 Aachen
0241/40 69 12

JOYSOFT SHOP
Miinster Str. 11
53111 Bonn
0228/65 97 26

CHEOP'S SYSTEM
Kaiser Str. 54
53721 Siegburg
02241/6 80 45

”.Fo}dern Sie jefzt kostenlos die
JOYSOFT NEWS mit vielen

JOYPRICE-Aktionspreisen
und unserem Gesamtsortiment

JOYSOFT POINT
Stegemannstr. 33-41
56068 Koblenz
0261/30 96 34

JOYSOFT SHOP
Fahrgasse 87
60311 Fronkfurt
069/913983 71

BECOM
Friedens Str. 19
63526 Erlensee

14
ABE’S EXODUS 06183/90 05 11

KOMPLETT DEUTSCH
Neue Alien Abentever!

Mediactive
Siegfriedstr.44
67547 Worms

06241/41 71 30

MYSTIC GAMES
J. Mauthe Str. 7
72458 Albstadt
07431/93 30 80

FLOSCH
EMMENDINGEN
GmbH
Breisgau Str. 37
77933 Lohr

FORMEL 198 07821/94 23 14

Wer wird Weltmeister? FLOSCH
EMMENDINGEN
GmbH
Elzdamm 61
79312 Emmendingen
07641/58 04 161

SOFTPRICE
Friedleinsgosse 6
97877 Wertheim
09342/91 23 15

PC Fun Store
Galerie Wiener Platz
51065 Kaln
0221/ 962 44 48

Techno Lond
Sirnaver Sir.56
73779 Deizisou
0711/039 23 90

DOWNTOWN
Bei Biicher Walther
Schneebergerstr.19

08280 Ave

03771/23 520

BALI COMPUTER
Vorsalzer Str.18
38259 Salzgitter
05341/30 14 00
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‘gl Vorrat reicht, Irriumer, Preisanderungen und Zwischenverkauf
Ohige Preise sind Versandpreise zzgl. Versandkosten. Ab Lieferwert 200,- DM
enfral. Preise der JOYSOFT POINT & JOYSOFT SHOPS kénnen abweichen.
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Der richtige Kniff

In dieser Rubrik finden Sie PaBwérter, Levelcodes und Tastenkombina-
tionen zu aktuellen sowie knallharten Spielen. Um Mif3verstandnisse
auszuschlieBen, werden US-amerikanische und japanische Games

gesondert ausgewiesen.

Komisch, Weihnachten nahert sich mit Riesenschritten,
unsere Ausgaben werden immer dicker, die Tests immer
langer. Lediglich in Sachen Cheats scheint Schmalhans
Kiichenmeister zu sein. Um aber trotzdem allen Fans
dieser Rubrik genug Lesestoff zu bieten, haben wir uns
in den dunkelsten Ecken des Internets umgesehen und
einige ganz nette Kniffe zu "Blast Radius", "Rouge Trip
(US)" sowie eine informative Tabelle zum Dauerbrenner
"Gran Turismo" an Land gezogen.

Blast Radius

Actionspiele aus dem Hause Psygnosis haben einen fast

schon sprichwortlich heh&l‘i Schw-‘leriqkeitsgmd. Der ..

Weltraumshooter "Blast Radius” stelit hierbei keine Aus-

“nahme dar. Falls Sie sich das — vor allem im Linkmodus ~

coole Teil zugelegt haben und nun in der dritten Mission
versauern, haben wir die richtige Medizin fiir Sie.

@ Alle Schiffe sind upgegradet

Falls Sie mit den standardmiRigen Schiffen nicht zufrie-
den sind, sich aber auch nicht erst bis
zum fiinften Sektor durchfighten wol-
len, geben Sie im Startmenu die Ta-
stenfolge RECHTS, L1, HOCH, HOCH,
RUNTER, RECHTS, R2, L2, R2, RUNTER,
HOCH, RUNTER ein. Eine Explosion
markiert die erfolgreiche Eingabe.
Starten Sie anschlieRend die erste Mis-
sion — welches Raumschiff Sie aus-
wihlen ist egal - und verlassen Sie das
Spiel sofort wieder. Bei der nachsten
Wahl des Raumschiffes erwarten Sie
dann die vier aufgemotzten Modelle und die er-
sten vier Missionen sind bereits abgehakt.

® Wraith
Das coole Wraith-Raumschiff erhalten Sie normaler-
weise erst nach erfolgreicher Beendigung des siebten
Sektors. Wer nicht so lange warten will, gibt im Haupt-
menu die Tastenkombination LINKS, RECHTS, L1, LINKS,
RECHTS, L1, R2, R2, L2, LINKS, RECHTS, HOCH ein. Horen
Sie eine Explosion, ist der Cheat erfolgreich eingegeben.
Bei der nachsten Wahl des Raumgleiters erwartet Sie
mit dem Wraith-Gleiter ein Raumschiff der Extraklasse.
Als netten Nebeneffekt sind die ersten sieben Missionen
erledigt.

® Planeten oder Kopfe?

Ein nicht besonders sinnvolles, dafir um so spaRigeres
Extra erwartet Sie nach Eingabe der Tastenkombination
RUNTER, HOCH, L1, RECHTS, L1, RUNTER, RECHTS, SE-
LECT, RECHTS, R2, L1, L2. Eine Explosion macht Sie auf
eine erfolgreiche Eingabe aufmerksam.

:-korﬁ!m Eingabe.

Falls Sie nun durch die unendlichen Weiten schwe-
ben, werden Sie auf einige ungewoéhnlich aussehende
Planeten stoBen. Kein Wunder, schlieBlich wurden die ur-
spriinglichen Oberflichentexturen durch eingescannte
Fotografien der Entwickler ersetzt.

Achtung: Dieser Cheat verweigert seinen Dienst,
wenn einer der beiden ersten Codes eingegeben wurde.

® Neue Missionen

Falls Sie schon immer mal wissen wollten, wie sich
ein futuristisches Raumschiff im direkten Duell gegen
Doppeldecker und Zeppeline macht, sollten Sie im
Hauptmenii die Tastenkombination L1, LINKS, L2, RUN-
TER, SELECT, LINKS, RUNTER, R2, R2, R2, SELECT, HOCH
eingeben. Auch hier beweist em Explosionsgerdusch die

_,_—1.---.-

Was sich von dlesem Zeitpunkt an auf lhrem Bild-
schirm abspielt, ist einfach unglaublich: Rote Doppel-
decker mit dem deutschen Hohheitskennzeichen bevol-
kern den blauen Himmel, Zeppeline beschieRen Sie mit
der Bord-MG und Sie sind mitten drin!

Achtung: Auch dieser Code verweigert seinen Dienst,
wenn einer der beiden ersten Cheats eingegeben wurde.

Rogue Trip (US)

Fur alle Besitzer der US-Version haben wir im Internet
eine Handvoll Tastenkombinationen gefunden.

® Boss Battle - Big Daddy

Begeben Sie sich in das Meni "Options” und geben Sie
als PaRwort die Tastenfolge QUADRAT, DREIECK, KREIS,
KREIS, R2, R2 ein, um direkt auf den Obermotz Big
Daddy zu treffen.

@ Boss Battle |

Um den ersten Bosskampf freizuschalten, geben Sie im
Optionsmentu die Tastenkombination QUADRAT, DREI-
ECK, KREIS, KREIS, R2, R2 als PaRwort ein. Beachten Sie
bitte, daR dieser Code vor jedem Versuch erneut einge-
geben werden muB.

® Boss Battle 2

Den zweiten Bosskampf aktivieren Sie, indem Sie im
Menii "Options” die Tastenfolge KREIS, KREIS, L2, LI,
DREIECK, DREIECK als PaBwort eingeben. Auch dieser
Code muf vor jedem Versuch erneut eingegeben wer-
den.

® Mehr Power-Ups

Falls Sie mit der Anzahl der aufzusammelnden Power-
Ups unzufrieden sind, sollten Sie dafur sorgen, dal dop-
pelt so viele Goodies herumliegen. Geben Sie im Op-




tionsmenu die Tastenkombination L1, L2, KREIS, L1, R1,
QUADRAT als PaBwort ein und schon verdoppelt sich die
Anzahl der Power-Ups.

® Mehr Munition

Falls auch Sie zu denjenigen Zeitgenossen gehoren, de-
nen hdufig die Munition ausgeht, sollten Sie im Menu
"Options” die folgende Tastenkombination als PaRwort
eingeben: R1, DREIECK, R1, DREIECK, L1, QUADRAT. Von
nun an sollten Ihre Probleme der Vergangenheit an-
gehoren.

® Extra Panzerung

Da die CPU-gesteuerten Gegner keine Kinder von Trau-
rigkeit sind, sollten Sie fir eine effiziente Panzerung
sorgen. Um dies zu erreichen, sollten Sie im Meni "Op-
tions" die Tastenfolge Rl, DREIECK, R1, DREIECK, QUA-
DRAT als PaRwort eingeben.

® Urendlich viele jumps

Falls Sie mit lhrem Automobil gerne in die Lifte gehen,
soliten Sie im Meni "Options” die Tastenkombination
KREIS, QUADRAT, R2, X, DREIECK, R2 als PaRwort ein-
geben.

@ Unendlich viele Turbos

Ein eleganter Weg, um den Gegnern ein Schnippchen zu
schlagen, ist der Einsatz des Turboantriebs. Da diese
aber nur begrenzt vorhanden sind, kommt dem folgen-
den Code eine besondere Bedeutung zu. Geben Sie im
Optionsment die Tastenfolge QUADRAT, X, KREIS, DREI-
ECK, R1, R2 als PaBwort ein.

@ Funtopia

Um den versteckten Funtopia-Level freizuschalten, ge-
ben Sie im Optionsmeni die Tastenfolge X, KREIS, L2, X,
QUADRAT, L1 als PaBwort ein.

® Gulich

Um den geheimen Gulch-Level zu aktivieren, geben Sie
im Optionsmenu die Tastenfolge R1, QUADRAT, X, QUA-
DRAT, L2, KREIS als PaRwort ein.

® Spiel als Goliath

Um in die Klamotten des abgedrehten Goliaths (der Typ,
auf den Sie in der "Area 51" treffen) zu schlupfen, geben
Sie im Optionsmeniu die Tastenkombination L1, R1, X,
L2, L2 als PaRwort ein.

@ Spiel als Nightshade

Wollen Sie die Level in der Gestalt des mysteriosen
Nightshade unsicher machen, geben Sie die folgenden
Tastenkombination im Optionsmend als PaBwort ein: R1,
R2, L1, L1, X.

@ Spiel als Helicopter

Ein weiterer versteckter Charakter — Helicopter — wird ak-
tiviert, indem Sie im Meni "Options” die Tastenfolge L1,
DREIECK, R2, DREIECK, DREIECK, R1 als PaRwort einge-
ben.

® Spiel als Alien

Bei dem dritten versteckten Charakter handelt es sich
um ein auBerirdisches Wesen. Um diesen Kerl zu
aktivieren, geben Sie im Optionsmend die Tasten-
folge R1, QUADRAT, X, QUADRAT, L2 als PaRwort
ein.
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Cheats

und die zu gewinnenden Automobile informieren
wollten. Aus diesem Grund stellen wir lhnen alle
Cupwettbewerbe im Detail vor.

Leider ist uns im Eifer des Cefechtes der Brief-
umschlag abhanden gekommen. Falls der Autor

Turismo
u 'Sm dieser Tabelle in der nachsten Ausgabe erwadhnt
werden soll, bitten wir um eine kurze Nachricht.

Obwohl es fir dieses Game keine Cheats im eigent-  Als Losung sollten Sie uns bitte lhr Kurzel
lichen Sinne gibt, erreichten uns zahlreiche Zu- nennen, das das untere Ende lhrer Excel-Tabelle
schriften von Lesern, die sich (iber das Preisgeld zierte.

Lizenz Kurse Bonus

¢

e Das offizielle PlayStation Magazin

Clubman Cup

GTCup
~ GT World Cup
FA-Wagen

HA-Wagen

4x4-Wagen

US gegen Japan

GB gegen Japan

Heﬁasmed

~ Normale Wagen

Autumn ngiMini

High Speed
Grand Valley East

Autumn Ring
Clubman Stage R5
Trial Mountain

Grand Valley Speedway |
Deepforest
Tpecnal Stage R5

ial Mountain

High Speed Ring

Trial Mountain

Grand Valley Speedway |
Special Stage R5
Deepforest

Special Stage R11

Deepforest
Grand Valley East
Special Stage R11

Grand Valley East |l
Deepforest
Grand Valley Speedway Il

Trial Mountain
Clubman Stage R5
Deepforest Il

Trial Mountain
Special Stage R5
High Speed Ring
Grand Valley East Il
Special Stage R11

Trial Mountain Il
Special Stage R5
High Speed Ring
Grand Valley East i
Special Stage R11

Trial Mountain Il
Special Stage R5
High Speed Ring
Grand Valley East Il
Special Stage R 11

High Speed Ring
Test Course
High Speed Ring Il

Autumn Ring Mini ll
Grand Valley East 1l
Clubman Stage R5 1l
Deepforest Il
Special Stage R11

Grand Valley
Speedway | (60 Runden)

High Speed Ring Il
Grand Valley Speedway Il
Clubman Stage R5 1l
Autumn Ring 1l

Special Stage R11 1l

Special Stage R11
(30 Runden

Special Stage R11

15 000 Credits

20 000 Credits _

25 000 Credits

50 000 Credits

10 000 Credits

10 000 Credits

10 000 Credits

20 000 Credits

20 000 Credits

20 000 Credits

30 000 Credits

100 000 Credits

300 000 Credits

100 000 Credits

150 000 Credits

150 000 Credits

Camaro Z28 30th
Anniversary

" Chaser LM Edition

Leider nichts!

Toyota Celica SSiI

$13 Silvia 1800 cc

Eunos Roadster

FTO LM Edition

Cerbera LM Edition

Chevrolet Concept
Car

DB7 Coupe

Subaru Impreza
Sedan
WRX-Sti Version 1l

Toyota Castrol Supra

AES86 Sprinter Trueno

GT-Apex

S14 Silvia LM |
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Cheats

Gamebuster/Xploder-Codes

Die richtige Kombination:
Im Rahmen der Ausweitung dieser sehr beliebten Rubrik
verraten wir lhnen jeden Monat auf mindestens einer Seite

die wichtigsten Gamebuster/X-Ploder-Codes.

Auch diesmal wurden uns alle PAL-Gamebuster/X-Ploder-Codes von Stefan Redel Sie besitzen den Mondoshawan Key: 801F FF6C 0001
Feder. Vielen Dank fiir die Mitarbeit! Falls Sie iber einen InternetanschluB verfii- Sie besitzen den Air Activator: 801F FF70 0001
gen, kénnen Sie sich unter der Adresse http://members.xoom.com/redel/ Sie besitzen den Water Activator: 801F FF72 0001
psxgb.html selbst ein Bild von seiner ansehnlichen, nahezu taglich aktualisier- Sie besitzen den Fire Activator: 801F FF74 0001
ten Liste machen. Sie besitzen den Earth Activator: 801F FF76 0001

Sie besitzen das Unknown Item 1 (Invis): 801F FF7C 0001

Sie besitzen das Unknown Item 2 (Invis): - 801F FF7§ 0001

I@’ Madden NFL '99 (US) Sie besitzen das Unknown Item 3 (Invis): 801F FF80 0001

Sie besitzen den Key Pass: 801F FF7A 0001
Home Team Score 0: 8006A32E 0000
Away Team Score 0: 8006CDEE 0000 ® Korben Codes
Unendlich viel Munition: 800D D588 0163
® Spielereditor
Unendlich viele Creation Points: 8009 5CAA 2400 @ Leeloo Codes
Maximale Agility: 8015 FF3E 0064 Sie besitzen die Contact Bombs: 801F FF5A 0001
Maximaler Speed: 8015 FF40 0064 Sie besitzen die Grenades: 801F FF82 0001
Maximale Awareness: 8015 FF42 0064
Maximale Throwing Power: 8015 FF44 0064
Maximale Throwing Accuracy: ~ 8015 FF46 0064 ﬂ%’ Blast Radius (GameBusfer)
Mogelcode
= Niniq Shadow of Darkness (muR immer aktiviert sein): D002 4C26 1451
8002 4C24 84F6
Unendlich viel Energy: 8007 1FB2 0050 D002 4C26 1451 "
Unendlich viele Smart Bombs: 8007 1FA8 0009 8002 4C26 0C00
Unendlich viel Celd: 8007 1F64 EOFF Unbegrenztes Schutzschild: OOE EEEO 0042
8007 1F66 O5F5 Unendlich viel Energie: 300E EEE2 0046
Unendlich viele Mystery Items: 8007 1F84 EOFF Unendlich viel Treibstoff: 300E D7F6 0040
8007 1F86 O5F5 100000 Credits: 800E D7AD 86A0
Sie besitzen den Silver Key: 8007 1F94 0001 800E D7A2 0001
Unendlich viele Extraleben: 8007 1F8C 0009 Unendlich viel Munition: 300E EEEA 0063
Power up: 8007 1F90 0004 Keine Uberhitzung: 800A AEB6 0000
Sie besitzen den Gold Key: 8007 1F88 0001
y =" Assault
=" The Fifth Element (US)
Unendlich viele Leben: 8008 E634 0005
c ® Beide Charaktere Unendlich viele Credits: 8008 9ACC 0005
g Unendliche Gesundheit: D006 0B2C 8385 Unendlich viel Munition: 8008 E62E 0006
()] 8006 0B2C 8387 Power-up und Waffe 1 aktivieren: 3008 E5F9 0004
g D006 0B60 8385 Power-up und Waffe 2 aktivieren: 3008 ESFA 0004 I
8006 0B60 8387 Power-up und Waffe 3 aktivieren: 3008 E5SFB 0004
g D005 26AA 0CO1 Power-up und Waffe 4 aktivieren: 3008 ESFC 0004
‘= 8005 26AA 2400 -
i Unendlich viele Leben: 801F FF46 0009
‘% Unbegrenzter Schutzschild: 800D D54C OOFF I Blast Radius |
el 801F FF96 0001 2
o Sie besitzen das Air Element: 801F FFSC 0001 (Xplorer, bl'. PAI.-Ver.f.lon) '
@ Sie besitzen das Water Element: 801F FFSE 0001
E Sie besitzen das Fire Element: 801F FF60 0001 Kill Xploder Check (muB aktiviert werden): 7658 A37A 65a9
N Sie besitzen das Earth Element: 801F FF62 0001 5658 a37c 5956
% Sie besitzen die Z Key Card: 801F FF64 0001 f684 000c 0000
2 Sie besitzen die ZFX Energy Cell: 801F FF66 0001 Unbegrenztes Schutzschild: 3664 4138 599¢
"DU Sie besitzen die Fhloston Tickets: 801F FF68 0001 Unendlich viel Energie: 3664 4136 5998
oy



Unendlich viel Treibstoff:
100 000 Credits:

Unendlich viel Munition:
Unendlich viel Munition:

3664 2ad4a 599a
8664 2af8 d7fa

8664 2af6 5959
3664 413e 59bb
8660 010a 595a

=" All Japan Womens Pro

Wrestling (JAP)

Nr. of Fights Modifier:
Nr. of Wins Modifier:
Nr. of Losses Modifier:
Nr. of Draws Modifier:
Maximale Stamina:
Maximaler Bump:
Maximale Resist:
Maximales Technical:
Maximale Finish:

Slow Motion:

Stop Time:

Spieler spielt immer als Akira Hokuto:

=5 Moto Racer 2

Unendlich viel Checkpoint-Zeit:

Alle Kurse und Modi sind freigeschalten:

Sie beginnen auf der letzten Strecke
(Superbike Championship):

Sie beginnen auf der letzten Strecke
(Moto X Championship):

Sie beginnen auf der letzten Strecke
(Dual Sport Championship):

Sie beginnen auf der letzten Strecke
(Custom Championship):

Sie beginnen auf der letzten Strecke
(Ultimate Championship):

=" MediEvil

Unendlich viel Geld:

Unendlich viel Energie:

Seelenkelch voll:

Unendlich viele Wurfdolche:
Unendlich viele Hihnchenkeulen:
Unendlich viele Langbogen:
Unendlich viele magische Langbogen:
Breites Schwert ist auf 100%: :
Keule ist auf 100%:

Unendlich viel Armbrust:

Unendlich viele Speere:

Sie besitzen das Notenblatt:

Sie besitzen gute Blitzstrahlen:
Unendlich viele Blitze:

Sie besitzen den Schddelschlissel:
Sie besitzen die Erdrune:

Sie besitzen die Chaosrune:

Sie besitzen die Mondrune:

Sie besitzen die Sternenrune:

Sie besitzen die Zeitrune:

Anmerkung: Lassen Sie den Gamebuster nur wdhrend des Spiels angeschaltet.

3003 E5D2 0077
3003 ESD3 0077
3003 E5D4 007?
3003 ESDS 007?
3003 E5D6 OOFF
3003 ESD7 OOFF
3003 ESD8 OOFF
3003 E5D9 OOFF
3003 ESDA OOFF
8003 F72C 785F
8008 70D4 0000
8004 724C 000D

800C 0330 AFFE
8001 0040 FFFF

8001 2398 0007

8001 3068 0007

8001 3D38 0007

8001 011C 0007

8001 4A08 0007

800F 8464 270F
800F 834C 012C
800E EB54 001F
800F 83E0 0064
800F 83E8 0064
800F 83F0 0064
800F 83F8 0064
800F 83D0 1000
800F 83D8 1000
800F 83EC 0064
800F 83FC OOFF
800F 841C 0001
800F 8424 0001
800F 8400 1000
800F 8420 0001
800F 840C 0001
800F 8408 0001
800F 8410 0001
800F 8414 0001
800F 8418 0001

; Hint Shop
Am Hollerbroch 36 / 51503 Rosrath

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Komplettiosungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammern vermerkt)

Tel. / Fax.: 02205.910-313 / -314 Alen Trlogy
Versandkosten (Inland): Alone in the Dark 1 - 3
Nachnahme 9,50 DM/ Vorkasse 4 DM~ Alundra (29,80)

ikosten (Ausiand): Vort Atlontis - Das sagenhafte Ab.
Ve ik VO =DM Bophomets Fluch 182 (14,80)

Fordern Sie die Gesamtliste an Betroyal in Antara

Blode Runner

e : (asper
H"‘PHD"HE Fﬂl[ﬁ" ! (hronidles of the Sword

=

COMBLAMND

'I:ID'NU.._ =
-
TEIL 1 UNI *
MIT ALLEN ZUSATIFMISSIBNEN
o =

Riven und Myst

Sie finden uns im Internet:
http//www.hintshop.com

(& C - Sammlung (19,80) -
- Teil T und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dark Earth

Deathtrap Dungeon (19,95)
Diablo

Discworld 1 und 2 (14,80)
Excalibur 2555 A.D. (14,80)
Fallout

Final Faritasy 7 (29,80)
Hexen

Jedi Knight

King's Quest 1-7

Lands of Lore 2 (14,80)
lany 1-7

Legacy of Kain (14,80)

Little Big Adventure 1 oder 2
LucosArts Sammlung (14,80)
MDK

Monkey Island 1 bis 3

Myst und Riven (14,80)
Tomb Raider Oddworld: Abe's Oddysee

Handleranfragen
erwiinscht

Distributor fir die Schweiz Distributor fir Osterreich

AHA CD-ROM Spiele

Postfach - 3662

Kornfeld OEG
Seftigen

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Patricia Beischl «

P'E-Y'Stauon prasentiert: ﬁberO'bp-Spaele

Magazin

Adventures,

Rollenspiele,

Strotegie, Arcaode,
N Ceschicklichkeit

Die ultimative Spielew

vielen Tips, Tricks und Mogeleien

Artur Hoffmann = Michael Schmithauser

bersicht mit * g
7y

Warcraft 2.
Arcade-Klassiker:
¢ Bubble Bobble

* Tempest X...

Phantasmagoria
Police Quest: SWAT
Resident Evil (14,80 /19,80)
Riddle of Master Lu

Riven und Myst (14,80)
Simon the Sorcerer 1 und 2
Stadt der verlorenen Kinder
Star Trek - Sommelband

Star Trek - Generafions
Starcraft (19,80)

Stanekeep

Suikoden (14,80)

Timelopse

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)
Warcraft 142 & Exp. (14,80)
Warhommer - Gehdmte Rofte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4
X-Files The Game (19,95)

e

Tork: Der GroBinguisitor

Game Breaker Sol. 1 (29,80):
Diablo, MDK, Resident Evil D.C,
Abe's Oddysee, CRC 142,
Worcroft 2: Tides o. Darkness,
Worhammer: g. Ratte, “7*
Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Baphomet 1+ 2, Disoworld 142,
Myst, Riven, Stodt d. v. Kinder,
Legacy of Kain, Suikoden
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I Test Drive 5 (US)

Alle Strecken sind freigeschalten: 8009 DB72 0202

Alle Autos sind freigeschalten:

® Extraautos

99 Aston Martin:

98 Shelby Series 1:
TVR Speed 12:

98 Dodge Viper CTS-R:
94 Jaguar X J220:
Caterham Super 7:
Chris's Beast:
Caterham 21:

Police TVR Cerbera:

69 Dodge Charger Daytona:

69 Chev. Camero Hotrod:
68 Ford Mustang Hotrod:
Behold The Mighty Maul:
Fear Factory Wagon:

98 Ford Mustang:

Nissan R390 GT-1:

98 Police Ford Mustang:
69 Police Dodge Charger:
97 Police Chev. Camero:
Pitbull Special:

8009 DB74 0202
8009 DB76 0202
8009 DB78 0202
8009 DB7A 0202
8009 DB7C 0202
8009 DB7E 0202
8009 DB80 0202
8009 DB82 0202
8009 DB84 0202
8009 DB86 0202
8009 DB88 0202
8009 DB8A 0202
8009 DB96 0202

8009 DB98 0202 2

8009 DB56 0202
8009 DB58 0202
8009 DB5A 0202
8009 DB5SC 0202
8009 DB5E 0202
8009 DB60 0202
8009 DB62 0202
8009 DB64 0202
8009 DB66 0202
8009 DB68 0202

3009 DB56 0002
3009 DB57 0002
3009 DB58 0002
3009 DB59 0002
3009 DB5A 0002
3009 DB5B 0002
3009 DBSC 0002
3009 DB5D 0002
3009 DBSE 0002
3009 DB5F 0002
3009 DB60 0002
3009 DB61 0002
3009 DB62 0002
3009 DB63 0002
3009 DB64 0002
3009 DB65 0002
3009 DB66 0002
3009 DB67 0002
3009 DB68 0002
3009 DB69 0002

=" Heart of Darkness

Schaltet alle Level frei (Spieler 1): 800A 02BA 0XXX
Schaltet alle Level frei (Spieler 2): 800A 02DE 0XXX
Schaltet alle Level frei (Spieler 3): 800A 0302 0XXX
Schaltet alle Level frei (Spieler 4): 800A 0326 0XXX

Anmerkung: Geben Sie einen der folgenden Codes anstelle der Platzhalter
(XXX) ein, um den gewiinschten Level freizuschalten.

000 - Level 1 / Screen 1
100 - Level 1 / Screen 2
200 - Level 1 / Screen 3

(US)

300 - Level 1 / Screen 4
400 - Level 1 / Screen 5
500 - Level 1 / Screen 6
600 - Level 1 / Screen 7
700 - Level 1 / Screen 8
800 - Level 1 / Screen 9
900 - Level 1 / Screen 10
A0O - Level 1 / Screen 11
BOO - Level 1 / Screen 12
CO0O0 - Level 1 /Screen 13
DOO - Level 1 / Screen 14
EQO - Level 1 / Screen 15
001 - Level 2 / Screen 1
101 - Level 2 / Screen 2
201 - Level 2 / Screen 3
301 - Level 2 / Screen 4
401 - Level 2 / Screen 5
501 - Level 2 / Screen 6
601 - Level 2 / Screen 7
701 - Level 2 / Screen 8
801 - Level 2 / Screen 9
901 - Level 2 / Screen 10
AO1 - Level 2 / Screen 11
BO1 - Level 2 / Screen 12
CO1 - Level 2 / Screen 13
DO1 - Level 2 / Screen 14
EOI] - Level 2 / Screen 15
002 - Level 3 / Screen 1
102 - Level 3 / Screen 2
202 - Level 3 / Screen 3
302 - Level 3 / Screen 4
402 - Level 3 / Screen 5
502 - Level 3 / Screen 6
602 - Level 3 / Screen 7
702 - Level 3 / Screen 8
802 - Level 3 / Screen 9
902 - Level 3 / Screen 10
A0Q2 - Level 3 / Screen 11
BO2 - Level 3 / Screen 12
CO02 - Level 3 / Screen 13
D02 - Level 3 / Screen 14
EO2 - Level 3 / Screen 15
003 - Level 4 / Screen 1
103 - Level 4 / Screen 2
203 - Level 4 / Screen 3
303 - Level 4 / Screen 4
403 - Level 4 / Screen 5
503 - Level 4 / Screen 6
603 - Level 4 / Screen 7
703 - Level 4 / Screen 8
803 - Level 4 / Screen 9
903 - Level 4 / Screen 10
AO03 - Level 4 / Screen 11
BO3 - Level 4 / Screen 12
CO03 - Level 4 / Screen 13
D03 - Level 4 / Screen 14
EO3 - Level 4 / Screen 15

004 - Level 5 / Screen 1
104 - Level 5 / Screen 2
204 - Level 5 / Screen 3
304 - Level 5 / Screen 4
404 - Level 5 / Screen 5
504 - Level 5 / Screen 6
604 - Level 5 / Screen 7
704 - Level 5 / Screen 8
804 - Level 5 / Screen 9
904 - Level 5 / Screen 10
A04 - Level 5 / Screen 11
BO4 - Level 5 / Screen 12
C04 - Level 5 / Screen 13
D04 - Level 5 / Screen 14
EO04 - Level 5 / Screen 15
005 - Level 6 / Screen 1
105 - Level 6 / Screen 2
205 - Level 6 /Screen 3
305 - Level 6 / Screen 4
405 - Level 6 / Screen 5
505 - Level 6 / Screen 6
605 - Level 6 / Screen 7
705 - Level 6 / Screen 8
805 - Level 6 / Screen 9
905 - Level 6 / Screen 10
A0S - Level 6 / Screen 11
BOS - Level 6 / Screen 12
COS - Level 6 / Screen 13
DO5 - Level 6 / Screen 14

. EOS - Level 6 / Screen 15

006 - Level 7 / Screen 1
106 - Level 7 / Screen 2
206 - Level 7 / Screen 3
306 - Level 7 / Screen 4
406 - Level 7 / Screen 5
506 - Level 7 / Screen 6
606 - Level 7 / Screen 7
706 - Level 7 / Screen 8
806 - Level 7 / Screen 9
906 - Level 7 / Screen- 10
A06 - Level 7 / Screen 11
BO6 - Level 7 / Screen 12
C06 - Level 7 / Screen 13
D06 - Level 7 / Screen 14
EO6 - Level 7 / Screen 15
007 - Level 8 / Screen 1
107 - Level 8 / Screen 2
207 - Level 8 / Screen 3
307 - Level 8 / Screen 4
407 - Level 8 / Screen 5
507 - Level 8 / Screen 6
607 - Level 8 / Screen 7
707 - Level 8 / Screen 8
807 - Level 8 / Screen 9
907 - Level 8 / Screen 10
AQ7 - Level 8 / Screen 11
BO7 - Level 8 / Screen 12
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"8 Adventures & Rollenspiele ShOCk
~ Alundra 89.- 1 39'-
_ Atlantis 89.-
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kompatibel Spieler

Iimmer eine gleich hohe Framerate, ob im [1]
Zweispieler-Modus oder allein [2] iiber Berg-
strafien und [3] steile Fliisse hinab. Dafiir
gibt's leider Pop-Ups. (4] Dem Biker bleiben
auch wackelige Briicken nicht erspart.

Rush Down

portspiele sind auf der PlaySta-
tion nun wirklich keine Selten-
heit. Allerdings gibt es immer
wieder ein Produkt, das sich
durchaus als Novum ansehen
|aRt. Ein solcher Fall ist "Rush Down". An
sich handelt es sich nur um ein sportliches
Rennspiel, allerdings ist die Mischung in
diesem Fall etwas auBergewdhnlich. Snow-
board, Mountainbike und Kajak waren in
noch keinem GCame unter einem Dach ver-
eint. Damit ist den Newcomern Canal+

Cool Boarders vVertritt das
Snowboard auf der PlayStation,
und mit Courier Crisis ist auch
das Mountainbike vertreten. Aber diese beiden
Gerate zusammen und ein Kajak noch obendrauf — das
gab es bisher noch nicht. von Alexander Folkers

Multimedia etwas gelungen, von dem
viele Entwickler nur traiumen koénnen: Sie
haben etwas Neues geschaffen. Nun gut,
von den Sportgeraten abgesehen ist es
nach wie vor "nur" ein Rennspiel - und
kein brillantes.

Auf 15 verschiedenen Strecken mus-
sen Sie beweisen, ob sie Downhill-Fahren
beherrschen. Je eines der Sportgerdte
wartet dabei mit einem Kurs auf funf ver-
schiedenen Kontinenten auf. Die unter-
schiedlichen Landstriche wurden grafisch
ordentlich umgesetzt - bis auf ein paar
kleine Polygon-Macken und die gleichen,
standig wiederkehrenden Hindernisse.

Das Highlight ist an sich nur ein Detail: So
"schénes" Wasser war noch in keinem
Konsolenspiel zu sehen. Die Kajak-Fahr-
ten sind grafisch das Beste, was Rush
Down zu bieten hat. Das aber soll nicht
heiRen, daR Board und Bike zu kurz ka-
men. Was die Bootsfahrten an grafischer
Finesse bieten, wird in den beiden ande-
ren Arten durch reine Geschwindigkeit er-
setzt. Die Landschaft fetzt (auch im Zwei-
spieler-Modus) ohne irgendwelche Anzei-
chen von Rucklern oder Aussetzern nur
so am Betrachter voriber. Speed ist eins
der Grundprinzipien von Rush Down - so-
wohl die Computergegner als auch die

F R R, v e

Zeitlimits zwischen den Checkpoints las-
sen |lhnen keine andere Wahl, als auf
volles Risiko zu spielen.

Die Steuerung ist in allen Varianten ex-
akt und schnell erlernbar. Als "Ausgleich”
dazu hat die Kollisionsabfrage so einige
Macken, die hauptsachlich beim Bergfahr-
rad storen. Wer dariber hinwegsehen
kann, laRt sich vielleicht von dem adrena-
linlastigen Soundtrack des Spiels mitreiRen
und gibt einfach bis zum Stillstand der Au-
gen Gas. Leider sind die Effekte nicht so

gut gelungen wie die Musik, aber
_C}mm

auch das wird echten Speedfreaks
nicht sauer aufstoRen. af

Meine Meinung: Fiir ein einer Testabteilung beim B GENRE: Rennsimulation
Debiit durchaus nicht Entwickier zweifeln mag. .

schlecht, kann die Qualitat Die ersten vier Snowboard- B VERFRGOAR: AS Novsasie

von Rush Down aber mit strecken sind durch ein W HERSTELLER: Infogrames
echten Top-Spielen auf der  wenig Ubung ohne gréBere

PlayStation nicht mithalten. Probleme zu schaffen - die W ENTWICKLER: Canal+ Multimedia
Das gilt zwar nicht fir die letzte dagegen ist ein ech- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

musikalische Untermalung
der Rennaction, doch leider
fallen einige der Unge-

ter Hammer. Auf dem Was-
ser sieht es anders aus:
Die letzte Route zahit zu

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

reimtheiten des Games den einfachsten. Auch die W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 2,5
stérend auf. Der Schwierig- Kollisionsabfrage mit ein- W GRAFIK: 3.0 B PREIS/LEISTUNG: 3.0
keitsgrad der einzeinen gebauter Unschéarferelation B SOUND: 20

Strecken ist dermafien bunt trigt nicht gerade zur Qua- G 3' o

durcheinandergewiirfelt, litit bei. PR En TN " | T

dafl man an der Existenz Alexander Folkers W GAMEPLAY: 2,5 , %

VRS TR g

it a TR TR




e Das Warten
hat ein Ende:

_Mle Strecken, e |
alle Fahrer sty 2"

- und alle Teams B

haben ihren % "

Weg in eine
runderneuerte —
- Programm-

version gefunden.
Kann der offiziell
~ lizensierte Titel mit der
starken Rennspiel-
Konkurrenz mithaliten? =

von Michael Schmithauser
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Die Drei vom Formel-1-Cover:
Alex Wurtz [an dieser Stelie ein
netter Grufl an unsere dster-
reichischen Leser), Mika Hakin-
nen und Michael Schumacher.

w Das offizielle PlayStation Magazin

s ist mal wieder soweit: Wie jedes

Jahr im November, pflastern die

Software-Handler einen Grofteil

ihrer Regalfliche mit ein und dem

selben Titel zu. Und so kommt es,
daR wir beim wochentlichen Einkaufsbum-
mel dem allgegenwaértigen Crinsen der
Herren Wurtz, Hakinnen und Schumacher
garantiert nicht entkommen kénnen.
Die Konterfeis der drei rasan-

ten Grinsemanner zieren das Cover von
“Formel 1 '98", der heil ersehnten neuen
Ausgabe von Psygnosis' offiziell lizensier-
ter Formel-1-Simulation.

Runderneuert

Wéihrend die ersten beiden Versionen des
Rennspiel-Knillers von Bizarre Creations
in Liverpool angefertigt wurden, ist die
98er-Ausgabe bei Visual Sciences - in
Schottland entstanden. Ein zwolfkopfiges
Entwicklerteam hat lber ein Jahr lang an
Crafik, Sound und Gameplay gefeilt. Dabei
herausgekommen ist ein runderneuertes
Spiel, das nur noch entfernt an seine Vor-
ganger erinnert.

In Sachen Realitatstreue hat man sich
natiirlich stark an "Formel 1 '97" orientiert -

[11 Nettes Detail: Bei Karambolagen oder schnell
gefahrenen Kurven bewegt sich der Helm des
virtuellen Fahrers. [2] Die hochaufiésende Grafik
glédnzt durch so nette Details wie diesen Kamera-
kran - doch leider setzt die 3D-Engine die Pixel-
massen nicht souverin genug in Bewegung.

[3]1 Die empfindlichen Boliden lassen sich nur
schwer unter Kontrolle hailten. [4] Unser Schumi
im wahrscheinlich teuersten Dreirad der Welt:
Ein Hauch von Spa am Niirburgring.

PlayStation.

und das ist gut so. Akribisch wurde na-
hezu jedes noch so kleine Detail in das
Spiel eingearbeitet, um die Formel-1-At-
mosphare perfekt auf den Bildschirm zu
bannen. Selbstverstandlich sind alle Fah-
rer und Teams mit von der Partie, lediglich
der Sonderling Jaques Villeneuve fehlt in
der prominenten Besetzungsliste. Doch
fur die deutschen Rennsport-Fans durfte
diese Tatsache von untergeordneter Be-
deutung sein - Hauptsache, der junge
Mann mit der roten Dekra-Mutze ist dabei.
lhren Ferrari, McLaren oder Williams
konnen Sie tber 16 offizielle Grand-Prix-
Kurse jagen, die bis auf den kleinsten
Curb exakt nachgebildet wurden. Von
den Schikanen tber die Tribinen bis hin
zu Werbetafeln und Anpflanzungen
entsprechen die virtuellen Rennstrecken
genau ihren realen Pendants. Gleiches gilt
fur die Fahrzeuge. Der Aufbau der millio-
nenschweren PS-Monster entspricht dem
'98er-Reglement. Jedes noch so kleine De-
tail wurde berucksichtigt — von der Spur-
weite lber die neuartige Rillen-Bereifung
bis hin zum Flugeldesign. Naturlich ent-
sprechen auch die Lackierung und die
Sponsoren-Signets bis aufs i-Tupfelchen
den Originalen.
Die TV-madRige Prdsentation mit In-
foeinblendungen im RTL-Design ist rund-
um gelungen - wahrend des Spiels er-

liegt man allzuoft der lllusion, an einer
Fernsehubertragung mitzuwirken. Dieser
Eindruck wird durch die redseligen Kom-
mentatoren Heiko Waser und Hans-Joa-
chim Stuck noch verstarkt. Fehlt eigentlich
nur noch Kai Ebel, der wahrend der Lade-
pausen hektisch (ber den Bildschirm
rennt und seltsame Fragen stellt...

Ein kleiner Tip am Rande: Echte FI-
Freaks genieRen die fetzigen Kommentare
des britischen Sportreporters Martin
Brundle im englischen Sprachmodus.

Schaden-Freude

Soviel zur Pficht, die Formel 1 98 erwar-
tungsgemaR mit Bravour bestanden hat.
Nun zur Kir — dem eigentlichen Spiel hin-
ter der starken Lizenz.

Vor dem Training steht das Fahrzeug-
tuning. In dieser Disziplin®beeindruckt F1
98 mit einer Fille an Optionen. Bevor Sie
Ihren Wagen auf die Strecke schicken, kon-
nen Sie nach Lust und Laune daran herum-

Akribisch wurde
nahezu jedes noch so
kleine Detail in das
Spiel eingearbeitet,
um die Formel-1-

Atmosphdre perfekt
auf den Bildschirm

ZU bannen.




schrauben. In der virtuellen Box veran-
dern Sie Bereifung und Federung, Brems-
verteilung und Scheibenstarke, Abtrieb
vorne und hinten, sowie Treibstoffmenge
und Getriebeart.

Das Schonste daran: All die Anderun-
gen wirken sich spurbar auf das Fahrver-
halten aus. Wer die Flugel falsch justiert
oder ein zu weiches Fahrwerk wabhlt, lan-
det schneller im Kiesbett, als er denkt.
Stichwort Kiesbett: Wie im richtigen Le-
ben, sind die Boliden so empfindlich wie
rohe Eier. Schon ein einziger Ausritt Uber
die Fahrbahnbegrenzung hinaus kann

The Glove

Fuihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand

geniigen, um die Radaufhangung zu rui-
nieren. Und da es bei der Formel 1 keine
Preisrichter-Wertung fir besonders scho-
nes Pirouetten-Drehen gibt, sind Sie folg-
lich raus aus dem Rennen. Besonders
schlimm wird es, wenn Sie mit hundert Sa-
chen gegen die Bande knallen. Im Glucks-
fall verabschieden sich "nur" Front- oder
Heckfligel. Haben Sie dagegen Pech, las-
sen Sie ein Vorderrad im Kiesbett zurtick.
Dann durfen Sie sich in bester Schumi-Ma-
nier im teuersten Dreirad der Welt Gber die
Strecke qualen.

Ein abgerissenes Vorderrad laRt sich in

der neuen Boxen-
Ansicht zwar nicht
wieder antackern,
dafur konnen Sie
lhrem animierten
Boxenteam dabei
zuschauen, wie es
neue Pneus aufzieht,
Front- oder Heckspoi-
ler ersetzt und das
Fahrzeugt betankt. Al-
lerdings sollte man
die funf bis zehn Se-
kunden in der Box lie-

Fur PlayStation!
Unverb.

Preisempf.
129,95 DM

o —

PSX Lenkrad MK Il
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Das offizielle
Tekken 3“ Buch

Auf 200 farbigen Seiten
Y erfahrst Du alles uber
Namcos grandioses
PlayStation-Spie

Nur 24,95 DM

Das heliebt

ietzt mit rbessertem Handling

Urwerb F‘rersempf 139,95 DM

Rumbje

Force Lenkrad
Das erste PlayStation-
Lenkrad, mit dem Du
bei jedem (!) Spiel
Vibrationen und
Rutteleffekte spiirst.
Benotigt keine

Dual-Analog
Joypad mit
Rumble-Technik

Mit zwei ans en Min
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1ble Funktion
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Leseran-
fragen
zwecklos:
Nein, wir
wissen
nicht,
was die
Jungs
von Visual
Sciences
unterm
Schotten-
rock
tragen.
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ber dazu nutzen,
sich die schweil-
nassen Hande zu
trocknen oder die
Beine zu vertreten,
denn die Animatio-
nen sehen wirklich
erbarmlich schlecht
aus.

Einmal

gepoppt,
nie mehr gestoppt

Cott sei Dank beschrankt sich diese op-
tische Zumutung ausschlieBlich auf die
Boxengasse. Der Rest der Kurse sieht
dank der hochauflésenden Grafik ganz
passabel aus.

Die Strecken und die Objekte am
StraRenrand wirken sehr detailliert, grobe
Pixel sucht man vergebens. Selbst die Be-
schriftungen der kleinen Werbetafeln las-
sen sich schon aus groRer Distanz entzif-
fern. Allerdings will die neue Grafikengine
die Pixelmassen nicht recht in den Criff
bekommen. Immer wieder flackern un-
schone Blitzer auf. Am schlimmsten sind
die sogenannten "Pop-Ups": Entfernte
Baume, Schilder oder Gebaude tauchen ur-
plotzlich aus dem Nichts auf,
verschwinden kurz wieder, um
dann erneut "aufzupoppen”.
Zwar haben sich die Entwickler
bemiht, solche unschonen
Grafikfehler aus der direkten
Sichtlinie herauszuhalten,

[1]1 Anbauteile losen sich oft schon bei der
kleinsten Karambolage vom Fahrzeug. [2] Bei
den Werheschildern kommt die detailverliebte
HiRes-Grafik zur Geltung. [3]1 Nach einem Ren-
dezvous mit der Fahrbahnbhegrenzung hat sich
die Radaufhingung des Ferrari verzogen.

doch so ganz gelungen ist ihnen
dieses Unterfangen nicht.

Fir den nervigen Motoren-
sound kann man den Entwicklern
dagegen keine Vorwiirfe machen:
F1-Motoren klingen nun mal so
schrill wie zu hoch drehende
Rasenmaher.

Freude am Fahren

Ganz im Gegensatz zur opti-
schen Prasentation ist die Simu-
lation des Fahrverhaltens auf
ganzer Linie gelungen. Im reali-
stischen Grand-Prix-Modus ge-
ben sich die Boliden hochst
zickig: ein kleiner Verbremser,
und Sie werden mit einem zunfti-
gen Dreher bestraft. Das gleiche
gilt bei zu schnell angegangenen
Kurven. Um im Grand-Prix-Modus
Erfolge einzufahren, muR man je-
den Kurs wie seine Westentasche
kennen. Wenn man nach einigen
Ubungsrunden die richtigen
Bremspunkte kennt, und dariber
hinaus gelernt hat, wie man rich-
tig aus einer Kurve herausbe-
schleunigt, kommt wahre Freude
am Fahren auf.

Wer sich nicht mit derlei Bana-
litaten beschaftigen will, gerne
seine Konkurrenten aus dem Weg
rempelt und auch mal schnell
uber den Rasen abkiirzen will,
findet seine Erfullung in den bei-
den unkomplizierten Arcade-

Modi. Hier liegen die Autos wie Bretter auf
der StraRe, sind vollkommen unempfindich
gegen rude Rempelaktionen und lassen
sich nicht mal vom Kiesbett abbremsen.
Neben dem herkommlichen Arcade-
Modus mit frei wahlbaren Strecken steht

wFDRMULAd - -

Ater
Fi Debud:
Bpheripe Tesms:

Rty

mit der "Arcade Challenge” ein herausfor-
dernder Wettstreit zur Auswahl. Dabei
kommen Sie nur weiter, wenn Sie be-
stimmte Zielvorgaben erfillen. Beispiel:
“Sie starten im Ferrari vom letzten Platz.
Werden Sie mindestens Dritter."

Sowohl in den Arcade-Modi als auch
in realistischen Grand-Prix-Rennen kon-
nen bis zu vier Spieler gegeneinander
antreten. Letzteres funktioniert aller-
dings nur, wenn Sie Uber zwei PlayStati-
ons, zwei Fernseher und ein Link-Kabel
verfugen. GeschwindigkeitseinbuBen und
grafische Abstriche halten sich bei der
Splitscreen-Darstellung in  vertretbaren
Grenzen.

Doch auch wenn Sie ganz alleine vor
der Konsole sitzen, bekommen Sie es mit
"echten" Personlichkeiten zu tun. Die Ent-
wickler haben nicht nur die unterschiedli-
chen Fahrleistungen der realen Autos ins
Spiel gebracht, sondern auch die Charak-
termuster der jeweiligen Fahrer. So kann
es schon mal vorkommen, daR Sie der ag-
gressive Schumi in der entscheidenden
SchluBphase mit vollem Risiko von der
Strecke drangen will. Solche rupelhaften
Aktionen werden allerdings meist mit der
schwarzen Flagge bestraft.

Unterm Strich ist Formel 1 '98 ein leicht
uberdurchschnittlicher Racer fur die
PlayStation, der den groBten Teil seiner
Faszination aus der starken FlA-Lizenz

Zahlireiche hiibsche Menii-
bildschirme fiithren Sie
durch die Optionsvielfalt
von Formel 1 '98: [1] Strek-
kenauswahl, [2] Strecken-
info, [3]1 Kursiibersicht,
[4]1 Fahrer/Teamauswahl,
[51 Fahrerprofil, [6]1 Wa-
geneinstellungen und

[71 Anzeigeoptionen.



Serial-Link Dual-Shock-
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kompatibel

Controller

[11 Mit zwei per
Linkkabhel ver-
bundenen Play-
_ Stations kénnen
vier Spieler
gleichzeitig an
den Start gehen.

[2]1 Gelegentliche
Info-Einblendun-

gen sorgen fir
waschechte TV-

Atmosphare.

bezieht. Es gibt ei-
nige Rennspiele flr
die Sony-Konsole,
die durch schonere
Crafik, besseren
Sound oder gleich- -
wertiges Fahrver-
halten glanzen -
aber halt nur eines,
in dem Sie einem
gewissen Herrn Hakinnen auf dem Stadt-

kurs von Monaco zeigen kénnen,
welche Power in einem feuerroten
PlayStation

Ferrari steckt. mom
Formel 1’98

Meine Meinung: Da die lichkeiten holen die ganze
diesjahrige Grand-Prix-Sai- Dramatik des Formel-1-Zir-
son zum Redaktionsschiuf kus auf den heimischen
noch nicht entschieden war, Fernsehschirm.
biete ich lhnen ausnahms- ) Genauso drgerlich wie
weise zwei Varianten des Michael Schumachers
Wertungskastens an. Zutref- zweiter Platz in der dies-
fendes bitte ankreuzen! jahrigen Grand-Prix-Saison
] In Formel 1 '98 kénnen ist die unausgegorene Gra-
Sie Michael Schumachers filk-Engine von Formel 1 '98.
triumphalen Endspurt im- Wen das nicht stort, wird
mer wieder nacherieben - viel Freude daran haben,
die perfekte Prisentation, Schumi wenigstens auf der
die gelungenen Simula- PlayStation zu Weltmeister-
tions-Elemente und die Ehren zu fihren.
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Ahe’s Exoddus

[1] In der Knochenmiihile "Bone-
werks" sind prazise Spriinge ge-
fordert. [2]1 An den stimmungsvol-
len Hintergrundgrafiken kann man
sich gar nicht sattsehen. [3]1 An
diesen gefihrlichen Frisen mull
Abe vorbei.

2

Seine haarstraubende "Oddysee" hat er gerade mal mit Miih' und Not
hinter sich gebracht, Und schon wirft sich der sympathische Mudokon Abe
ins nachste Abenteuer. von Michael Schmithiuser

ie wir alle spatestens seit "Abe's
Oddysee" wissen, sind die Mudo-
kons ganz arme Schlucker. Die
schmachtigen blauen Kerlchen
werden von den fiesen Glukkons
getreten, unterdriickt und ausgebeutet.
Doch seit der mutige Abe seine Artgenos-
sen aus der Fleischfabrik "Rupture Farms"
befreit hat, keimt im Mudokon-Volk der
Gedanke auf, die Ketten der Sklaverei ein
fur allemal zu sprengen. Abe wird als
Volksheld verehrt und halt Ansprachen
vor Tausenden von begeisterten Mudo-
kons. Wahrend einer solchen
Kampfrede passiert ein Unglick:
Abe fdllt vom Rednerpodest und
verliert das BewuBtsein. Wah-
rend er so vor sich hin daimmert,
ubermitteln ihm die Geister ver-
storbener Mudokons eine wich-
tige Botschaft: "Befreie deine ar-
men Artgenossen aus der Soul-
storm Brauerei!”. Gesagt, getan:
Kaum hat Abe wieder alle Sinne
beisammen, schnappt er sich ein
paar Freiwillige und macht sich
auf den langen Marsch zur
Brauerei.

Abe in Topform

Was er dort mitansehen muR, ubertrifft
seine schlimmsten Erwartungen: Die Mu-
dokons mussen die Knochen ihrer verstor-
benen Artgenossen ausgraben, die im zer-
mahlenen Zustand als besonders delikate
Zutat fur das Soulstorm-Bier dienen. Und
zur Geschmacksabrundung mischen die
ekligen Glukkons dem Gebrau auch noch
Mudokon-Tranen bei. Da gibt es fur Abe

nur noch eins: Rein in die
Brauerei, und dem ma-
kabren Treiben ein
schnelles Ende setzen!
Doch halt, lieber Abe,
so schnell geht das nicht:
Bevor alle Mudokon-Skla-
ven aus den sieben riesi-
gen Levels befreit sind,
flieRt noch viel Soul-
storm-Bier die Glukkon-
Kehlen hinunter. Wie
schon in "Abe's Oddysee",

muR sich der blaue Held durch Hunderte
von Bildschirmen kdmpfen, die voller Geg-
ner, Fallen und Puzzles stecken.

Fur die wenigen PlayStation-Besitzer,
die sich den uberragenden ersten Teil
noch nicht zu Gemiite gefiihrt haben, hier
eine kurze Zusammenfassung des Spiel-
prinzips: Die Level bestehten aus zahllo-
sen aneinandergereihten Einzelbildern.
Sobald Abe ein Bild verlaRt, baut sich
sofort das nachste auf. Da auf rechenin-

11 Manchmal taucht Abe
nach dem Betreten eines
Zugangs weit entfernt im
Bildschirmhintergrund
wieder auf. [2] Welches
Rohr darf's denn sein?
In der Slik-Kaserne
hat Abe die Qual
der Wahl.

tensives Scrol-
ling verzichtet
wurde, konnten
die Szenerien von
den Grafikern mit
viel Liebe zum Detail gestaltet werden -
jeder einzelne Bildschirm wirkt wie ein
kleines Gemalde.

Mit dem Joypad bewegen Sie Abe zu
folgenden Aktionen: rennen, schleichen,
ducken, hochziehen und unter niedrigen
Hindernissen hindurchrollen. Doch Abe
hat noch viel mehr auf dem Kasten. In
Kombination mit den R- und L-Tasten kann
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¢ Grafikdesign

er mit seinen Artgenossen reden," Ce-
genstinde aufnehmen und Beschwo-
rungsformeln aussprechen. Letztere die-
nen einerseits zum Offnen von Dimen-
sionstoren, durch die die versklavten
Mudokons fliegen koénnen. Anderer-
seits kann Abe mit seinen magischen
Kraften die Kontrolle uber feindliche
Wesen ubernehmen. Damit lassen sich un-
ter anderem Aufgaben in Bereichen erledi-

Beijeder Nintendo 6Y Bestellung vine
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gen, die Abe selber nicht zuganglich sind.

Jede Menge knifflige Hupfeinlagen,
zeitkritische Laufaktionen und fiese Ratsel
erfordern vom Spieler ein geschicktes
Handchen und eine gehorige Portion Ce-
hirnschmalz.

Was fur den ersten Teil zutraf, gilt auch
fir den zweiten: In Sachen Spielprinzip hat
sich gegenuber Abe's Oddysee nicht viel
geandert. Auch "Exoddus” ist ein gradlini-

Kleiner
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aus unserem
Programme
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faktor. Verbesserun-

gen erfolgten lediglich

im Detail. So bietet Abe's

Exoddus neben der dringend
notwendigen "Quick Save"-Funktion (zum
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schnellen Abspeichern der aktuellen Posi-
tion) auch einen groReren Wortschatz fur
Mudokons und Gegner, sowie neue Powe-
rups (darunter auch ein hochgefahrlicher
"Furz"). Dariber hinaus wurden der
Schwierigkeitsgrad und die Puzzle-Fulle
der neu designten Spielwelten ganz schén
nach oben geschraubt.

Wahrend seiner Befreiungsaktion muR
Abe acht abwechslungsreich gestaltete
Spielwelten durchqueren.

Die "Mines" dienen als Trainingslevel,
in dem Sie sich mit der Steuerung vertraut
machen koénnen. Wahrend dieser Level
dank zahlreicher Hinweisschilder und hu-

maner Plattformkonstruktionen noch
recht leicht zu bewadltigen ist, geht es
beim "Necrum” ans Eingemachte. Wenn Sie
sich durch den dichten Dschungel am
Rande des Mudokon-Krematoriums kamp-
fen, bekommen Sie es mit allerlei hinter-
fotzigen Gegnern zu tun.

Kniffliger Exoddus

In den "Scrab Vaults" wimmelt es geradezu
von machtigen Scrab-Mutanten mit ihren
riesigen Maulern und meterlangen Sche-
renklauen. Die Hohlensysteme der "Para-
mite Vaults" sind mit den feigen Paramites
vollgestopft. Diese Wesen sehen aus wie
riesige Hunde mit einem Bundel Fangarme
rund ums Maul. Ein einzelner Paramite ist
zu feige zum angreifen, doch sobald Sie
auf eine Gruppe treffen, beginnt eine
wilde Hatz.

Hier
sehen
Sie wohl-
gemerkt
nur einen
winzigen
Aus-
schnitt
aus dem
ersten
Level.

keitsgrad und
Puzzle-Fulle
der neu
designten
Spielwelten

Ei 1-21 Uberall warten Hinweisschilder und wurden 2
rigen Untorfangen hetfen, [3-51 Manche Zui- ganz schon
schensequenzen - wie hier diese TV-Uber- NacC h 0 b en
Schr R geschraubt.
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Weiter geht's im "Feeco Depot”, einer
gigantischen Abfillanlage fur das widerli-
che Soulstorm-Gebrau. Hier mussen Sie
Ihre kleinen, grauen Zellen anstrengen,
um die vielen Puzzles zu l6sen. Die "Slik
Barracks" sind diistere Kasernen, in der
die Wachmaéanner der Glukkons zu gefiihl-
losen Kampfmaschinen ausgebildet wer-
den. Hier wimmelt es — wer hatte das ge-

Ry T

dacht? - von schwer bewaffneten Sliks.
Nachdem Sie die vertrackten Gange der
Knochenmahlanlage "Bonewerks” erkun-
det haben, dringen Sie zu guter letzt in die
heiligen Hallen der Soulstorm Brewery ein.
Doch bis Sie hier ankommen, mussen
Sie Hunderte von Gegnern austricksen,
verzaubern und besiegen, Wege durch un-

Meine Meinung: Mit =einem
"Exoddus” hestitigt der
sympathische Abe scinen
Fiihrungsanspruch im '
Genre der 2D-Jump n-Runs.
Zwar gibt es gegenither der
Vorversion karrm Neuerun.
gen zu bestamwnen - doch
was soll man n cinem
nahezu perfelten Spiel
auch schon verhessermn?
Die Grafik ist wic gcohabt
wunderschin, der Sound
verwihnt die Ohren die
Steuerung ist snperprazise,
und das hervnrragende

T T O e

not least - 99 Mudokons in die Freiheit
filhren. Kein leichtes Unterfangen, das
selbst geubte Joypad-Akrobaten ganz
schon ins Schwitzen bringen durfte. Trotz
des enorm hohen Schwierigkeitsgrads -
oder gerade deswegen — ist Exoddus eine

lohnende Investion fiur alle B

Freunde von Abe und solche, die

ubersichtliche Labyrinthe finden, und - last es werden wollen. mom | ey
Abe’s Exoddus
Leveldesign sucht seines- B GENRE: 2D-Jump'n-Run
gleicher. Doch wer all die : : .
schinen ! ewel zu Gesicht B VERFUGBAR AB: November
hekomme: will, muf viel W HERSTELLER: GT Interactive
Zeit und' Soduld mithringen
- ein derart kniffliges Spiel W ENTWICKLER: Oddworld Inhabitants
habe ich schon lange nicht B SPRACHE DES SPIELS:  deutsch
mrhr gesehen. Gottseidank
gibt 2s jetzt das "Quick M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Sawve"’ Feature, mit dem man
nach sinem von Abe’s un- W SPIELIDEE: 3,0 W MOTIVATION: 1.5
‘?";“:":omn """""e':."' B GRAFIK: 1,5 mPREIS/LEISTUNG: 1,5
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ie Zeit: ferne Zukunft. Der Ort:
unser Sonnensystem. Vor Jahren
(und damit im Vorgdngerspiel)
hat die Liga der freien Welten das
Wurmloch verschlossen, durch
das die Erdbewohner zu weit entfernten
Planeten reisen konnten. Da der Mensch
nicht gerne eingesperrt ist, hatte das tble
Konflikte und einen Burgerkrieg zur Folge.
Ironischerweise war es ein abgestiirzter
Liga-Pilot, der die solare Menschheit wie-
dervereinte und die Navy, die militarische
Raumflotte, aus der Taufe hob. Mit Hilfe
der militarischen Einheiten erhofft sich Be-

Laut den Klingonen iSt Rache ein Gericht,

das am besten eiskalt serviert wird.

Im vorliegenden Spiel gibt es diese

Kriegerrasse nicht, und daher geht

es auch eher heiR ZuU. von Alexander Folkers

fehlshaber Kron, die Erde aus ihrem GCe-
fangnis zu befreien. Hinter diesem hehren
Ziel verbirgt sich allerdings noch ein ande-
res Motiv — das wird aber erst im spateren
Verlauf der Story klar.

Sie spielen den Navy-Piloten Mortens,
der einfach nur seine Befehle befolgen
soll. Mit einer schwach bewaffneten Ma-
schine treten Sie und |lhre Kameraden ge-
gen eine riesige Ubermacht an, die schein-
bar alle Trumpfe in der Hand hat. lhre ein-
zigen Vorteile sind ein unbeugbarer Sie-
geswille und das Uberraschungsmoment -
denn ob Sie das Zeug haben, der Liga als
Kampfpilot die Stirn zu bieten, muR sich
erst noch herausstellen ...

Alles kein Problem?

In "Colony Wars: Vengeance" sind 38 Mis-
sionen vorgesehen, die allerdings nie alle
am Stiuck durchflogen werden koénnen.
Durch den nichtlinearen Ablauf werden je

nach Erfolg
oder MiRerfolg
in bestimmten Mis-
sionen andere Wege
eingeschlagen, wodurch
kein Ablauf dem anderen
gleicht. Das fuhrt allerdings bei
dem nicht gerade geringen Schwierig-
keitsgrad von CWV hauptsachlich dazu,
daR Sie die verschiedenen Spielenden bald
zu sehen bekommen..

Das Spiel beginnt mit einigen einfa-
chen Missionen, die Sie an die (vorzugs-
weise Dual Shock-unterstutzte) Steuerung

[11 Das schnell feuernde
"Streugeschiitz” ist sehr
praktisch, denn [2] die
Gegner sind dufBierst flink.
[2]1 Alierdings hilft ihnen
das auch nicht.




Ihres Fluggerits heranfuhren. Am Anfang
sind es noch Partisanen im solaren Sy-
stem, die lhre Aufmerksamkeit fordern.
Sie missen erst einmal vor der eigenen
Tir saubermachen und dann den Zugang
in andere Sonnensysteme 6ffnen. Die Mis-
sionsbeschreibungen werden als Text dar-
gestellt und vorgelesen. Dabei werden al-
lerdings manchmal Details verdreht oder
unterschlagen - wie im richtigen Leben
muB jeder manchmal vom vorgegebenen
Weg abweichen, um sein Ziel zu erreichen.
In der ersten Mission auRerhalb des Sol-

Systems heift es bei-
spielsweise im Missions-
Briefing wahrend des
Fluges, daR das eingetroffene Konstruk-
tions-Raumschiff zu vernichten ist. Dies
ist mit lhren begrenzten Waffensystemen
allerdings in der vorgegebenen Zeit
unmoglich. Statt dessen sollten Sie den
Satelliten abschieRen, an dem der riesige
SchweiRer-Roboter zu Gange ist.

In anderen Missionen wiederum ist es
notig, dem Briefing auf den Buchstaben
genau zu folgen — wie z.B. beim Ausschal-
ten des Liga-Supergeschiitzes. Wenn Sie
die Schildgeneratoren ausgeschaltet ha-
ben, missen Sie den Reaktoren trotzdem

Angebote
Playitnion Das Fiinfte Element DV 89,99
. Colony Wars 49,99 Dead or Alive DA 89,99
. Command & Conquer DV 49,99 Deathtrap Dungeon DA 9999
| Crash Bandicoot Platinum DV 4999 Devil's Deception PAL 79.99
Croc - Legend of the Gobbos DV 49,99 Diablo DV 89,99
Destruction Derby 2 DV 4999 Dodgem Arena* DA 8499
Formel 1 Platinum DV 49,99 Dynasty Warriors PAL 8999
Grand Theft Auto” DV 4999 Earthworm Jim 3D* DA 8999
Hercules® DV 49,99 Everybodys Golf DV 79,99
Intermational Super Star Soccer Po DV 49,99 Extreme Snowbreak*® ML 7999
International Track & Field DA 4999 Pelony ML 9499
Lemmings* DV 4999 Fighting Force - ML 94599
Mickeys Wild Adventure® DV 4999 Final Fantasy 7 oV 99,99
Pandemonium ML 4999 Flottenmandver* PAL 84,99
Porsche Platinum DV 4999 Fluid DV 8499
Resident Evil DV 49,99 Formel 1 97 DV 9999
Road Rash Platinum DV 4999 Formula Karis PAL 9499
Soul Blade Platinum® DA 4999 Forsaken DV 7999
Super Football Champ DV 4999 Frankenstein® B4,99
Tekken 2 Platinum DV 4999 Frogger DV 8499
Test Drive 4 DV 4999 Future Cop - LAPD 2100 Dv 8499
Titan Wars DA 4999 G Darius PAL 8999
TOCA Touring Car Champ DV 49,99 G Police Dv 9999
Tomb Raider Platinum DV 4999 Gex 3D - Enter the Gecko DA 69,99
V-Rally DV 49,99 Ghost in the Shell DA 8999
Wipe Out 2097 Platinum DA 4999 Global Domination* DV 89,99
Gran Tourismo Dv 8999
Grid Run PAL 8499
Sony Playstation g<~ PAL 8400
Abe’s Oddysee DV 64,99 Heavens Gate PAL 8489
Ace Combat 2 PAL 89,95 Herc’'s Adventure PAL 89,99
ACM 1918° DA 84,99 HUGO* DV 94989
Actua Tennis PAL 89,99 International Super Star Soccer 98 v 94,99
Adidas Power Soccer 98 Dv 8999 Jeremy McGrath Supercros 98 DV 8499
Alundra DV 89,99 Jersey Devil ML 89,99
Arc of Time PAL 79,99 Jet Rider 2 DA 7999
Armored Core DV 8499 John Madden NFL 99 DV 8999
Assault PAL 89,99 Kionoa DV 8999
Azure Dreams PAL 89,99 Kula World DA 8999
Baby Universe® DV 7999 Kurushi PAL 7999
Batman & Robin DV 89,99 Libero Grande® DV 8999
Blast Radius DV 89,99 Lost Vikings 2 PAL 79,99
Blasto® DV 79,99 Lucky Luke ML 8999
Bombermann DA 89,99 Mageslayer” DA B4,99
Boxing Champions® DA 89,99 Magic the Gathering - Battlemage PAL 79,80
Breath of Fire 3 SpecialEdition* oV 114,99 Marvel Super Heroes PAL 89,99
Buggy A 84,99 Master of Terds Kasi DA 69,99
Bushido Blade DA 89,99 Medievil DV 89,99
Bust a Move 3 DA 69,99 Megaman Battle & Chase” ML 79,99
Cardinal Sin EV 84,99 Men in Black DA 5499
Cart World Series* PAL 79,99 Midnight Run DV 9499
cBz DA 8499 Midway Arcade’s Greatest Hits 2* DA 8499
Centipede® DV 7499 Monopoly PAL 9999
Chill PAL 79,99 Monster Truck DA B499
Circuit Breakers DV B4,99 Moto Racer 2 DV 84,99
Colin McRae Rally ML 79,99 Motor Mash PAL 8499
Colony Wars 2* DV 89,99 Mr. Domino DA 84,99
C&C 2 Gegenschi DV 89,99 N2o DV 8499
Constructor incl. ﬂamory Card DV 8999 Nanotek Warrior DV 84,99
Cool Borders 3* vV 89,99 Nascar 89° DV 89,99
Crash Bandicool 2 PAL 89,99 NBA 98 DV 84,99
Crash Bandicoot 3* Dv : Need for Speed 3 DV 89,99
89,99

’Handleranfr.agen sind ebenfalls
erwiinscht!

Crmc.al Depth

Breath of Fire 3 Special Edition 114,99 ||

94,99 DM

Losungshefte ab 9,80 DM

89,99 DM *

erst die Schilde entziehen, bevor Sie sie
sondieren konnen. Andernfalls wird die
Mission ein echter Reinfall. Im Lauf der
Zeit dndert sich der Tenor der Auftrage -
die Story hat einige Ecken und nimmt
einen teilweise uberraschenden Verlauf.

[1]1 Diese Kanone ist ein Missionsziel. Die Geschiitztiirme [2] wollen Sie
daran hindern. [3] Zuerst miissen sie die Schildgeneratoren sprengen.

Gameplay ist wichtig,
und von dem findet sich

in Colony Wars Vengeance

eine ganze Menge.

So treffen sie z.B. auf Aliens, die lhnen zu
neuen Waffensystemen verhelfen ...

247/
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mantel als der panzerbrechende
Laser.

Ach ja, das Waffenarsenal. Ne-
ben je einem panzer- und schild-
brechenden Laser gibt es noch
die Leech-Kanone, die Energie
aus dem feindlichen Schutzman-
tel nimmt und sie dem eigenen
Schiff einverleibt. Dazu kommen
noch eine lonenkanone, ein
Schnellfeuergeschiitz und eine
dicke Plasmawumme. Ein paar
weitere Kanonen sind noch vor-
handen, aber wir wollen lhnen ja
den SpaR am Spielen nicht rau-

Urterorechan

Der Liga die Aupen scnl ielen.

feindliche Bodereirrichtungen von
ihren Spionage-Satelliten aufgefangen

werders sofen diese nicht vorher

aufler Kraf t geset 2t wurden

Se sollen die
Satelliten-fntageanlage angreifew
die die Tarung der | Satelliten
auf rechterhalt. Sob

[11 Das Briefing wird von einer netten
Dame vorgelesen. [2] Die Struktur des

—— -

Nach dem Briefing begeben Sie sich in
den Hangar. Dort stehen alle Maschinen
aufgereiht, die Ilhnen zur Verfligung ste-
hen. Im Verlauf des Spiels werden funf
verschiedene Typen freigeschaltet, von
denen die Hex der einfachste ist. Nachein-
ander folgen noch Wraith, Diablo und Voo-
doo - zwischendrin kommt die Landefahre
Spook zum Einsatz, wenn es einmal auf
Planetenoberflichen zur Sache geht. Die
Maschinen unterscheiden sich in Trieb-
werksleistung, Nachbrenner-Dauer, Schild-
kapazitat und Wendekreis. Erfolgreich er-
ledigte Missionen werden von der Navy
mit Energieeinheiten belohnt, die Sie zur
Verbesserung der Schiffseigenschaften

einsetzen durfen. Aus einer lahmen Ente
wie der Hex wird dadurch zwar kein
Panther, aber immerhin ein Hirtenhund.
SchlieRlich beginnt der Ernst des Le-
bens. Sie werden in |hr Gefdhrt verfrachtet
und starten. Eine witzige |dee: Die Lade-

LEMUE AL EMACH PACILT Y
f \
A

[1]1 In der externen Ansicht kann man nicht
zielen. [2] Diese Station ist wirklich grofi.
31 ID4 140t griiflen - Virusiibertragung in

einen Satelliten.

Missionsbaums.

zeit wird durch das startende
Raumschiff visuell Gberbrickt. Nach ei-
ner kurzen Pause finden Sie sich hinter
den Kontrollen lhrer Maschine wieder.
Sie haben im Flug die Wahl aus drei
Perspektiven: First-Person mit und
ohne Cockpit oder eine AuBenan-
sicht lhres Schiffes. Wahrend
die Auswahl aus den er-
sten beiden Moglich-
keiten reine GCe-
schmackssache
ist, fallt die
dritte unter "nett,
aber nicht emp-
fehlenswert".

Ein 3D-Radar
zeigt Ihnen die relative Position aller wich-
tigen Flugkorper in der Umgebung.
Anfangs ist die Funktion dieses GCerats
gewohnungsbediirftig, das legt sich
aber bald. Alsbald tauchen auch die er-
sten Feinde auf, und die Kanonen wer-
den angewarmt. Die eingdngige
Belegung der Buttons sorgt
dafur, daR auch Fluganfinger
eine Chance haben - wenn
auch beim Schwierigkeitsgrad
von CWV die eines Schneeballs
in der Holle. Ein wichtiger Punkt
ist, daR die unterschiedlichen
Waffensysteme durchaus einen
Sinn haben. Die Anti-Schild-Ka-
none schneidet sich nun mal

schneller durch den geg-
nerischen Energie-

ben. Diverse Raketen und spe-
zialisierte Sonden runden das
Angebot auf dem Menl der
Vernichtung ab.

Sie
sind im luft-
leeren Raum nicht al-
lein. Die PlayStation
steuert neben den
wendigen  Feind-
raumschiffen ab
und zu auch mal
ein paar Wingmen, die
lhnen die Arbeit und das Leben er-
leichtern. Aufpassen missen Sie auf lhre
Kumpane nicht, sie kommen ganz gut
selbst zurecht.

Prasentiert das Spiel!

CWV ist grafisch gut gelungen. Alle Ob-
jekte im Spiel haben ein eigenstandiges
Design, das von der klobigen Raumstation
tiber gewaltige Kampfschiffe und wendige
Raumjager bis zu Satelliten und Minen
reicht. Die Waffen verfiigen tber individu-
elle optische Auswirkungen, allerdings be-
leuchtet auch der hellste Laserstrahl die
Oberfliche eines nahen Objekts nicht. Ra-
ketenschweife und Treffer sind ein Augen-
schmaus, dagegen sind Explosionen nur
aufgeblahte Polygone -
auch wenn die Trummer
des Opfers in alle Rich-
tungen davondriften.
Hier hatte etwas mehr
Mihe nicht geschadet.
Der Sound ist allgemein
zweckmaRig, besticht
aber nicht durch geniale
Inspirationen. Allerdings
bietet CWV laut Options-
Meni Dolby Surround,
was leider mangels tech-
nischer Ausriistung nicht
nachprifbar war.

Die Render-Sequenzen
(25 an der Zahl) sind all-

o=
m
~
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Memory card Dual-Shock-

=

Controller

kompatibel

Spieler

Der Navy- gemein kurz, aber durchaus se- es kein gutes. Gameplay ist wichtig, und
Anfiihrer henswert. Sie geben kleine An- von dem findet sich in CWV eine ganze
Kron haltspunkte Uber den weiteren Ver-  Menge. Neben den reinen Ballermissionen

hat eine lauf der Story, die aber in Missio-  miissen Sie auch mal Frachter eskortieren,
":::::: nen stark vorangetrieben wird. Es  Abwehrgeschiitze zusammenbauen oder
sseilt. ist deutlich spurbar, daR Psygnosis in einem Asteroidenfeld Minenarbeiter

spielen. Allerdings ist der Schwierigkeits-
grad zum Teil extrem hoch, was
den einen oder anderen Frust- ‘g

im zweiten Colony Wars mehr Wert
auf das Spiel als auf Eyecandy ge-
legt hat. Wenn das Produkt nur aus

Prasentation bestehen wirde, ware  anfall herausfordert. af |
Colony Wars: Vengeance
&
Meine Meinung: Colony tion von Missionen, die bis- M GENRE: Weltraum-Shooter
Wars: Vengeance ist das, her noch nicht aufgetreten " :
was Wing Commander auf ist. Gegeniiber dem Vorgén- WVERFUGBAR, AB: Moveme !
der PlayStation hitte sein ger sind einige Verbesse- iy W HERSTELLER: Psygnosis
kénnen. Zwar macht der rungen spiirbar, wie etwa
Schwierigkeitsgrad einge-  die stirkere Konzentration W ENTWICKLER: Psygnosis
fleischten Hlellt-ﬂo.m auf die vom Spieler voran- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
einen saftigen Strich durch  getrichene Story. Wenn
die Rechnung, dafiir haben  sich Psygnosis fiir den M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
Profis hier einige harte nichsten Teil ein wenig
Niisse zu knacken, bis alile  mehr Milhe mit Grafik und W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 1.0
sechs Endsequenzen er- Sound gibt, kdnnte ein W GRAFIK: 2.0 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
forscht sind. Durch den Game dabei herauskom- & SOUND: 20
nichtiinearen Ablauf des men, das verdammt nah an FigE, 2'5
Spiels findet sich immer der Perfektion liegt. e . o 1
mal wieder eine Kombina- Alexander Folkers B GAMEPLAY : 1.5 ' i

L TEA i
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Apocalypse

'One" war gestern,

er bose Reverend
hat die vier Reiter
der Apokalypse
zum Leben erweckt
und will mit deren
Hilfe die Welt zerstoren. Der
einzige, der dieses Quintett
aufhalten kann, ist Trey Kin-
caid. Dieser ehemalige Wis-
senschaftler sitzt aber in der
Zelle und wartet auf seine
Verhandlung. Doch wie das
Leben so spielt, ergibt sich
plotzlich die Moglichkeit zur
Flucht — und Trey macht sich auf den Weg
durch elf Level, um die Bosewichter dahin
zu schicken, wo sie hergekommen sind: In
die Holle!

Jump’n-Shoot

Obwohl es sich bei Apocalypse in erster
Linie um einen Action-Shooter handelt, ist
auch ein kuhler Kopf gefragt. Dafir sor-
gen die zahlreichen Sprungeinlagen. Ob
Sie in schwindelerregenden Hohen von
einem Felsen zum anderen springen, in
den Abwasserkandlen Uber Feuersadulen
hechten oder auf Hausdachern unter-
wegs sind, spielt keine groRe Rolle - die
Hektik ist kaum zu steigern. Doch damit
nicht genug! Teilweise miissen die Jumps
unter Zeitdruck ausgefiihrt werden, da die
Plattform zusammenzubrechen droht,
zahlreiche miBmutige Gegner anrticken
oder eine Feuerwalze ungemiutliche Zeiten
verspricht. Erschwert werden die Jumps
durch die standig wechselnde Kameraper-
spektive, die den Protagonisten einmal
aus ndachster Ndhe, ein anderes Mal aus
groBRer Entfernung zeigt.

Trotzdem wird das Geballere keines-
falls vernachldssigt. Und damit es |hnen
nicht zu langweilig wird, warten acht Waf-
fensysteme auf ihren nervosen Abzugsfin-
ger. Zu Beginn des Spiels besitzen Sie ein
einfaches Maschinengewehr und eine un-
glaublich effiziente SmartBomb. Im spate-
ren Verlauf ergattern Sie weitere coole
Knarren, die entweder in dem herumlie-
genden Inventar versteckt sind oder von
erledigten Gegnern hinterlassen werden.

[1]1 Bruce Willis, wie er leibt und lebt.
[2]1 Die wechseinde Kameraperspek-
tive sorgt fiir gute Ubersicht. [31 Sel-
ten hat man derart transparente Was-
serfille gesehen.

Dariiber hinaus treffen Sie auch auf Medi-
Packs (in zwei GroRen) und - weitaus sel-
tener — Extraleben.

Linear?

Damit Sie auch im dichtesten Kampfnebel
immer genau uber lhren Status im Bilde
sind, designten die Entwickler eine An-
zeige, die Sie iiber den gewdhiten Waffen-
typ, dessen Munitionsvorrat, die Anzahl

'Apocalypse" gehort die Zukunft.
Was sich wie ein drittklassiger Werbeslogan anhort, beschreibt die Qualitﬁten
von Activisions brandaktuellem Action-Shooter. von Artur Hoffmann

der verbleibenden Leben
sowie die restliche Lebens-
energie informiert.
Obwohl die Level alles an-
dere als linear aufgebaut sind,
ist die Suche nach dem Ausgang
nicht besonders schwer. An bestimm-
ten Stellen sind sogenannte Stutzpunkte
plaziert. Sollten Sie eines von anfanglich
funf Leben verlieren, diirfen Sie an dieser
Stelle weiterspielen. Gespeichert werden
darf allerdings erst am Ende eines Levels.
Bis Sie aber dahin kommen, werden Sie
zahlreiche Gefechte auszutragen haben.
Die Spanne der Gegner reicht vom einfa-
chen Soldaten, uber fest gepanzerte Droh-
nen, bis hin zu riesigen, mit Flammen-
und Granatwerfern bestiickten Panzern.
Nach jeder Einzelmission treffen Sie
auBerdem auf einen Sub-Boss, am Ende ei-
nes Kapitels erwartet Sie jeweils ein Reiter
der Apokalypse (Tod, Pest, Krieg und Teu-
fel). Diese Endgegner sind besonders fies,
da Sie zundchst besiegt erscheinen und
urplotzlich wieder angreifen. Zu allem
Ubel bricht auch noch der Boden unter
lhren FiRen weg...

Bombastisch

Wie bereits berichtet, zaubert die 3D-Cra-
fikengine ein hochauflosendes Bild auf
Ilhren Fernseher. In Kombination mit den in
Echtzeit berechneten, dynamischen Licht-
effekten und den weichen Animationen
zeigt Apocalypse, daR die Power der Play-
Station noch lange nicht ausgereizt ist.
Das feine FMV-Intro sowie die nach Ende
eines Levels ablaufenden Renderfilmchen
verbinden die einzelnen Einsatze und
spinnen die Hintergrundstory fort (so trifft
er z.B. auf Mary, seine Ex-Frau).

Eln faischer Prophet
wird das Zeichen des
Teufels tragen, und die
Anokalypse soll
liher die Erde kommen.
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ALUNDRA KD
AZURE DREAMS DA

B-MOVIE DA

BIO FREAKS DA

BATMAN & ROBIN KD

BIO FREAKS DA
BOMBERMAN WORLD KD

BREATH OF FIRE 3 KD

CARDINAL SYN KD 79,90
COLIN McRAE RALLY DA 89,90
COLIN McRAE + LENKRAD + PEDALE KD 199,90
COLONY WARS: VENGEANCE (11/98) DA 89,90
COOL BOARDERS 3 (11/98) DA 89,90
DAS FUNFTE ELEMENT KD 89,90
DREAMS (11/98) KD 89,90
DUNGEON KEEPER (12/98) KD 89,90
FIFA ‘98 - WM-QUALIFIKATION KD 89,90
FLOTTENMANOVER KD 85,90
FLUID DA 79,90
FORMEL 1 ‘98 KD .90
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 89,90
G-DARIUS (11/98) DA 89,90
GRAN TURISMO KD 89,90
GRAN TURISMO (SONY)

INCL. LENKRAD UND PEDALE KD 199,90
GRAND THEFT AUTO KD 79,90
HEART OF DARKNESS KD 89,90
INT. SUPERSTAR SOCCER 98 KD 89,90
MEDIEVIL DA 89,90
MEGAMAN X4 DA 85,90
MOTO RACER 2 KD 89,90
MR. DOMINO DA 89,90
N20 DA 79,90
NASCAR ‘99 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 KD 89,90
0.D.T. KD 86,90
ODDWORLD: ABE'S EXODUS (11/98) KD 89,90
PARASITE EVE (US-VERSION) E 139,90
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT KD 79,90
ROAD RASH 3D KD 89,90
R-TYPE DA 89,90
S.C.A.R.S. DA 89,90
SPYRO THE DRAGON
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
TEKKEN 3 DA 85,90
TEKKEN 3 LOSUNGSBUCH KD 24,90
v-2000 DA 89,90
VR BASEBALL 99 DA 79,90
WARGAMES KD 89,90
WCW VS. THE WORLD KD 89,90
WCW NITRO DA 89,90
WILD 9°'Ss KD 89,90
WWF WARZONE KD 79,90

! SOUDERPREIS

3]

BUST A MOVE 3 DA 39,90
C&C 1: TIBERIUMKONFLIKT KD 44,90
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90
CROC KD 44,90
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM KD 44,90
FORMEL 1 PLATINUM KD ,90
FORSAKEN KD 39,90
FRANKREICH 98 KD 44,90
GOLDEN GOAL DA 39,90
JERSEY DEVIL DA 49,90
LEMMINGS & OHNO MORE LEMMINGS KD 44,90
M.D.K. DA 29,90
MAGIC - THE GATHERING KD 39,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90
MICRO MACHINES V3 PLATINUM KD 44,90
NAGANO OLYMPIC WINTER GAMES KD 44 .90
NASCAR ‘98 KD 44,90
NBA 98 KD 44,90
NHL ‘98 KD 44,90
ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 44,90
SNOWRACERS 98 DA 39,90
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44,90
POWERBOAT RACING KD 39,90
RESIDENT EVIL PLATINUM DA 44,90
SKULL MONKEYS KD 44,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90
TEST DRIVE 4 KD 44,90
TOCA - TOURING CAR KD 44,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90
V-RALLY KD 44,90
WIPEOUT 2097 PLATINUM KD 44,90

PlayStation

DUAL SHOCK. CONTROLLER

PAL-Version

-~
=

o
oty
¢

!/'

SOUY PLAYSTATIOM

.'--

PlayStation

incl. T-Shirt,
Ansteck-Pin
und Drachen

= IENI:HII

DUAL SHOCK
1 Controller

TOMB
RAIDER

Formel 1 ‘98 incl. Rumble-Lenkrad + Pedale

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG.
Preisirrtumer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der
Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung:
bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00
DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-
wert betragt 24.00 DM, Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise konnen variieren!!!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Liegnitzer Str. 13
82194 Groebenzell

Telefon: 08142-59640
Telefax: 08142-54854
Bestellannahme:

Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr

Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS

WIAL Shop Augsburg
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12'Uhr

WIAL Shop Darmstadt
Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
WIAL Shop Neu Isenburg
Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Ingolstadt
Ballhausgasse 2
Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Gera
Kurt-Keicher-Str.

Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
Sa. 9-13 Uhr

WIAL Shop Siegen
Siegstr. 85

Mo. - Fr. 10 - 18 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
WIAL Shop Sonthofen
Blumenstr. 17
Mo. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12% Uhr
WIAL Shop Balingen

Wilhelm Kraut GmbH
Bahnhofstr. 38

0. - Fr. 9% - 18% Uhr, Sa. 9% - 12°° Uhr

1

CHEAT CHECKER 2222 TIPS & TRICKS BUCH 7,80
DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
ERAZER LIGHTGUN (SCHWARZ OD. TARNF.) DA 69,90
GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90
GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
GAMESTER “RUMBLE" LENKRAD DA 149,90
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90
MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENT DA 59,90
PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHWARZ DA 24,90
PSX II JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER DA 29,90
RGB SCART KABEL DA 19,90
SCORPION LIGHT GUN DA 69,90
VIDEO GAME CONTROL GLOVE DA 99,90
X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90
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[1] Der Flammenwerfer ist ein Heil-
mittel gegen Zombies. [2] Das Mu-
tantenkrokodil ist einer der zahirei-
chen Sub-Bosse. [3]1 Schon wieder
Jumps iiber Lava. [4] Grandiose Ex-
plosionen am laufenden Band. [5] In
der City geht es ganz schon hart zur
Sache. [8]1 Volitreffer! Der Panzer ist
erledigt. [7] Der Kran wird als Gon-
del mifhraucht. [8] Ein Extralebhen.

er Weg zum Heil
soll Dich durch das
Tal des Todes fithren.

Obwohl wir die
Soundkulisse bereits
in unserer letzten
Ausgabe uber-
schwenglich gelobt
haben, waren wir an-
gesichts der hohen
Qualitdt zundchst
wieder sprachlos:
abwechslungsreiche
Hintergrundmusik,
knallharte Spezialef-
fekte und eine Loka-
lisierung vom Aller-
feinsten. Die deut-
sche Synchron-
stimme wvon Bruce
Willis 1aRt markante
Spriiche a la "Steht Blei auf Eurem Diat-
plan” los und kann sich Anspielungen auf
die "Die Hard"-Filme nicht verkneifen
("Wenn Holly mich so sehen konnte"). Wit-
ziger Hohepunkt ist die altbekannte Flos-
kel "Yippie-ay-yeai-Schweinebacke".

Ein weiterer wichtiger Aspekt, der
manchmal bei Action-Games flr Frust sor-
gen kann, ist der Schwierigkeitsgrad. Hier
haben die Entwickler den goldenen Mittel-
weg gefunden. Wahrend Sie auf der ein-
fachsten Stufe nahezu keinerlei Schwierig-
keiten mit den Gegnern haben durften,
werden sich an der hochsten Einstellung

Die einzelnen Waffen-
systeme von links nach
rechts: Maschinenge-
wehr, Flammenwerfer,
Laser, Partikelstrahler,
Superiaser, Granat-
werfer, Zielsuchrake-
ten, Megawumme und
SmartBombh.
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selbst absolute Profis die
Zahne ausbeilen.

Obwoh! alle Tasten
des Joypads belegt sind,

fenwechsel wird durch
einen Druck auf L2 erle-
digt, SmartBombs werden
mit R2 ausgelost, R1 dient

als Sprungtaste. Besitzer ei-
nes Analog-Controllers haben

es ein wenig leichter, da
mit einem Stick gelenkt, mit 4.'9

geht die Steuerung recht
flott von der Hand. Mit den
vier Standardtasten ballern Sie in
die vier Himmelsrichtungen, mit LI

legen Sie einen Purzelbaum hin, der Waf-

Schatten des Todes wird

Apocalypse

Meine Meinung: Mit Apoca-  Reiz des Games besteht W GENRE: Action
lypse ist Activision der lang aber in der Kombination . ]
ersehnte grofie Wurf gelun- aus Ballerei und Geschick- el e W Do
gen. Eingéngiges Gameplay, lichkeit. Und obwohl erste- M HERSTELLER: Activision
professioneller Sound und res circa 90% des Spieils
eine Grafik, die alle ande-  ausmacht, werden Sie Ihre W ENTWICKLERS Neversoft Entertainment
ren Vertreter des Genres Leben meistens bei den B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
wie héafliche Entlein ausse- Jump-Einlagen verlieren.

Alles in allem ist Apoca- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

hen laft. Und mitten drin
Bruce Willis und seine alt-

lypse genau der Hit, der

bekannten Macho-Spriiche! dem festgefahrenen Action- W SPIELIDEE: 1.5 B MOTIVATION: 1,5
Hier zeigt sich, dafl eine Genre neue Impuise gebhen B GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG: 2.0
perfekte Lokalisierung den  kénnte, und zeigt, dafl die B SOUND: 1.5
SpielspaBl um ein Vielfaches Konsole noch nicht zum e 1 '5
erhoht und sich letztendlich  aiten Eisen gehért. S PRASENTATIONS ’ B rinie
bezahit macht. Der grofie Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 1.5 : Y

OB e s .. O : ¥ ST A D ¥ e

dem zweiten gezielt wird. mom [P iine' nicn .nmmen.
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PS)( WELTNEUHEIT !

Der TNG S/W Klller Chlp = Jetzt ist es méglich durch unseren Spezialumbau alle Importspiele auf jeden Fernseher zu spielen.

Speaell Femseher ohne RGB-Eingang und nicht RGB-fahige Gerate. Im Gegensatz zur Konverterlosung, Super 89 90
Bildqualitat, da die PSX direkt am Grafikchip umgebaut wird ! Fernseher muR nicht 60 Hertz fahig sein ! / 4

ir reparieren jede PSX zu Superpreisen. "Fast jede Reparatur lohnt sich !"

Unsere Highlights: ' SEGA
PSX Ersatzlaufwerk
DREAMCAST

aus Metall
Jetzt zum Festpreis inkl. Modem 33.6 K !

= i
fiir alle Modelle ! JETZT KAUFEN |
(Modell bei der Bestellung bitte angeben!) : >
‘i Stunden Hitzetest. 6 Monate Garantie ! ’ Die Dreamcast Demo CD-ROM mit
”'» allen Bildern, Movies und Fakten !

L 10- DM

‘i‘ Diese Reparatur kostet nur: 8 9 90 DM
0 DM Achtung ! Momentan befinden sich
ebrauchte Plastiklaufwerke

im Umlauf !

CDRwin

11 1 mﬁm«m«mﬁmﬁlld

nmpwmmu»m.m

= Unsere Spezialitat :

= Laufwerksreparatur bei Ruckeln und Stottern.

t Wir riisten [hr PSX CD-ROM Laufwerk mit

i_ speziellen Metallschienen aus. Danach wird
die PSX neu justiert und durchlauft einen 15

[ 1

yer

RATENZAHLUNG
GANZ EASY !

Dauer Tlefprels .
PSX Dual Analog Joypad "Single Shock"

von Innovation zum Kniillerpreis von : -
Das ultimative Easy CD-Kopierprogramm

29,90 DM @ 1XIYY

2 The Next imp Generation "GET SPEZIALIZED"
‘ Hof fmann & Hoffmann GbR Bestellhotline :

Crangerstr.250
45891 Gelsenkirchen
http://tng.tod (Mo.-Fr. von 11 - 20 Uhr / Sam. von 12 - 16 Uhr)

gﬁnMmCmCIMCM|ﬁ||rﬂn«mﬁmﬁm«mﬁmﬁmﬁnr«mﬁn

11 < | < <

DVD-Umbau
199,90 oM
@ uizebe|y uoneisAeld 3|21z

fur DVD-Pla

tmu.mmum

NEU / Cd-Rohlinge ARITA 80 Minuten/700MB 2,50
NEU / Telejet Tarifmanager von 1CO. Telefonieren jetzt billig! 99, 99
PSX Grundgerét Multinormversion mit 1 Jahre Garantie auf 299 oy
das Gerat und 5 Jahre Garantie auf den Umbauchip !''!! ‘

"Selbstverstandlich fuhren wir das komplette
PSX Spiele- und Zubehoérprogramm !"

1T 2l

e T
10 (xa’!L!



%B Das offizielle PlayStation Magazin

3
:
i !
|

Langsam aber sicher kommt der

99

[11 Die automatische Wie-
derholung setzt den Spielzug
gekonnt in Szene. [2]1 Nach
37 Spielen steht unser Team
an der Spitze! [3]1 Der Stan-
ley Cup geht nach Detroit.
[41 Die Cracks sind unglaub-
lich realistisch dargestelit.

Betroit Red Wings®

Letzte Geww
0//08
Q6/97
96/96
94/05 [
93/94 New ‘1|_|ri R
3 Montreal Canad

'99er EA-Sports-Reigen ins Rollen: Nach dem nur fiir absolute Fans interessanten

achdem Acclaim ("NHL Break-
away"”) und nun scheinbar auch
Virgin ("NHL Powerplay") aus dem
Wettrennen um die realistischste
PSX-Eishockeysimulation ausge-
stiegen sind, konnten sich die EA-Sports-
Entwickler gemachlich zurticklehnen und
den lieben Gott einen guten Mann sein las-
sen. Doch weit gefehlt, der aktuellste Titel
ist wieder ein klein wenig besser als sein
ohnehin schon fast perfekter Vorganger...

All-Stars

In Sachen Teams und Spielermaterial ist al-
les beim alten geblieben: Dank zweier Li-
zenzen (NHL und NHLPA) sind alle 27
Teams - plus zwei All-Star-Mannschaften -
der US-amerikanischen National Hockey
League inklusive der Logos, Dressen
und Stadien komplett ver-

treten. Um die Mann-

‘ ’p schaften auch wah-
’ rend der laufenden
Saison auf den aktu-

ellsten Stand zu
bringen, dirfen
Sie Akteure tau-
schen, entlassen
oder sich gleich
neue Spieler zu-
sammenbauen.
Falls Ihnen der
Sinn  mehr nach
einem internationalen
Vergleich steht, durfen
Sie den Stock in einer
der insgesamt 18

"Madden NFL '99" deckt "NHL "99" ein in unseren Landen weitaus
beliebteres Genre ab: Eishockey! von Artur Hoffmann

Nationalmannschaften schwingen. Von
England Gber Deutschland bis hin zum
aktuellen Olympiasieger aus Tschechien -
alles, was in der Eishockeywelt Rang
und Namen hat, ist vertreten. Allerdings
durfen diese Teams nur im Freundschafts-
spiel und im Turniermodus antreten. Die
prestigetrachtige Meisterschaft bezie-
hungsweise deren kiirzere Version Play-
off darf nur mit einem NHL-Team bestrit-
ten werden.

Um in dieser zeitraubenden Spielvari-
ante nicht als Verlierer vom Platz zu ge-
hen, warten zwei unterschiedliche Tral-
ningsmodi auf Sie.
Zum einen dirfen
Sie sich im Penalty-
schieRen die noé-
tige Routine fir
das direkte Duell
gegen den Goalie
aneignen, zum an-
deren erwarten Sie
zahlreiche span-
nende Ubungen,
die allesamt vom
Startrainer Marc
Crawford erdacht
wurden. Ob im Spiel drei gegen
zwei, in der Abwehr oder im Sturm
- der Lernerfolg ist enorm hoch
und schlagt sich in einem besseren
Spiel nieder. Falls Sie trotz intensi-
vem Training immer noch der Lieb-
lingsgegner aller CPU-gesteuerten
Kontrahenten sind, sollten Sie in

PENALTY

POS SPIELER
A NAMA N

J6 C 055000

-SCHUTZEN WAHLEN
P pETROIT REDWINGS®

chen wirde, daR hier
das Regelwerk auBer
Kraft gesetzt ist, bewegt
sich die Kinstliche Intelli-
genz der Gegner in etwa auf
Primatenniveau.

Spektakular

Da es sich bei NHL '99 um eine knochen-
trockene Simulation handelt, wurden auch
die Regeln auf den neuesten Stand ge-
bracht. Ob Sie dabei nach dem internatio-
nalen oder dem NHL-eigenem Regelwerk

[11 Zuerst legen wir
die Reihenfolge der
Penaltyschiitzen fest...
[2] ...anschliefend
hoffen wir auf ein
positives Ergebnis.

AUFSTELLUNG BEWERT
POS. SPIELER GESAMT

R 170 BROWN

C JIK DRAPER

¥ &L A ERIKSSON
€ 915 FEDORDY

L 418 GILCHRIST
L 76T HOLMSTROM

den brandneuen Anfangermodus
einsteigen. Als ob es nicht ausrei-
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Vier

Spieler

die Kufen schwingen wollen, bleibt Ih-
nen Uberlassen. Ebenso authentisch ist
die Option, vor Beginn einer Saison
einen Draft auszufihren, um das neue
Team der Nashville Predators regelkon-
form zusammenzustellen. Dabei wahlen
Sie aus jeder Mannschaft einen Spieler
aus, der fortan sein Celd in Tennessee
verdient.

Die 3D-Grafik bewegt sich auf hoch-
stem Niveau und laBt keinerlei Wiinsche

£1] Im Training machen Sie sich
mit den Sonderfiahigkeiten lhrer
Stars vertraut. [2] Hoppla! Da
war unser Spieler wohl ein
wenig aggressiver. [31 Rasante
Kamerafahrten gehdren zum EA-
Standard. [4] In der Drittelpause
gibt’s jede Menge Statistiken.

et e 2

Starspieler ausfiihren koénnen, so-
bald sie in der Nahe des gegneri-
schen Tores sind.
Sounduntermalung und Prasen-
tation sind wieder einmal genial:
David Bowies "Heroes" drohnt aus

ERSTE URIITELPAU‘"E

1 I]Q Y"[L

KOzZLOY

OHNE VORLAGE

LAPDINTE

LIDSTROM. KOZLOY
STRAFEN

001K

{SCHLAGERE! 5-00)

offen. Das gilt sowoh! fur die detaillierte  den Lautsprechern, die Cracks
Ausarbeitung der Stadien als auch fiir De-  krachen lautstark aufeinander,
sign und Animation der Spieler. Keine und die Zuschauer grolen, was das
Zeug hdlt. Dazu ein nahezu feh-
lerfreier — wenn auch ein wenig
kuhl dargebotener - Kommentar
und ein unglaublich witziger Stadion-
sprecher, der aus dem Leben ge-

griffene Floskeln von sich gibt. 4&
It's in the Game! mom L2

zweite Eishockeysimulation zeichnet ein
derart realistisches Bild' Auch beim Game-
play sind einige Verbesserungen spirbar.
Die beiden wichtigsten sind hierbei der
neue Powermeter, der bei einem SchuBver-
such auftaucht, sowie die Special Moves
(Blitz- bzw. DrehschuB), die bestimmte

Falls Sie trotz
intensivem Training
immer noch der
Lieblingsgegner aller
CPU-gesteuerten
Kontrahenten sind,
sollten Sie in den
brandneuen Anfanger-
modus einsteigen.

B GENRE:

Meine Meinung: Mich hat ja langsameren Spielablaufes. Eishockeysimulation
bereits der letzte Teil so Da die Entwickier zudem - 2 5
sehr beschaftigt, dai FIFA einen neuen Anfangermo- BIRFERISADAR, AB: heralis U5 iaiiel
und Konsorten fiir lingere dus einbauten, ist NHL '99 W HERSTELLER: ‘Electronic Arts
Zeit im Schrank verstaub- das erste Eishockeygame, ‘
ten. Was EA Sports aber das ich selbst dem blutig- M ENTWICKLER: EA sm
wird mich mit Sicherheit senshisse ans Herz legen =t
zahireiche Freundschaften kann. Wer selbst in diesem M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
kosten! Ob Grafik, Sound, Modus Probleme mit dem
Gameplay oder Prisenta- Schwierigkeitsgrad hat, . WSPIELIDEE: 2, 0 W MOTIVATION: 1 "D
an dem sich alle zukdinfti- nierte Miihle/Dame-Simula- | SOUND: 1.5
gen Eishockeysims zu mes- tion warten oder bis in alle .R : 1 '5
sen haben. Und das trotz  Ewigkeit "Tetris" spielen. g0 PAetAl T : B it
des in meinen Augen etwas Artur Hoffmann ~ W GAMEPLAY: 1.5
4 e
P _ma BRoFan o ol SEESET SRR TR T TR DR R

@ uizebey uoneisAeld a|121z140 seq
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nkraut vergeht nicht. Das mussen
alle Crash-Fans gleich am Anfang
der dritten Episode erkennen -
sie beginnt mit dem Absturz von
Dr. Neo Cortex, der aus ,Cortex
strikes back” bekannt ist. Der Fiesling lan-
det aber nicht in den ewigen Jagdgriinden,
sondern in einer unterirdischen Hohle. In
dieser war seit einigen tausend Jahren
Uka-Uka eingeschlossen, der Chef von Dr.
Cortex. Dieser nun befreite Erzschurke ist
auBerdem noch der Bruder von Aku-Aku,
dem Lehrmeister und Beschutzer von
Crash und seiner Schwester Coco.
Naturlich wollen Uka-Uka und Dr. Cor-
tex mal wieder nichts anderes als die Kri-
stalle, die auf der ganzen Welt verstreut
liegen. Mit Hilfe ihrer Energie planen die
beiden ja schon lang, das gesamte Univer-
sum zu unterjochen. Damit das auch dies-
mal wieder nicht gelingt, mussen sich un-
sere Helden auf den Weg machen, um den
Fieslingen die Kristalle abzujagen. Dabei
stellen sich ihnen wieder unzahlige klei-
nere und groRere Schurken in den Weg,
mit denen sie fertig werden mussen ...

Was geht ab?

Fur alle, die Crash noch nicht kennen, hier
eine kleine Einfihrung ins Spielgesche-
hen: Es handelt sich um ein Jump'n-Run,
bei dem die Protagonisten durch eine 3D-
Landschaft rennen, Kisten zertriimmern,
Wumpa-Friichte sammeln und hunderte
Gegner in die ewigen Jagdgrinde ver-

bandicoot 3 -

was haben Lara Croft und Crash Bandicoot
gemeinsam? Beide spielen inzwischen schon zum
dritten Mal in ihren Spielen die Hauptrolle - und
beide haben riesigen Erfolg. von Alexander Folkers

frachten. Fur alle anderen: Viel hat sich
nicht gedndert. Die Marschroute des Wu-
stenfuchses ist nach wie vor auf einen be-
stimmten Weg begrenzt, die Gegner sind
immer noch fies und Extraleben nicht ge-
rade rar. Allerdings gibt es jetzt einige Zu-
satz-Stages mehr als in den vorangegan-
genen Teilen.

Bei Spielbeginn stehen Sie nach der
Sprachauswabhl (deutsch, englisch, franzo6-
sisch, spanisch, italienisch) und dem net-
ten Intro in der Mitte des Warp-Raums, von
dem aus Sie die verschiedenen Welten von
Crash Bandicoot betreten konnen. Anfangs
ist allerdings nur eine davon zuganglich,
alle anderen bleiben bis zum Sieg tber den
ersten Endgegner verschlossen. Jede der
Welten verfugt tber funf eigene Level und
einen Endgegner, der aber erst erreichbar
wird, wenn alle Stages der jeweiligen Welt
durchspielt wurden.

[11] Eine kiassische Jump’n-Run-
Szene. [2] Die Grafik ist einfach um-
werfend. [3]1 Zu Besuch bei Neodyne

Systems.

Die fiinf von Anfang an sichtbaren Wel-
ten sind aber nicht alles, was CB3 zu bie-
ten hat. Nach dem Durchspielen samtli-
cher Level offnet sich der Zugang zu funf
weiteren Stages, die allerdings nur dann
erreichbar sind, wenn genug Kristalle ein-
gesammelt wurden. Und die wiederum
sind gar nicht so einfach zu erlangen. Sie
bekommen diese in den 25 Hauptab-
schnitten namlich nur, wenn sie be-
stimmte Aufgaben erfiillen. In den mei-
sten Fallen genigt es hierzu, alle Kisten in
einem Level zu zerstoren — der schwarze
Kristall ist hierbei die Belohnung. Einige
andere Kristalle erwarten andere Aktionen
— und auch damit ist noch nicht alles im
Spiel erlebt. Der Time-Trial-Modus, der in
jedem Level nach dem ersten Durchspie-




len verfugbar wird, versorgt Sie mit einem
blauen oder goldenen Amulett. Nur dann,
wenn Sie wirklich alle Level durchspielt
und samtliche Kristalle und Amulette ein-
gesammelt haben, sind 100% des Spiels
entdeckt. Und das dirfte einige Zeit dau-
ern, denn viele der Stages haben es kniip-
peldick in sich.

Abwechslung pur

Neben den althergebrachten Jump'n-Run-
Levels bietet CB3 noch einige besondere
Stages - von den Endgegnern naturlich
einmal abgesehen - in denen etwas Schmusetiger, und T-Rex, die sich als
mehr Action geboten ist als nor- Reittiere anbieten. Zwei Flugzeuge
mal. Der einfachste Zusatz ist komplettieren das Programm.

das Mini-U-Boot, das lhnen in Damit kein MiRverstandnis auf-
einigen Unterwasser-Levels kommt: Der Schwerpunkt liegt
zur Verfigung steht. Mit auf Jump'n-Run, CB3 ist kein
diesem haben Sie eine ver- reines Sport-, Renn- oder Bal-
laRliche Kampfmaschine an lerspiel - die Mischung
der Hand, die mit ihren macht’s. Besonders im Zeit-
Mini-Torpedos auch dicke rennen sind die zusatzlichen
Haie zu Fischfutter verar- Spielarten interessant: Wer

[1] Die Wumpa-
zooka hilft ge-
gen die mei-
sten Gegner.
[2]1 An einigen
Stelien hangeit
sich Crash iiber
Abgriinde. [31]
Gegen N-Tropy
ist Cortex rich-

beitet. Als nachstes ist der einmal auf Pura mit voller Ge- tig nett ...
Jet-Ski zu nennen, mit dem schwindigkeit durch einen Hin-
Coco durch einige Ebenen dernisparcours gerannt ist, fir Schwieriger wird es, wenn Sie mit dem
diist. Dann kommt das Motor- den sind Ridge Racer und Co. kein Flugzeug im Time Trial die Bomber von Dr.
rad, das Crash ab und zu als fahr- Problem mehr. Allerdings ist hierfir  Cortex abschieRen. Als ware diese Stage
barer Untersatz dient. Die biologischen ein Dual Shock Controller Pflicht - mit dem  im normalen Modus noch nicht hart genug
Gegensticke hiervon sind Pura, Coco’s lenkt es sich namlich deutlich leichter. — das Zeitlimit sorgt fur schweiBfnasse
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Von CB3 kann sich
so manches Spiel
eine dicke Scheibe
abschneiden.

Hiande. Aber was tut man nicht alles, um
die Fieslinge fir immer (?) aus diesem Uni-
versum zu verbannen. Doch wer meint,
die irre Voodoo-Maske und den bosen
Doktor nach dem ersten Fight los zu
sein, hat sich geschnitten - die beiden ha-
ben schlieRlich so lange eine Chance, wie
sie noch Kristalle in die Finger kriegen
konnen.

I’'ve got the power!

Damit die hohen Anforderungen den Spie-
lern nicht Uber den Kopf wachsen, darf
sich Crash einiger Special-Moves bedie-
nen, die er allerdings nur durch den Sieg
uber je einen Endgegner erhdlt. Nachein-
ander erhalten Sie einen Super-Bauchplat-
scher, einen Doppelsprung fir extrem
hohe Hupfer, einen Power-Spin, Sprint-
Schuhe und das witzigste Extra, das Uber-
haupt moglich ware: eine Obst-Bazooka.
Letztere verfligt uber unendlich viel Muni-
tion und eine sehr hohe Reichweite. Bei ih-
rer Aktivierung wird ein Fadenkreuz inklu-
sive Laser-Suchstrahl aktiviert, das seine
Farbe wechselt, wenn es auf ein Ziel trifft.
Genaue Treffer sind damit garantiert.

Mit den zusatzlichen Fahigkeiten geru-
stet, ist es Uberhaupt erst moglich, einige
der Zusatzaufgaben zu losen. Ohne die
Sprint-Schuhe wadren die meisten Time
Trials nicht zu schaffen. Raufen Sie sich
daher nicht die Haare, wenn Sie an einigen

Aufgaben verzweifeln - vielleicht fehlt
lhnen einfach noch ein Power-Up.

Augenschmaus

Grafisch war Crash bislang immer schon
sehr gut in Szene gesetzt. Im Vorganger
waren noch einige Schwachen zu bekla-
gen, die aber inzwischen komplett ausge-
merzt sind. Der rote Wirbelsturm fetzt
fliissig durch Hi-Res-Welten, daB es nur so
eine Freude ist. Natirlich dirfen auch die
witzigen Todesanimationen nicht fehlen -
Highlight ist ein Schlagertyp, der Crash
mit Schwung von innen auf den Spieler
zudonnert, wovon der arme Kerl richtig
geplattet wird.

Auch die Gegner, Gegenstinde und
Hintergriinde konnen sich durchaus sehen
lassen. Alle beweglichen Teile sind wun-
derbar weich animiert. Von CB3 kann sich
so manches Spiel eine dicke Scheibe ab-
schneiden. Es sollte nur ein paar unter-
schiedliche Gegner mehr geben, als bisher
der Fall ist. An mangelnder Entwickler-
Phantasie kann es’ nicht liegen, daR pro
Welt nur eine Handvoll verschiedener Fies-
linge eingesetzt werden. Aber was soll’s -
mit den vorhandenen Bosewichten sind
Sie auch so schon gut bedient.

Die einzigen Punkte, an denen noch
etwas gefeilt werden sollte - falls ein vier-
ter Crash geplant ist — sind die Akustik
und die Steuerung. Musikalisch und so-
undtechnisch ist nicht so
wahnsinnig viel geboten -
hier ist die Zeit wohl ste-
hengeblieben. Das soll
aber nicht heiRen, es gdbe
nichts auf die Ohren. Die
Sprachausgabe der locker
eingestreuten Zwischense-
quenzen (die tbrigens alle
mit der Spielengine darge-
stellt werden — ,no rende-
ring here”) ist absolut
horenswert.

AbschlieRend sei gesagt,
daR auch mit dem dritten
Teil der Bandicoot-Ge-
schichte wieder ein exzel-
lenter Titel auf dem deut-
schen Markt verfigbar sein wird, der vie-
len anderen Herstellern als Vorbild fur
ihre Spiele dienen sollte. Allein der
Frustrations- und Schwierigkeitsgrad der
spateren Aufgaben - die Time Trials und
Zusatzkristalle — und die nicht gerade
auRergewohnliche akustische Kulisse
sind leichte Kritikpunkte. Crash Bandi-
coot 3 gehort einfach unter den %

Weihnachtshaum, wenn eine |-
af L

PlayStation in der Ndhe ist.
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Der Kampf gegen N-Gin ist ein furioses Mech-
Spektakel.

Einige Fahrzeuge, die Crash und Coco
einsetzen.
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aum entdeckten die Men-
schen den Stoff alles Seins,
das Aur, schon waren die
Tage unserer schonen Exi-
stenz gezahlt. AuRerirdische
Magier waren zutiefst daruber
emport, daR die Wissenschaftler des
blauen Planeten das wertvolle Aur
nur als Kraftstoff eines Raumschiff-
antriebs benutzten. Klar, daR man
wegen diesem schlimmen Delikt die
Menschheit komplett ausrotten muB,
damit das Aur wieder seinem eigent-
lichen Zweck dienen kann: der Um-
wandlung von magischer Energie in aller-
hand lebensnotwendige Dinge wie Feuer-
balle und Explosionen.

Einige der tapferen Menschen hat es
auf den Planeten Xsarra verschlagen, wo
sie sich einer auBerirdischen Macht, den
Teknos angeschlossen haben, die den
Rohstoff des Planeten, eben jenes Aur, zur
Produktion von Kampffahrzeugen und
allerhand an-
derem techni-
schen Gefdhrt
miRbrauchen.

Logischer-
weise haben die
Arcaner, die Ur-
einwohner von
Xsarra, etwas
gegen diese Art
der Verschwen-
dung von Aur
und flihren
einen Krieg ge-
gen die Teknos. Doch da sie alleine nicht
stark genug sind, schlieRen sie sich mit
ihren einstigen Erzfeinden auf dem Plane-

War

Eidos bringt ein "unheiliges" Kriegsepos
auf die PIayStation. Die Entwickler von Crystal Dynamics
lieRen sich jedoch etwas Besonderes einfallen.

Herausgekommen ist ein gelungener Genremix. von olaf Bernhard

[1]1 Der schmale Grat dieser Bergkette

eignet sich vorziiglich fiir eine Blockade.

[21 Ziehen Sie Ihre Einheit nach rechis

oder links? Taktik spielt eine grofie Rolle.

[3]1 Im Fabrikgeldnde ist es schwer, ge-

gen die FlieBbander anzukommen. [4] Die
Geschichte um den Planeten Xsarra wird

ihnen nach jedem Spielabschnitt ein
Stiickchen weitererzahit. [5]1 Sogar im
Action-Modus versteckt man sich kurz-

fristig hinter einem Hiigel, um den Gegner

aus der Reserve zu locken.
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. ten zusammen und

kampfen deswegen

einen unheiligen Krieg.

Wo wir beim Titel ange-
langt waren.

Und Action...

Nun dbernehmen Sie
die Kontrolle dber die
Kriegsfihrung der Par-
tei lhrer Wahl. lhnen stehen auf beiden Sei-
ten je sieben Charaktere zur Verfigung,
die allesamt ihre ganz spezifischen

Arau ke

Schwachen und Starken aufwei-
sen. Besonders lustig ist ein Tier,
das auf Xsarra zu Hause ist, der
Brontu. Dieses nashorndhnliche
Ungetiim hat im Laufe seines Le-
bens so viel Aur in seinem Kor-
per abgelagert, daB es sich zu
einem wahren Kampfpanzer ent-
wickelt hat. Sein Atem ist hochst
aggressiv, und das sollten Sie
Ihren Feind spiren lassen.

Frohliche
Farbenmischung

Haben Sie sich fiir eine Seite entschieden,
treten Sie entweder gegen eine der drei
verschiedenen Computer-Kils oder gegen
die grauen Zellen eines Menschen an. Sie
positionieren lhre Einheiten in einem Hex-
Feld entsprechend der Aufgabe, die lhnen
vor jedem Spielabschnitt gestellt wird.
Dabei versuchen Sie, strategisch besser
dazustehen als |hr Feind. Kommt es zu
einem Kampf, schaltet "Unholy War" direkt
in einen 3D-Action-Modus. Hier ringen
nun die beiden Einheiten, die sich gerade
noch im Hex-Feld gegenuberstanden, bis
zum Tod gegeneinander.

Unholy War ist ein
interessantes Game,
dessen Anschaffung

sich besonders wegen

der Mischung aus

Action- und Strategie-

elementen lohnt.
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Sroone

[1]1 ich prasen-
tiere die beiden

y ~Keda Sieger: Brontu...

[2] ...und Ecton.
[3]1 Die Arenen
bieten eine Viel-
fait von sauber
designten Szen-
arien. [4]1 Im
Hex-Feld spielt
' auch das Terrain
' ) eine grofie Rolle

.
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Eine Schlacht und damit ein Spielab-
schnitt ist gewonnen, wenn Sie alle geg-
nerischen Recken und Einrichtungen zer-
stort haben.

AuRerdem bietet Unholy War auch einen
Modus, in dem Sie nur die 3D-Action-
Kampfe ausprobieren und trainieren. Hier
spezialisieren Sie sich auf die Einheiten und
auf die Kampfarenen, die lhnen auch beim

3

: 4 ._
me&ﬁm\

& Bowaaon ®

Durchspielen der Story begegnen werden.
Die Grafik wirkt etwas einfach, wie das
in einem Hex-Feld-Came ja meistens der
Fall ist. Jedoch reicht Sie aus, um die un-
terschiedlichen Terrains zu identifizieren
und |Ihre Gegner zu erkennen. Die 3D-Cra-
fik im Action-Modus ist gut gelungen.
Beim Sound muR man ebenfalls ein
paar Abstriche machen, da sich die klang-

bei der Fort-
bewegung.

® mfe

liche Untermalung standig wiederholt. Die
Story wird im Laufe der zwolf Kriegsmis-
sionen hdppchenweise an Sie weitergege-
ben und dabei gut prasentiert.

Unholy War ist ein interessantes Game,
dessen Anschaffung sich besonders wegen
der Mischung aus Action- und Stra-
tegieelementen lohnt. Viel Vergni- 4]!.
gen auf Ihrem Beutezug.  mom | =

Unholy War

Meine Meinung: Mann, hat Genres wie Strategie und W GENRE: Strategie/Action
das Spafi gemacht, die Tek- 3D-Action zu verbinden. = f
nos von der Heimatwelt Die strategische Planung EREREDAR D Novsesuy
der Arcaner zu vertreiben! volizieht man auf dem Hex- B HERSTELLER: Eidos
Zugegeben, es ging mit drei Feld, und die Schiachten :
Stunden im Easy Mode werden Mann gegen Mann W ENTWICKLER: Crystal Dynamics
schon fast etwas zu leicht, in Echtzeit ausgefochten. B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
aber im harten Schwierig- Tolle ldee. Die Umsetzung
keitsgrad und vor allem hitte in Bezug auf Grafik W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
gegen einen weiteren und Sound noch etwas
menschlichen Gegner ist schiner sein kinnen. Die B SPIELIDEE: 1.5 B MOTIVATION: 2,0
gowiSes Taktiaron wnd einfache Steuerung sorgte B GRAFIK: 23 WPREIS/LEISTUNG: 2,0
gekonntes Kimpfen von- aber dafiir, dafl ich mich B SOUND - 3.0
ndten, um zu bestehen. schon gleich zu Beginn er- g : 2'5
Mir hat besonders die folgreich in den Kampfen B PRASEMSAS s . | T

PLAY: 2,0 '
Spielidee gefallen, zwei schiug. Oiaf Bernhard W GAME . N

AR T TR T E TR o e ST T TR SR R Y
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= Auf Wunsch packen wir euch einen
Keychain [Schiusselanhanger)
zu Eurer Software Bestellung gratfis dazu,
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. Pen Pen Thriathlon
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Verlassen Sie sich nicht au 0%
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Gool Boarders 3

Kaum steht der Winter vor der Tiire, melden sich schon die ersten

Snowboardspiele zum Hartetest an. wie so oft kommt der erste Titel
aus dem Hause Sony: "Cool Boarders", die dritte. von Artur Hoffmann

g~ CONTINUE .0}

m es gleich vorwegzu-
nehmen: Der Wechsel
des Programmierteams
hat sich in jedem Fall
gelohnt! "Cool Boarders
3" ist nicht nur ansehnlicher,
sondern bietet auch eine fast
schon verschwenderische An-
zahl an Charakteren, Pisten und
lizensierten Boards. Auch das
Gameplay gibt sich nicht mehr so verbis-
sen realistisch und erlaubt Ihnen auch die
korperliche Ziichtigung der Gegners.

Down Hill

Bereits zu Beginn lhrer Snowboardkarriere
stehen |hnen 13 Charaktere zur Verfi-
gung. Da die Macher auf eine charakteri-
stische Einteilung verzichteten, spielt
diese Auswahl aber eine eher untergeord-
nete Rolle. Ganz anders sieht es bei den

SOCi

g JRICKS

Das Power-Meter reagiert auf lhre Fahrweise.

Boards aus. Je
nach Disziplin
entscheiden Sie
sich fir eines
der insgesamt
23  Freestyle-,
Freeride- bzw.
Alpin-Boards.

Jedes Brett besitzt bestimmte charakteri-
stische Eigenschaften (Geschwindigkeit,
Manovrierfahigkeit und Handling) und ein
unverwechselbares Design. Negativ fallt
hier — wie bereits berichtet — lediglich die

[1]1 Unsere Sprungqualititen
sind nicht berauschend. [2]1 Der
erste Platz gehdrt uns. [3]1 Auch
ein starker Replay-Modus ist
vorhanden. [4] Am Ende belegen
wir den dritten Platz.

CONTINUE (1

-

Rennsektion auf. Nur ein einziges Race-
board steht zur Verfiigung — das ist doch
wohl ein schlechter Scherz!

Weitaus besser sieht es bei der Anzahl
der Pisten aus: Die dritte Generation war-
tet mit sagenhaften 34 Kursen auf! Bevor
Sie sich jedoch in den Skigebieten Alps,
Everest, Avalanche und US Open austoben

Die coolen Boarder

Disziplin Half Pipe

Cool Boarders 2

Cool Boarders 3

Board Park
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ermlttdt. Das lntnmsama an d!asem Wmlnwerb ist die hmm daR Sie zuerst den |

bevor das nichste Skigebiet anwihlbar wird. Ohne die nﬁtlne Iloutint geht Iﬂu gar nichts!

Boarder X

dirfen, mussen Sie in bestimmten Diszi-

plinen die Spitzenposition einnehmen.

Und zwar auf dem hochsten Schwierig-

keitsgrad!

Doch auch ohne die Zusatz-
strecken gibt es viel zu tun: Ob
in den Powder Hills, dem Devils
Butt oder auf dem Mount Koji -
in jedem Ressort erwarten Sie
sechs spannende Disziplinen,
die Sie entweder
im Practice- oder
Single-Event-Mo-
dus austragen. In
diesen beiden
Modi werden Sie
zahlreiche  Tage
und Wochen ver-
bringen, da Sie
sich hier die
notige Routine an-
eignen, um all die
Jumps, Spins und

Grabs in Schlaf professionell

auszufithren. Nur wer diese

Stunts wirklich drauf hat,

geht im Tournament - der

groRten Herausforderung ei-
nes virtuellen Boarders — als

Sieger von der Piste.

1

Tournament

In diesem Wettbewerb treffen sich acht
Boarder zum gepflegten Wettstreit. Auf
dem Spielplan stehen Boarder X, Slope
Style, Halfpipe, Big Air, Slalom und Down-
hill. Je nach Plazierung erhalten Sie eine
bestimmte Anzahl von Punkten, nach dem
vierten Event wird abgerechnet, und die
letzten vier Boarder dirfen sich zum
Aprés-Ski abmelden. Die verbliebenen ma-
chen den Gesamtsieger unter sich aus.
Auffallend ist hierbei die Tatsache, daR die
Entwickler sehr viel Wert auf ein realisti-
sches Umfeld gelegt haben. So fahren Sie

Slope Style

Halfplpe Big Air

Board Freeride Freestyle Freestyle
Durchginge 2 1 3 3
Besonderheit Strafsekunden Freie Schlechtester Schlechtester
fiir ausgelassene Streckenfithrung Versuch wird Versuch wird
Tore gestrichen gestrichen
Anspruch Einfach Sehr schwer Schwer Schwer

beispielsweise den ersten Lauf des Dual-
Slaloms bei strahlendem Sonnenschein,
der zweite Durchgang wird dann durch
Nebel erschwert. Des weiteren dirfen Sie
vor jeder Disziplin das Board wechseln.
Die Abstufung des Schwierigkeitsgra-
des ist nicht ganz so gut. Bei den drei
Renndisziplinen heben die CPU-Cegner
fast keine Chance, bei den Jump-Wettbe-
werben ist es genau andersherum. Um

Choose Event

DOWN HILL
& BOARDER X
SLALOM
HALF PIPE
BIG AIR

SELECT

SLOPE STYLE

Slalom = Downhill

Alpin

2 1
Strafsekunden Keine

fiir ausgelassene -

Tore

Einfach Sehr einfach

diesen MiRstand zu beheben, mussen Sie
kraftig Gben.

Grafisch prasentiert sich "Cool Boar-
ders 3" von seiner besten Seite. Abgese-
hen von einigen falsch plazierten Polygo-
nen und unsauberen Animationen (Sturze
in der Half Pipe) gibt es nichts auszuset-
zen. Ein Sonderpreis geblihrt dem Schnee.
Stellte bisher die unausgegorene Snow-
boardsim "Chill" das Nonplusultra in Sa-

Abgesehen von
einigen falsch
plazierten
Polygonen und
unsauberen Anima-
tionen (Stirze

in der Half Pipe)
gibt es nichts
auszusetzen.

Choose Rider

* FLINT
& SASHA
NICK
+ GRANT

[1] Gewonnene Pisten werden durch einen
Pokal gekennzeichnet. [2] 13 Médels und
Buben stehen zur Auswahl. [3]1 Das Wetter ist
nicht immer hervorragend.




Dual-Shock- Analogpad
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¥

5
{_ BN &

Controller kompatibel kompatibel
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..Spiel.er

Der Bildausschnitt des Split-
Screen-Modus ist zu kiein!

chen Schnee dar, gebihrt dieser
Titel fortan "CB 3". Ebenso gefal-
lig ist auch die Darstellung der
Streckenobjekte (Baume, Felsen,
Gondeln, etc.) sowie der Car-
vingspuren, die im harten Schnee
sichtbar sind.

Falls Sie nicht gerne allein spielen,
werden Sie sich mit Sicherheit uber
den Zwei-Spieler-Modus freuen, der in
einem arg kleinen Split-Screen-Fenster
ausgetragen wird. Sind beide Parteien
zudem mit einem Dual-Shock-Controller

ausgeriistet, steht selbst einer
herzhaften Rempelei nichts &
mehr im Wege. af |

Meine Meinung: Momentan
stelit "Cool Boarders 3" die
absolute Spitze der Snow-
boardsims dar. Unzahlige
Pisten und Spielmodi, eine

Cool Boarders 3

die sportiiche Betitigung.
Falls Sie die beiden ersten
Teile bereits komplett
durchgespieit habhen, Ihr
Brett gerade beim Kanten-

W GENRE:

Snowboardspiel

B VERFUGBAR AB:

November

M HERSTELLER:

Sony Computer Entertainment

B ENTWICKLER:

Idol Minds/989 Studios

grofie Anzahl von Charakte- schieifen ist und lhr Lieb-

ilberschaubare Anzahl von wverschluckt wurde, soliten

Stunts - so hat ein Snow- Sie ein Auge auf "Cool B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

boardspiel auszusehen. Boarders 3" werfen. Mir als

Allerdings hat das Game altem Boarder ist das echte W SPIELIDEE: 2,0 M MOTIVATION: 2,0
SUGITIONES BRI S T S oy W GRAFIK: 1,5 mPREIS/LEISTUNG: 2,0
weise unrunde Animatio- immer noch lieber als die B SOUND: 1.5

nen, leichte Polygonfehler digital simulierte Abfahrt, W P

und der unglaublich fiese selbst bei dieser Qualitit. B PRASENTATION: 2,0 o uer NG 1 8
Schwierigkeitsgrad stéren Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 1.5 ' %
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300 PS unter der

Motorhaube,
250 Stundenkilometer

auf dem Tacho und die
Konkurrenz im
Nacken - der griindlich
uberarbeitete Nachfolger
des famosen
Rennspiel-Hits
"TOCA" bringt lhre

PlayStation ordentlich
auf Touren. .

von Michael Schmithdauser

“Formel 1 '98" in den Handel bringt. Canz
schon mutig, den Platzhirsch im Renn-
spiel-Genre direkt herauszufordern — doch
"TOCA 2" hat alle Anlagen dazu, Formel 1
'98 spieltechnisch auf die Platze zu ver-
weisen.

Der Renner unter den
Rennspielen

Aufbauend auf der lberragenden Fahr-
physik-Engine des Vorgdngers, haben die
Entwickler eine ganze Reihe von Verbesse-
rungsmaBnahmen vorgenommen. Denn
wahrend das realistische Fahrzeughand-
ling von Presse und Publikum einhellig
gelobt worden ist, muBte sich TOCA 1 in
vielen anderen Punkten herbe Kritik gefal-
len lassen. Codemasters hat sich die Win-
sche und Anregungen der Spielerge-
meinde zu Herzen genommen und nahezu
jedes Manko ausgebiligelt.

mulation "Collin Mc Rae Rally" einschlug
wie eine Bombe, war man sich im Konso-
len-Lager endgultig einig: Codemasters
war neben Namco, Psygnosis und Sony in

Is im vergangenen Jahr noch je-
der glaubte, die englische Soft-
wareschmiede Codemasters
konne nur Fun-Racer a la "Micro

a Das offizielle PlayStation Magazin

Machines" auf die Rader stellen,
wurde die verbluffte PlayStation-Ge-
meinde eines Besseren belehrt. Mit "TOCA
— Touring Car Championship” eroberte
Codemasters die Herzen und CasfiiRe aller
Rennsport-Fans im Sturm. Und als im dies-
jahrigen Sommer die exzellente Rallye-Si-

(1] Obwohl er schon leicht ladiert ist, beschleunigt
dieser Opel Vectra immer noch mit Urgewait. [2)
Weg da, jetzt kommt Vectra - nach einem Verbrem-
ser legt dieser Opel einen spektakuliren Dreher
hin. [3] Die packenden Repiay-Sequenzen kénnen
sich durchaus mit denen in "Gran Tourismo" mes-
sen. (4)-(5) Jeder der acht real existierenden
Kurse wurde bis ins letzte Detail vermessen und
originalgetreu auf den Bildschirm gebracht.

den Olymp der besten Rennspiel-Produ-
zenten aufgestiegen. Nun prdsentieren die
Programmier-Genies aus Southam den
lang erwarteten Nachfolger zu TOCA -
just zu dem Zeitpunkt, als Psygnosis sein

So fliegen die flotten Flitzer nun nicht
mehr ganz so schnell aus der Kurve wie
bei der Vorgdangerversion. Doch von einer
brettgleichen StraRenlage a la "Rage Ra-
cer" ist TOCA 2 immer noch meilenweit
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entfernt. Es gehort immer noch viel
Fingerspitzengefuhl dazu, die PS-Monster
in scharfen Kurven auf der Strafe zu
halten - ein kleiner Verbremser, minimale
Abweichung von der Ideallinie oder zu
hohe Kurvengeschwindigkeit enden meist
in spektakuldren Dreh-Einlagen. Bis man
anschlieRend seinen Wagen wieder vom
Rasen auf die StraRe beféordert und die
Fahrzeugnase korrekt ausgerichtet hat,
ist die werte Konkurrenz schon langst
uber alle Berge.

Eine enorm wichtige Verbesserung ge-
genuber der Vorversion ist die Implemen-
tierung eines realistischen Beschadi-
gungs-ModelJs. So verformt sich bei einem
Crash nicht nur die Karosserie lhres Wa-
gens, sondern es leiden auch die Fahr-
eigenschaften unter den Unfalifolgen. Hib-
sche Spezialeffekte, wie eingedellte Tiren,
zerbrochene Windschutzscheiben und
verbogene Scheibenwischer, machen Sie in
aller Deutlichkeit darauf aufmerksam, daR
Sie nach Beendigung der Runde tunlichst
in die Boxengasse einscheren sollten.

Gut getunt ist halb
gewonnen

In der Box kiimmern sich fursorgliche Mit-
arbeiter um lhren ladierten fahrbaren Unt-
ersatz. Auf lhr Kommando nehmen die vir-
tuellen Mechaniker auch einen Reifen-
wechsel vor — zum Beispiel dann, wenn
dunkle Wolken am Horizont einen Wetter-
umschwung andeuten.

Doch schon lange vor dem StartschuB
zum Rennen leistet lhr Mechanikerteam
wertvolle Dienste: Im umfangreichen
Menii fir das Wagen-Setup kénnen Sie tief-
greifende Veranderungen am Fahrzeug

- e e

vornehmen lassen. Die Tuning-
MaBRnahmen umfassen Berei-
fung, Aufhangung (separat fur
jedes Rad), GCetriebeuberset-
zung, Bremsbalance und An-
pressdruck. Auf einer gut aus-
gebauten Teststrecke konnen
Sie die Auswirkungen der
Tuning-MaRnahmen naturlich
gleich ausprobieren.

Haben Sie die idealen Einstellungen
ausgelotet, steht einer vielversprechenden
Teilnahme an der britischen Tourenwagen-
Meisterschaft "Auto Racer RAC" nichts
mehr im Wege. Wer jedoch zu Beginn erst
einmal die acht offiziellen Rennstrecken
naher kennenlernen mochte, kann das im
Modus "Einzelrennen" tun. Und wer mit
realistischen  Wettkdmpfen uberhaupt
nichts am Hut hat, versucht sich an der ac-
tiongeladenen "Herausforderung” mit Zeit-
limit und Checkpoints. Auch ein rasanter
Renn-Nachmittag im Freundeskreis laRt
sich mit TOCA 2 problemlos gestalten -
zwei Gegner treten im Splitscreen-Modus
gegeneinander an, wahrend sich auf zwei
"gelinkten" PlayStations bis zu vier Spieler
heiRe Duelle um den Sieg liefern.

Eine Besonderheit ist die "Konstruk-
teursmeisterschaft”, in der bestimmte

1) Mit einem kieinen Kunstgriff bekamen die Entwickler das Pop-Up-Problem
in den Griff: Manche Streckendetails werden stark aufgepixeit. [2) Die umfang-
reichen Setup-Einstellungen lassen das Herz eines jeden Hobby-Mechanikers
héher schlagen. [3) Scherben bringen Gliick: Nach einem kapitalen Crash ist

die Windschutzscheibe zu Bruch gegangen. (4] In der Boxengasse wird lhr 1a-
dierter Bolide wieder auf Vordermann gebracht. (5] Im guten, alten Ford Fiesta
(stilecht in 70er-Jahre-0Orange lackiert] brettern wir iiber die Teststrecke.

Fahrzeugklassen, die nichts mit der Tou-
renwagen-Meisterschaft zu tun haben, ge-
geneinander antreten. Hier konnen Sie
lhre Fahrkiinste im Ford Fiesta, mit pfiffi-
gen Dreirad-Konstruktionen oder am
Steuer von ausgewachsenen GT-Boliden
auf die Probe stellen. Die hochinteressan-
ten Bonusfahrzeuge werden allerdings
erst nach der erfolgreichen Beendigung
der vorangegangenen Meisterschaft frei-
geschaltet. Bis dahin missen Sie sich mit
dem popeligen Fiesta, einem Formel-Ford-
Boliden oder den Standard-Tourenwagen -
acht an der Zahl, von Audi bis Volvo - be-
gnigen. Dank ausgekligeltem Punktesy-

[1] Beim Formula-Ford-
Rennen kommt ein Hauch
von Formel-1-Atmosphire
auf. (2] Herausforderung
fiir echte Konner: Mit
hochsensiblen Dreiriddern
vom Typ Grinnall Scorpion
durch den stromenden Re-
gen. (3] Der Bonus-Road-
ster AC Superbowler iiber-
schlégt sich schon nach
dem leichtesten Anecken.
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stem wird in diesem Modus die Motivation
stets auf hochstem Niveau gehalten.

Von Beginn an steht dagegen die "For-
mel Ford Meisterschaft" zur freien Aus-
wahl. Dieser Wettbewerb ist zweifelsohne
das absolute Highlight von TOCA 2, denn
hier nehmen Sie im Cockpit eines rasanten
Flitzers Platz, der einem Formel-1-Boliden
nicht undahnlich ist.

L1] Nein, hier hat sich kein Bild von "Need
for Speed III" eingeschilichen - hierbei
handelt es sich um ein TOCA-Rennen mit
den Bonus-Jaguars. [2] Da fliegen die Fet-
zen: Nach einem Crash verformt sich die
Karosserie. Auch die Fahreigenschaften
leiden unter den Beschidigungen.

(3] Tolle Ubersicht in der neuen zentralen
Fahrerperspektive mit extra-grofiem
Riickspiegel.

Orten wie einem Dorf in den Alpen, einem
schottischen See oder dem Zentrum einer
Millionen-Metropole ausfahren.

Mit all diesen Verbesserungen haben
die Entwickler bereits drei Kritikpunkte an
der ersten Version ausgemerzt: Den man-
gelnden Abwechslungsreichtum, die feh-
lenden Simulations-Elemente und die un-
zureichenden Einstellungsmaoglichkeiten.

Bliebe nur noch die grafische Prasenta-
tion, die in TOCA 1 nun wirklich nicht das
Gelbe vom Ei darstellte. Auch in dieser
Hinsicht hat sich einiges getan, da die Pro-

springen entfernter Gebaude vollstandig
zu eliminieren. Doch besser als beim Kon-
kurrenten Formel 1 '98 ist die Optik von
TOCA 2 allemal.

Aufpolierte Optik

Sie genieRen die bunte Crafikpracht mit
realistischen Lensflare-, Spiegel- und Wet-
tereffekten aus sechs unterschiedlichen
Perspektiven. Neben zwei Verfolgerkame-
ras stehen ein Blick tiber die Motorhaube
und eine reine StraRenansicht zur Auswahl.
Dartuiber bietet TOCA 2 die realistischste
Cockpit-Ansicht, die je in einem PlaySta-
tion-Racer zu sehen war. Wie schon in der
Vorgangerversion konnen Sie die Hande
des Fahrers bei der hektischen Bedienung
von Lenkrad und Schaltung beobachten.
Eine zweite Innenansicht prasentiert das
Geschehen aus dem Zentrum des Cock-
pits, garniert mit einem voll funktionsfahi-
gen Rickspiegel.

Die Soundkulisse steht in perfektem
Einklang zur ansprechenden Optik. Die
kernigen Motorgerausche schreien gera-
dezu nach der Wiedergabe iiber eine watt-
starke Stereoanlage, ebenso der gelun-
gene Boxenfunk und der kompetente
Kommentar von Rennsport-Legende Hans-
Joachim Stuck.

Pole Positi_on fiir TOCA 2

In der Summe sorgen all die positiven
Elemente flr genau das, worauf es bei
einem Konsolen-Racer ankommt: gren-
zenloses Spielvergniigen. TOCA 2 bietet

Streckenvielfalt grammierer auf die optimierte Colin- alles, was ein gutes Rennspiel ausmacht:
McRae-Engine zuriickgegriffen haben. Im  Spannende Qualifikationsrunden, atem-
hochauflésenden GCrafikmodus der Play- beraubende Starts im Fahrzeugpulk, hals-

Neben den Bonusfahrzeugen, wartet Station fliegen Leitplanken, Curbs, Tribii-  brecherische Uberholmanéver und ver-

TOCA 2 auch mit einer ganzen Reihe von
Zusatzstrecken auf, die Sie sich ebenfalls
erst "erfahren” mussen. Nachdem Sie die
Standardkurse von Brands Hatch bis Sil-
verstone siegreich bezwungen haben,

nen und Vegetation rasant am virtuellen
Cockpit vorbei, ohne daR sich storendes
Rucken oder allzu heftige Pop-Ups be-
merkbar machen. Allerdings schafft es
auch die ausgefeilte 3D-Engine von TOCA

zweifelte Kampfe um Meisterschafts-
punkte. All das flimmert so realistisch
uber die Mattscheibe, daR man den Fern-
seher schon nach kurzer Zeit fur

die Windschutzscheibe eines ech- e.g

dirfen Sie Ihr Auto an so beschaulichen 2 nicht, storende Blitzer oder das Auf- ten Tourenwagens halt. mom | Perstaton
T0CA 2
} Meine Meinung: Noch nie ten Kursen gewichen. Eine B GENRE: Rennsimulation
= war die lllusion, in einem Fiille von Setup-Optionen o :
;:' echten Rennwagen-Cockpit sorgt, zusammen mit den obdiitd | il Novpsthn
= Zu sitzen, so perfekt wie Boxenstops und den simu- W HERSTELLER: Codemasters
g bei TOCA 2. Den kernigen lierten Fahrzeugschiden,
= Motorensound in den Ohren  fiir ein deutliches Plus an SENTHIC ST Cofemamprs
© und das realistische Cock- Realismus. Der pure Spiel- B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
v pit vor Augen, steigt der spafl hat unter den ganzen
g; Adrenalinspiegel im Blut Verhesserungsmafinahmen B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
B eines jeden Rennsport-Fans nicht gelitten. Keine Frage:
W bedrohlich an. Die Gene- TOCA 2 ist - weit vor der W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 1,0
= ralitberholung hat TOCA Konkurrenz mit der begehr- B GRAFIK: 2.0 B PREIS/LEISTUNG: 1.5
< sichtlich gut getan: Die ten Formel-1-Lizenz - der = SOUND: 1.0
i dden Rennstrecken sind Rennspiel-Hit der Weih- - ' 7
wechsiungsreich gestaite- Michael Schmithiuser W GAMEPLAY: 1.0 e

a Das of
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lest Drive 5

Accolades "Test Drive 5" kann auf eine lange und groRtenteils ruhmreiche
Reihe von Vorgangern zuriickblicken, in denen das Herumrasen

TINE 00:3%:36
00: 3%: 36

m Mittelpunkt des
Spiels stehen nicht di-
rekt Sie als Fahrer,
sondern eher die
Traumautos, in denen
Sie Platz nehmen dirfen.
Diese lassen sich in 2zwei
Cruppen aufteilen. Auf der
einen Seite finden sich mo-
derne Superautos, die
zwangslaufig die Blicke von
Spottern und Neidern auf sich
ziehen. Die bekanntesten Ver-
treter dieser Gattung sind die
Dodge Viper, die Chevrolet Corvette oder
der Jaguar XKR. Die Autos der anderen
Cattung stammen aus einer Zeit, in der
Benzinverbrauchswerte und Abgasemis-
sionen Fremdworter waren, wo jemand,
der stolz verkiindete, er sei Besitzer eines
Drei-Liter-Autos, gefragt worden ware, wa-
rum er sich mit so wenig Hubraum zufrie-
den gabe. In dieser Zeit, als Begriffe wie
Olkrise oder Treibhauseffekt niemandem
bekannt waren, wurden die Muscle Cars in
den Vereinigten Staaten gebaut. Diese Ce-
fahrte erreichen ihre Hochstge-
schwindigkeiten von mehr als 300
km/h nicht aufgrund ihres gerin-
gen Luftwiderstandes oder Ge-
wichts, sie verlassen sich auf die
schiere Kraft von Motoren, deren
Hubraum jenseits von funf Litern
liegt und deren Leistung die 400
PS Marke oft weit hinter sich laRt.
Der Test Drive Spieler darf sich mit
Traumautos wie der '‘66er Shelby
Cobra, dem '69er Chevrolet Ca-
maro oder dem '69er Dodge Char-
ger austoben.

' ;;; gi g? SpieR einmal umgedreht. Hier

mit straBRenzugelassenen PS-Monstern zur Tugend erhoben wurde. von Mathias Locher

2 [1]1 Der Insasse dieser Corvetie
solite jetzt besser den Kopf ein-
ziehen. [2] Der Rote Platz in
Moskau wird zwar nicht mehr
von Fliegern, dafiir aber von
dicken amerikanischen Autos
heimgesucht. [3]1 Bergluft soll ja
bekanntlich gesund sein, des-
halb fahren Sie auch mitten im
Winter mit ca. 200 km/h und
offenem Verdeck. [4] Achtung,
auf der William Wallace Road in
Nordschottiand kommt lhnen
ein fliegender Amischlitten ent-
gegen; bitte fahren Sie dufierst
rechts und iiberholen sie nicht!
[5]1 Die Shelby Cobra kann die-

ses Beschleunigungsrennen fiir sich
entscheiden. [6]1 Zwei menschliche
Spieler fahren ein Beschleunigungs-
‘ rennen gegeneinander

Accolades neuer Racer bietet neben
der groRen Kollektion an nicht gerade all-
taglichen Fahrzeugen auch sonst eine
Reihe von vielfaltigen Auswahimoglichkei-
ten. Dem Spieler stehen verschiedene Po-
kalrennen, ein Zeitfahren und eine
schnelle Arcade-Race flur zwischendurch
zur Verfugung. Die Palette
wird schlieRlich noch abgerun-
det mit dem Beschleunigungs-
rennen und dem Cop-Chase
Modus. In letzterem wird der

tubernimmt der Spieler den
Part des Gesetzeshiiters und
jagt mit seinem nicht mebhr
ganz serienmaRig ausgestatte-
ten Dienstfahrzeug rasende
Rabauken.

LADT GERADE.
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Die Anzahl der
Strecken in Test
Drive 5 kann sich
auch sehen lassen:

auf 17 wverschie-

denen Kursen las-

sen Sie lhre Moto-

ren drohnen. Die

Ortlichkeiten konn-
ten dabei unter-
schiedlicher nicht sein:
Vom verschneiten GebirgspaR

in den Alpen, uber eine staubige Wisten-
piste im Jemen bis hin zur beschaulichen
Route durch die Minchner Innenstadt

wird keine StraRe von lhnen verschont

CAMARO

bleiben. Sie sind auch wechselnden Witte-
rungsverhaltnissen ausgesetzt, graue Re-
gentage in Moskaus Innenstadt und ro-
mantische Sonnenaufgange mit leicht be-
wolktem Himmel uber dem Pazifik in Syd-
ney sind ebenso zu sehen, wie wolkenlose
Sommertage auf Hawaii.

Vielfaltig

Die Steuerung der Autos ist kinderleicht,
einfach Gas geben und losrasen; ein paar
geschickt vor der Kurve eingesetzte
Bremsmanover helfen, ohne Touchieren
der Leitplanke um die Ecken zu schlittern.
DaR es trotzdem relativ. schwierig ist, ein

TESTDRIVES 5

Meine Meinung: Was gibt
es schoneres, als mit einem
modernen Superauto oder
einem kultigen amerikani-
schen Muscile Car aus den
60ern oder 70ern mit
wahnsinniger Geschwindig-
keit iiber Landstrafien und
durch Stadte zu rasen? Mit
Test Drive 5 kann jeder die-
sem in der Realitit wohli et-
was zu gefahriichen Hobby
fronen. Die gute Grafik, der
rasante Spielablauf und

die abwechslungsreichen
Strecken machen diesen

Rennen zu gewinnen, liegt

Titel ebenso aus, wie der
mehr als 20 Wagen um-
fassende Fuhrpark. Diese
Features sorgen dafiir, dai
man trotz des relativ an-
spruchsvolien, manchmal
auch frustrierenden
Schwierigkeitsgrades im-
mer wieder das Pad in die
Hand nimmt, um unge-
hemmt herumzurasen, ohne
einen Gedanken an den
Punktestand in der Flens-
burger Kartei verschwen-
den zu miissen.

Mathias Locher

Test Drive 5

nicht an der Kontrolle des
Fahrzeugs, sondern an den
Gegnern, die allesamt sehr
schnell unterwegs sind. Die
ortlichen Polizeikrafte leisten
auch ihren Beitrag an der Er-
schwerung
seins.

lhres Raserda-

Uberholen Sie einen
Streifenwagen, so schaltet er

Wihrend des Ladevorgangs bekommen Sie einige der Traum-
autos zu Gesicht.

Blaulicht und Sirene ein und setzt lhnen
sofort nach. Hat er Sie eingeholt, so stoppt
er lhren Wagen vollstandig, ehe Sie mit er-
heblichem Zeitverlust weiter rasen durfen.
Auch die normalen Verkehrsteilnehmer
sind ein enormes Hindernis auf lhren
halsbrecherischen Amok-Fahrten durch
Stadt und Land.

Optisch hat Test Drive 5 einiges zu
bieten, die hoch-
auflosende Gra-
fik huscht stets
flissig uber den
Bildschirm. Fur
die akustische
Untermalung des
illegalen Rennge-
schehens  wur-
den Lizenzen fir
Songs von Industrial

und Alternative
Bands gekauft, die den hektischen Charak-
ter des Spiels gut unterstiitzen. Ein Multi-
player-Modus, bei dem sich zwei mensch-

liche Spieler miteinander messen,

sorgt fir zusatzlichen SpielspaB. |«
PlayStation
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ngesiedelt in einer Fantasy-Welt,
frei nach Jules Verne, macht sich
ein bunt zusammengewdirfelter
Rettungstrupp auf, eine grine
Perle zu suchen, deren magische
Krafte das einzige Heilmittel gegen eine
todliche Epidemie zu sein scheinen, wel-
che gerade die Einwohner der Stadt Calli
heimsucht. Captain Lamat, Kommandant
des Luftschiffes "Nautiflyus” (ja, Sie haben
richtig gelesen!), und seine Crew haben
auch tatsachlich Erfolg mit ihrer Suche.
Nur leider wahlit Lamat auf dem Ruckweg
nach Calli die riskante Route uber die "Ver-
botene Zone". Es kommt, wie es kommen
muB: Die Nautiflyus verheddert sich in
einem ratselhaften Kraftfeld, schlingert,
verliert an Hohe und stirzt schlieRlich auf
dem Dach eines archaischen Bauwerks ab,
wobei zu allem UberfluR auch der Trans-
portbehilter fiir die Anti-Seuchen-Perle zu
Bruch geht. Wahrend sich der Rest der Be-
satzung an die Reparatur des Luftschiffs

macht, werden Sie von Lamat beauftragt,
neue Gascontainer fir den Weiterflug zu
beschaffen und auRerdem die Einzelteile
der zerborstenen Perlenkiste zu suchen.
Da das Wohl der restlichen Menschheit da-
von abhdngt, mussen Sie lhrer Aufgabe
um jeden Preis nachgehen, auch wenn Sie
dabei |hr Leben lassen sollten (= "or die
trying”, daher der Name des Spiels).

Eine todliche
Entdeckungsreise beginnt

Nachdem Sie das Gelande um die hava-
rierte Nautiflyus griindlich nach versteck-
ten Extras abgegrast haben, erfahren Sie,
daR Captain Lamat inzwischen von Unbe-
kannten entfiihrt wurde — wieder eine Auf-
gabe mehr!

Es bleibt lhnen somit nichts anderes
ubrig, als die insgesamt acht Ebenen (ent-
spricht der Level-Anzahl) des labyrinthar-
tigen Baus systematisch zu durchforsten,

Um lhnen die

Wartezeit
bis zum Release von

Tomb Raider Il

so angenehm wie moglich
zu machen, haben

ausgerechnet Psygnosis
adidas-Power-Soccer-
Programmierer
ein neues Action-Adventure
aus der Taufe gehoben.
Unser Test legt Stirken
und Schwachen
dieses atmospharisch
dichten Titels offen.

von Piet Jansen

immer auf der Hut vor mechanischen Fal-
len und angriffslustigen Mutanten, die
dazu da sind, das schreckliche Geheimnis
um den mysteriosen Turm nicht nach
auBen dringen zu lassen.

Um sich von dhnlich gearteten Cenre-
vertretern abzuheben, verpaRte Psygnosis

Hier beginnt das Abenteuer. Die Nautiflyus ist
gerade erst gestrandet.
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1] Auch Fledermause
spenden zur Not ein paar
Batzen Blut. [2] Mit dem
lonenstrahler lilt sich
auch ein grofieres Terrain
von Ungeziefer hefreien.
[3]1 Das Totenkopfsymbaol
bedeutet, dafi Sie gerade
giftige Gase einatmen.

der phantasievol-
len Geschichte
ein Spielprinzip,
das auch Rollen-
spielelemente in-
tegriert. So besitzt |hre Spielfigur nicht
nur eine Anzeige fur Lebensenergie, son-
dern auch einen Balken fir
Waffen-Power und Mana.
AuRerdem konnen bis zu
16 Zauberspruche er-
lernt werden. Befinden
Sie sich in einem Zwei-
kampf, dann haben Sie
die Wahl zwischen ver-
schiedenen Kampf-
taktiken (Faust, La-
ser, Flammenwerfer,
lonenstrahler; mit

R1 wird zwischen den Waffen hin- und
hergeschaltet). Per Druck auf die L1-Taste
offnet sich auRerdem das Magie-Menii. Le-
diglich vier Zauberspriuche des besagten
Menis konnen jedoch gleichzeitig ver-
wendet werden. Vor einer Auseinanderset-
zung sollten Sie also gut uberlegen, wel-
che der magischen Aktionen Sie den vier
zur Verfugung stehenden Aktionstasten
auf lhrem Joypad zuweisen. Falls alles
nichts hilft, dann tut es im Notfall auch
eine Granate oder Bombe, die mit dem
Dreieck-Button geziindet werden, sofern
Sie welche mit sich
fuhren, sprich zu-
vor eingesammelt
haben.
Eine weitere "klas-
sische RPG-An-
leihe" sind die Er-
fahrungspunkte,
die nach jedem be-
siegten Feind, und
sei es nur eine la-
stige, kleine Gift-
spinne, auf dem
Konto Ihres Helden
oder lhrer Heldin
gutgeschrieben
werden. Diese dirfen Sie nach Custo im
Konfigurationsmenu bzw. dem Charakter-
Management-Bildschirm (wird mit Select
aufgerufen) auf die drei Attribute Waffen-
starke, Widerstandsfahigkeit oder Magie
verteilen. Neun Aus-
baustufen sind fur
jede Kategorie vor-
gesehen. Sie kénnen
somit die vier Hauptfi-
guren, welche mit unter-
schiedlichen  Voreinstellungen
ausgestattet sind, bei jedem

neuen Spiel individuell auf-
risten, was dem Replay-Value
von O.D.T. natirlich zupaB

kommt. Speicherpunkte sind
sparlich vorhanden und kon-
nen nur einmal benutzt werden.

Besonders geiibte Abenteurer haben
die Maglichkeit, noch zwei zusatzliche
Mitstreiter zu rekrutieren, wodurch
sich die Anzahl der wihlbaren Charak-
tere dann auf insgesamt sechs erhoht.
Nicht von Anfang an dabei sind Sophia
und Karma, ein Eingeborenenwesen.

Haben Sie ein Level erfolgreich absolviert,
informieren stattliche Videosequenzen
tiiber das momentane Schicksal von Cap-
tain Lamat, an dem die Einwohner

des unheimlichen Turms unscho- ‘g
ne Experimente vornehmen. mom [
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Meine Meinung: Was fiir ein
qualitativer Unterschied
zwischen den verschiede-
nen Psygnosis-Software-
schmieden nur hesteht!
Wihrend die geniale Liver-
pooler Niederlasssung ein
grafisches Meisterwerk
nach dem anderen ablie-
fert, hinken die franzosi-
schen Kollegen dem engli-
schen Standard meilenweit
hinterher. So steckt denn
0.D.7. auch voller Grafik-
Bugs und laft sich leider
alles andere als genau

steuern. Dafiir empfiehit B GENRE: Action-Adventure
sich dieses technisch un- 4

ausgereifte Produkt durch B VERFUGBAR AB: November

eine brillante Story, inter- B HERSTELLER: Psygnosis

und einen unaufdringlichen B ENTWICKLER:

FDI (Psygnosis France)

Ambiente-Soundtrack, der B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
sehr schon zur unheimli-
Falls Ihnen Tomb Raider
schon immer zu leicht war W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 2.5
und lhmo::lr l-'ll.l:l ‘ll:llca- B GRAFIK: 3,0 W PREIS/LEISTUNG: 3,0
tessen" gefallen hat, dann ik :
ist 0.D.T. aber genau das : EEE\:E R g'g
richtige fiir Sie! i ' ) GESAMTWERTUNG:
Piet Jansen B GAMEPLAY: 2.5 '
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Lihero Grande

Das hat uns gerade noch gefehit: Eine FuBbalIsimuIation,
bei der sich alles nur um einen einzigen Spieler dreht!
Handelt es sich bei "'Libero Grande" um einen miRgliickten Versuch,

as haben "Soul Blade", "Tekken 3"
und "Libero Grande" gemeinsam?
Bei allen drei PSX-Games handelt
es sich um Umsetzungen von
Namcos beliebten Arcadeautoma-
ten. Was bei den beiden Beat'em-Ups recht
war (Grafik, Gameplay und Sound)
kann bei einem FuBRballspiel doch 2
nicht schlecht sein, oder?

Egoist
Da Namco keinerlei Vereinsmann-

schaften eingebaut und zudem auf
eine zugkraftige Lizenz verzichtet

.

Hoid the
the ball.

[11 Selbst bhei extremen Zoomstufen
sehen die Spieler hervorragend aus.
[2]1 Im Finale treffen sich Brasilien und
England. [3] Alexi Lalas Ebenbild ist
2,22 m grof! [4] Texteinblendungen
geben Ihnen Nachhilfe. [5-6]1 Gut, dafi
wir im Training Eifmeter und Eckstifie
geiibt haben. Im Spiel zahit sich die
Routine nahezu immer aus.

button to ocutomatically ch

hat, dreht sich bei "Libero Grande" alles
um den Wettstreit der Nationen. Aus die-
sem Grund durfen Sie in einer von 32 Lan-
dermannschaften mitspielen. Neben abso-
luten FuRBballnationen wie beispielsweise
Brasilien, Italien und Deutschland warten

v B =
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BRAZIL

das Genre neu zu beleben, oder ist das Game doch genial? von Artur Hoffmann

auch einige hiftsteife Teams (Japan, Sud-
korea und Ungarn) auf Ihre Hilfe. Bevor Sie
aber lhre Treter schniiren und auf dem
grunen Rasenrechteck einlaufen, missen
Sie sich fiir einen Starspieler entscheiden,
der Sie auf dem virtuellen Platz vertritt.
Bei den ersten Matches betragt die Anzahl
der wahlbaren Akteure exakt 20 — mit zu-
nehmender Anzahl von Turniersiegen und
guten Trainingsleistungen erhéht sich der
Pool um zehn weitere Cracks.

Her mit dem Ball!

Sind diese Vorbereitungen getroffen, geht
es in den Modi Arcade, Freundschafts-
spiel, International Cup und World League
(bis zu acht Spieler) um Tore und Punkte.
Nach jedem Match werden Sie Uber Tabel-
lenstand, Torschiitzenkonige und Assists
informiert.

Das wichtigste an einem
Footie-Came ist das Game-
play. Hier erinnert "Libero
Grande" eher an ein Beat'em-
Up denn an eine Sportsimu-
lation. Kein zweites Game -
nicht einmal das kommende
"FIFA 99" - verwirrt den
Spieler mit einer derartigen
Vielzahl von Tastenkombi-
nationen. Fallriickzieher,
Flugkopfball und Ball-iber-
den-Kopf, jeder einzelne
Move verlangt vollste Kon-
zentration und eine sichere
Hand. Erschwerend
kommt hierbei die Tat-
sache hinzu, daR Sie
nicht nur die aktiven
Bewegungsablaufe Ih-
res Charakters in der
Hand haben, sondern

STRIHE POINT
» |\
—
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auch die anderen Mitspieler zu bestimm-
ten Aktionen verleiten. Stehen Sie bei-
spielsweise einsam und verlassen am geg-
nerischen Strafraum, durfen Sie den Ball
fordern, einen Doppelpal einleiten oder
lhrem CPU-gesteuerten Mitspieler einen
TorschuB befehlen. Dartber hinaus geben
Sie durch einen Druck auf die L1/R1-Taste
die globale taktische Marschroute (offen-
siv bzw. defensiv) vor.

Diese nahezu uniiberschaubare Anzahl
von Combos erscheint zundchst ebenso
unbezwingbar wie der Gegner. Nach zahl-
reichen Trainingseinheiten im mit Abstand
authentischsten Trainingsmodus der PSX-
Geschichte wird das Ganze allerdings uber-
sichtlicher, und der SpielspaR steigt rapide
an. Dies hangt auch mit der wirklich guten
3D-Grafik zusammen, die weder durch
falsch plazierte Polygone noch durch Pop-
Ups gestort wird. Die Soundunterstiitzung
kann hier bei weitem nicht mithalten und
sollte deswegen sofort deaktiviert werden.
Als adhnlich unspektakuldr entpuppt sich
auch der Zwei-Spieler-Modus, der
nur als Kooperationsmatch gegen %
die CPU méglich ist. af | 2222

Training, die zweite!

Da in der letzten Ausgabe die Screenshots kunterbunt
durcheinandergewirbelt wurden, stellen wir lhnen die einzeinen
Trainingseinheiten noch einmal - und diesmal richtig - vor.

Eifmeter 2
1000 Punice
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[1]1 Diesen
Trick be-
herrscht nicht
nur Maradona.
[2]1 Unser Ver-
teidiger kratzt
den Ball von
der Torlinie.

Libero Grande

O

o ¥
Meine Meinung: So eine kennt die Freude iiber B GENRE: FuBballsimulation n
FuBiballsimulation wie "Li- einen Sieg keine Grenzen. . : o
bero Grande" ist mir bisher  Der uniibersichtliche Zwei- B VR SE e R =
noch nicht untergekom- Spieler-Modus macht die M HERSTELLER: Sony Computer Entertainment 4
men. Und das sowohl in po- ganze Sache nicht einfa- . =
sitiver (3D-Grafild als auch  cher - es sei denn, Sie be- W ENTWICKLER: Namco &
negativer (Gameplay) Hin-  sitzen einen Videoprojek- M SPRACHE DES SPIELS:  englisch =
sicht. Gepaart mit einem tor. Falls Sie auf der Suche <
knackigen Schwierigkeits- nach einem "etwas ande- B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch v
grad fordert dieses Game ren” Fuiballspiel sind, soll- g.l
voliste Konzentration. Ein ten Sie sich den grofien Li- B SPIELIDEE: 1.5 B MOTIVATION: 2,5 >
Fehler, und der Gegnor bero etwas niher anschen, B GRAFIK: 1.0 WPREIS/LEISTUNG: 2,5 S
fithrt. Bei keinem anderen alle anderen investieren B SOUND: 3.0 =z
Fufibalispiel habe ich das die Kohle lieben in "ISS Pro p PR_SH‘”ATION_ 3' o )
Joypad dermafien oft auf '98" oder warten gleich auf a L ¥ GESAMTWERTUNG: 'g
den Boden geknalit! Dafiir  "FIFA 99".  Artur Hoffmann B GAMEPLAY: 2,5 5 N
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Wihrend ein mammutartiges Gebilde Um die Haarnadelkurve schlittert,
beharken sich ein lowenahnliches und ein stark an einen Hai erinnerndes
Automobil mit ihren Bordkanonen. was sich wie Michael Schumachers
schlimmster Alptraum anhért, ist in Wahrheit
die Kurzbeschreibung von "S.C.A.R.S.". von Artur Hoffmann

as Racinggenre wurde in letzter
Zeit ganz klar von den hyperreali-
stischen Simulationen a la "Gran
Turismo", "Colin McRae Rally" und
"Need for Speed 3" beherrscht.
SpaRige Cartoon-Racer schienen fast aus-
gestorben. Nun startet Ubi Soft mit der
"Super Computer Animal Racing Simu-
lation", kurz S.C.A.R.S., einen mehr als
vielversprechenden Wiederbelebungsver-
such.

SpaBig...

Die Hintergrundgeschichte ist so haar-

straubend, daR wir uns auf das wichtigste

C beschranken: Im Jahre 3000 wird die Erde

von neun Computern beherrscht, die sich

nun in einer Art futuristischer Gladiatoren-
spiele messen. Und Sie sind mitten drin!

Wie bei allen Racern entscheiden Sie

sich zundchst fur eine Rennvariante. Die

Auswahl ist aber zu Beginn des Spiels

noch recht begrenzt und erlaubt lhnen

Wie es sich fur einen
zeitgemaBen Fun-
Racer gehdrt, diurfen
Sie Threr Konkurrenz
5 selbstverstandlich

i N/
\Lyin v

St
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7

um die Ohren hauen.

[1]1 Ein guter Start ist die halbe

Wiederholung geniefien Sie aus

Turbo-Boost ein.

entweder ein flottes Zeitrennen oder
die Teilnahme am Carbon-Grand-Prix.
Erst wenn Sie diese drei Rennen um-
fassende Serie siegreich beendet ha-
ben, werden ein weiterer, weitaus an-
spruchsvollerer Grand Prix sowie der
Challenge-Modus freigeschalten. In
letzterem treten Sie gegen einen
Bossfahrer an, dessen Vehikel nach
einem Sieg anwahlbar wird.

Ein Extra, das alle Individualisten er-
freuen wird, versteckt sich hinter dem
Menupunkt "Spezial”. Hier bauen Sie sich
lhre ganz personliche Rennserie zusam-
men. Da jeder der neun Kurse bei Tag, in
der Nacht, bei Regen sowie spiegelver-
kehrt gefahren werden kann, ergibt das
die stolze Summe von 54 Tracks.

Bevor es aber soweit ist, mussen Sie
sich selbst fur einen fahrbaren Untersatz
entscheiden. Zunachst stehen lhnen funf
tierische Vehikel (Lion L.K., Mammoth
4X4, Rhino Roadster, Tiger Shark und Man-
tis V-Twin) zur Verfliigung - vier weitere
mussen erspielt werden. Jedes Fahrzeug
wird dabei durch die Eigenschaften
Hochstgeschwindigkeit, Beschleunigung,
Grip, Panzerung und Effizienz der Waffen
reprasentiert. Und hier wird es richtig
spannend.

Wie es sich fir einen zeitgemaRen Fun-
Racer gehort, dirfen Sie lhrer Konkurrenz
selbstverstandlich jede Menge Hinder-

Miete. [2]1 Mit quietschenden Rei-
fen geht es in die Kurve. [3] Die

zwei Kameraperspektiven. [4] In
Fiihrung liegend, setzen wir den

| amneuss

“"/%

nisse um die Ohren hauen. Die Spanne
dieser auf der Strecke verstreuten Extras
beinhaltet ferngelenkte Raketen, Turbo-
Boosts und Zeitbomben. Das Witzige
daran ist die Tatsache, daR jede Waffe
auch nach hinten abgefeuert werden
kann. Liegen Sie in Fiuhrung, bauen Sie
Ilhren Vorsprung weiter aus, indem Sie den
folgenden Fahrzeugen diverse Fallen hin-
terlassen.

Der Grand Prix ist gewonnen!

s Jede Menge Hindernisse
@
DEZ
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[1] Im Hintergrund erkennen Sie die fehienden
Texturen. [2] Starke Hintergriinde sorgen fiir
das notige Flair. [3]1 Mammoth ist das ideale Ein-
steigerauto. [4] Am rechten unteren Bildrand
werden lhnen die Schadenspunkte angezeigt.
[5] Dieser Schufl hat gesessen. [61 Was Fiir

ein cooler Stunt! [7] Vier-Spieler-Action vom
allerfeinsten.

01:30:82

Doch damit nicht genug: Ein weiterer
Weg, um der Konkurrenz davonzufahren,
besteht in der Wah! der kurzesten Route.
Zahlreiche Abzweigungen laden zum
hemmungslosen Ausprobieren ein. Aber
Vorsicht! Manch ein Shortcut entpuppt
sich angesichts der anspruchsvollen
Streckenfiihrung als Niete...

wohl fiir den Zwei-, als auch den Vier-Spie-
ler-Modus (mittels Split- beziehungsweise
Quad-Screen). Die fehlenden Texturen, die
uns wahrend des Ski-Kurses auffielen,
sollten in der endgultigen Version ver-
schwunden sein.

Nicht gefallen hat uns hingegen die
Sounduntermalung: Wahrend die Special-
FX noch leicht Gber dem Durchschnitt
liegen, ist die Hintergrundmusik alles
andere als anregend. Gut, daR dieser
MiRstand im Optionsmeni zu beheben
ist. Hier stellen Sie auch den Schwierig-
keitsgrad ein, legen die Anzahl der
Runden fest (vier bis acht) und
entscheiden uber die einzuset- |&
zenden Waffen. mom | e

...und doch real!

Wie Sie den Bildschirmfotos entnehmen
konnen, ist die 3D-CGrafikengine hervorra-
gend: Erstklassige Hintergrinde, liebens-
wert dargestellte Fahrzeuge und nette
Streckenobjekte machen das Came zu
einem wahren AugenschmauB. Kleinere
Details wie aufflackernde Bremsleuchten,
wippende Achsen und coole Explosionen
runden die Grafikpracht ab. Dabei sind
weder Slow-Downs noch UbermaRig viele
Pop-Ups zu bemingeln. Und das gilt so-

4

Meine Meinung: Schnell, enorm hoch - vor allem im M GENRE: Rennspiel

spannend und schwer - mit  direkten Vergleich mit drei = :

diesen drei Adjektiven It  menschlichen Konkurren- i i o potort

sich das Game treffend be-  ten. Selten hat der Kalen- = W HERSTELLER: Ubi Soft

schreiben. Besonders das derspruch "Ubung macht 3 =

letzte Attribut lieB meine den Meister" den Nagel % M ENTWICKLER: Vivid Image

Zornesader des dfteren besser auf den Kopf getrof- 2| B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

anschwellen. Kein Wunder, fen... Fiir mich ist S.C.A.R.S.

wenn ich, in der vierten auf jeden Fall das Gran Tu- | W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Runde in Filhrung liegend, rismo der Fun-Racer. Und '

von einem Magneten in die  Multiplayer-Fans, die bis- W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION:

Hohe "llle“ werde und her sehnsuchtsvoll in Rich- % B GRAFIK: 1 '5 B PREIS/LEISTUNG:

mein drgster Konkurrent tung "Diddy Kong Racing" = SOUND: 25

grinsend das Ziel erreicht. geblickt haben, miissen g 2' o

Auf der anderen Seite ist sich das Spiel auf jeden Fall B PRASENRI e ' BTy i 1
GAMEPLAY : 1,5 ‘

der Jubel iiber einen Sieg zulegen. Artur Hoffmann ;; = 5 9
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Es ist verriuckt,

Frenzy!

haarstriaubend, absurd,

und es ist ganz schén albern ... €S ist SCIs leicht durchgedrehter
Action-Shooter Frenzy! - Packungstexte und Pressemitteilungen wie dies
bringen es auf den Punkt: Hier geht es mit Sicherheit nicht

um einen trockenen Flugsimulator. von Marcel peters

renzy! ist ein hektisches Doppel-
decker-Ballerspiel, in dem der all-
seits bekannte Auftrag lautet: Be-
siegen Sie die "anderen", retten
Sie die Menschheit (jeden Monat
wieder), und bleiben Sie am Leben. Klingt
das nicht wundervoll? Klar, daR Sie sich als
Freiwilliger gemeldet haben. Vielleicht
werden Sie sogar eines Tages zu Hans Mei-
ser oder Barbel Schéafer eingeladen, diirfen
mit stolzgeschwellter Brust lhre Frenzy!-
Orden in die Kamera halten, mit einem
breiten Zahnpastaldcheln tiber das ganze
Gesicht grinsen und tber lhre Heldentaten
schwadronieren: "Also da war dieser Goz-
zi. Soooo groR! Und ich nur noch drei
Raketen. Ich also die Dinger voll auf die
Zwolf gefeuert, und dann ist das Vieh zu-
sammengeklappt wie ein Streichholz!". Bis
es soweit ist, wird allerdings noch viel
Kerosin in den Vergaser lhres Doppel-
deckers sprudeln.

Der debile Baron
und seine Schergen

Zuerst gilt es, zu wissen, wer die "anderen”
sind, denn Informationen iiber den Feind
sind das A und O eines

jeden Kriegers, der auszieht, den"Cegner
das Furchten zu lehren. Frenzy! spielt im
idyllischen Vorkriegseuropa. Noch zwit-
schern die Voglein in den Waldern ihre Lie-
der, Fuchs und Hase sagen sich Gute
Nacht, und auch sonst ist das Leben fried-
lich und schén. Doch dunkle Wolken zie-
hen auf, denn der gréRenwahnsinnige Bo-
sewicht Baron Von-To-Ten hat einen kalt-
blitigen Plan geschmie-
det: Er will die Welt er-

obern!  Typisch
fur solche tragi-
schen  Figuren,

ging auch der Ba-
ron fur die Um-
setzung seiner
Idee kreativ ans
Werk und kon-
struierte eine
ganz besondere
Maschine - den "Umwandler".
Zu allem UberfluR hilt sich auch
eine Privatarmee in den Bergen
versteckt, die dem Baron treu
ergeben ist. In der Rolle eines
tollkithnen Piloten schickt man
Sie in einem Hightech-Doppel-
decker los, um die Bedrohung
Zu beseitigen.

Begleitet von cartoonartiger
Musik, fliegt |hr Alter Ego
durch neun Level und stoRt
auf heftigen Widerstand der
feindlichen Streitkrafte. lhre
Aufgabe ist es, wichtige Ziele
auszubomben, die Armeen

[11 Vorne ein Panzer, dahinter ein
Tank, von den Bergen pumpt die feind-
liche Artillerie Geschosse auf lhren
Doppeldecker, auf der Riickseite greift
ein Flugzeug an... da soll noch einer
behaupten, spielen entspannt... [2] Es
kommt von iiberall her! Der Flug durch
die Frenzy!-Canyons kann tédlich en-
den. [2] Dafl Seesterne auf Flugzeuge
schiellen, ist neu! Der Baron hat ganze
Arbeit geleistet und selbst friedliche
Meeresbewohner in Kampfmaschinen
umfunktioniert.

des Barons vom
Bildschirm zu fegen
und Aufklarungsflige
uber unbekanntes Ge-
biet zu meistern. Zu
Beginn des ersten
Levels erhalten Sie
einen Geheimdienst-
bericht tiber das Labor
des Grafen Finsterwicht. Dieser Ort ist die
Produktionsstdtte der garstigen Cartoon-
einheiten, und Sie miussen sich zu
einer disteren, versteckten Burg durch-
kdampfen, um dem entsetzlichem Treiben
ein Ende zu bereiten. Fur lhre Missionen
sitzen Sie in einem potenten Doppel-
decker, der nicht nur mit Maschinenge-
wehren, sondern auch mit einem ganzen
Arsenal anomaler Waffen bestiickt ist. Da
gibt es z.B. Stinkbomben, vor der selbst
zdhe Gegner ReiRaus nehmen. Mit der
Spezialwaffe Robo-Plane kénnen Sie in ei-
ner heiklen Situation Fligelmanner um
Hilfe anfunken, die Superbombe Oster-
Splitteriiberraschung zerstort alles, was




Schlagen, boxen,
. treten...

Beat’ em Up-Spiele sind die hirteste Herausforderung fiir Konsolenzocker. Um da nicht zu Boden zu gehen,
miissen Sie Profi sein! Deshalb gibt es jetzt das ultimative Sonderheft fiir die ganz harten Kampfer mit allen
Infos: Erstmals treten iiber 50 Beat’ em Ups im Test gegeneinander an, noch nie gab es so viele und ausfiihr-
liche Tips und Cheats zu den besten Games; jeder Tritt, jeder StoB und jeder Schlag sitzen dann hundertpro-
zentig. Berichte iiber japanische Importversionen und das Beat’ em Up Lexikon vervollstandigen Ihr Wissen
iiber die coolen Hau-Drauf-Spiele. Und mit der offiziellen Demo CD, die ’s dazu gibt, konnen Sie sich auch
gleich warmkloppen - mit den spielbaren Demos von Highlights wie “Tekken 3” oder “Dead or Alive”.

SONDERHEFT 5-98 JEERIET T ayStation Magazin mit of »r Demo-CD!

o= 14 B0

PlaStatlon

Fighting Games
genau unter die i
Lupe genommen!

COMPETITION

10 exklusive

Tekken 3-
Jewel Cases

| zu gewinnen!
akken 2  Dead or Alive » Toshinden 2 0s
Ll W\m 1}

» Tekken 3 » Dynasty Warriors + Video:
» Cardinal Syn - Bloody Roar = Soul Blade

treten

per E-Mail unter weka@csj.de
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| [l Ja, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft Beat’ em Up fiir nur 14,80 DM + 3,- DM
|~ Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.
I
|
: Name, Vorname
I
I
1 Strafie, Nr.
|
I
Schicken Sie den ausgefiiliten Coupon einfach |
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kompatibel Spieler

sich bei ihrer Explosion in ihrem Um-

kreis aufhadlt, und mit der Puddingka-
none wird die Steuerung samtlicher
fliegender Gegner blockiert. Ziemlich

abgedreht, nicht wahr?

Es weihnachtet sehr

Im Head-Up-Display haben Sie jederzeit
einen Uberblick iiber die Tankanzeige, die
aktuellen Spezialwaffen und die FitneR-
Anzeige. Bei jedem Treffer verlieren Sie an
Energie. Ernten Sie also fleiRig FitneRbal-
lons, Treibstoffkanister, Extraleben und
Co., die zurickbleiben, wenn Sie gegneri-
sche Bodenfahrzeuge und Flakstellungen
abgeschossen haben. Besonders gegen so

[11 20 000 Meilen unter dem Meer. Ihr Dop-
peldecker ist jetzt ein Wasserfahrzeug, und
von links rauscht ein iiberdimensioniertes
Torpedo ins Bild. [2] Fiir den Anblick der fas-
zinierenden Unterwasserwelt haben Sie
keine Zeit, aber wenigstens ist das Torpedo
pulverisiert. [3] Die Architektur entspringt
wahrhaftig einem Gréofienwahnsinnigen: Ein
Holzschuppen mit Kiihitiirmen, die eigentlich
fiir Atomkraftwerke gedacht sind! [4] Stein-
bruch des Grauens - so der Titel des Levels.
Das Felsenmonster auf der rechten Seite
erwartet Sie schon. [5] Es geht heifi her im
Level "Eiskalt erwischt!"

monstrose und illustre Rivalen wie
den flugzeugverspeisenden Godzilla
(auch in Frenzy! sorgt er fur wiiste Zer-
storung), ein Felsenmonster, einen geklon-
ten Weihnachtsmann (seine Geschenke
sind sehr explosiv), Karneval-Octopussies
und Transformobots macht sich |hre Sam-
melleidenschaft positiv bemerkbar, denn
Spezialwaffen sind lhre einzige Mdglich-
keit, die Supergegner in ihre machtigen
Hinterteile zu treten. Richtungspfeile wei-

perschnelle Reaktion das ideale
Ristzeug im Cartoonkrieg.
Instinkte von hoher Ge-
sinnung werden Dbei
Frenzy! freilich nicht
freigesetzt, Taktik
spielt keine entschei-
dende Rolle, und das

sen lhnen den Weg, damit Sie sich bei der
anstrengenden und langwierigen Ballerei
nicht verirren. Nach Feinden miissen Sie
dabei nicht suchen, denn die rumpeln von
der ersten bis zur letzten Sekunde der Le-
vels massenhaft iber saftige Wiesen, ver-
brannte Erde und Eisflichen. Abfangjager
schwirren um lhren Doppeldecker wie Flie-
gen ums Licht. "Mach mal Pause!" - in
Frenzy! utopisch. De facto sind ein blitz-
schneller Finger am Feuerknopf und hy-

Der bise Baron Von-to-Ten
und seine Comicmutanten
sind aus dem Hades der
Laboratorien aufgestiegen,
um die Menschheit zu zer-
stéren. Soweit, so gut,
doch mufiten es denn
gleich so viele sein? Ganze
Heerscharen von virtuellen
Gegnern oben und unten
gleichzeitig mit einem
popeligen Doppeldecker in
Pixel kaputtschiefien filit
mir und meinem Frenzy!
stellenweise schon schwer.
Schneller als man reagie-

ren kann, sinkt die FitneB-
energie ins Bodenlose,

und ehe man sich versieht,
verpufft ein weiteres Bild-
schirmieben in den un-
ibersichtlichen Windungen
der Canyons. Mit Kalkiil,
Besonnenheit und raffinier-
ter Luftkampf-Technik
haben Sie wenig Chance,
dem sich ins Fiustchen
lachenden Von-to-Ten das
Wasser abzugraben.
Actionfreaks kommen
dagegen auf ihre Kosten.

Thema des Spiels ist Bal-
lern, bis das Rohr respek-
tive die Finger glihen. Der
Flug durch die Canyons des To-
des leidet manches Mal durch
die UbermaRige Anzahl
von Gegnern, denen auch
ein geubter Spieler nur

durch Glick :
entkommt. ‘g
mom | Pt

B GENRE: Action-Shooter
M VERFUGBAR AB: sofort
B HERSTELLER: Funsoft
W ENTWICKLER: SCl
B SPRACHE DES SPIELS: englisch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: ~F W MOTIVATION: 3.0
W GRAFIK: 3,0 W PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 3,0
M PRASENTATION: 3,0
e = gl S CAMEPLAYY 3.0 GESAMTWERTUNG:




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews —
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehdrberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhangigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!

"_ Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-
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' 3x PlayStation Ma azin mit CD-ROM -
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i " @ Schicken Sie mir die nachsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation Magazins mit der exklusiven
Exoddus a1  CD-ROM fiir nur DM 20,- statt DM 38,40! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts
I von mir haren, freue ich mich auf die regelm&ﬂig’g Zustellung per Post frej Haus — mil {iber 10%
[or A Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) fiir DM 138,-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
derzeit kiindigen, Geld fiir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstind-

— ich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Bitte ausgefiillten Coupon an

PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, Bog52 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 1o Tagen beim PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ, Postfach 14 02 20,
hen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestlige dies durch meine 2. Unterschrift.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kiinnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin,
Abo-Service CS), Postfach 14 02 20, Bog52 Miinchen
widerrufen, Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach 1
Datum des Poststempels lhrer Bestellung. I

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige I
Absendung des Widerrufs. ]
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Special

Lassen sie sich beschenken

EB Das offizielle PlayStation Magazin

lle Jahre wieder bringt das
Weihnachtsfest Geschenke
mit sich. Wir wollen da
natirlich nicht hintendran-
stehen und haben jede
Menge Spiele, Fanartikel, Hardware
und einen Hauptpreis fur Sie locker
gemacht, Eine kleine Gegenleistung
erwarten wir natirlich schon
dafir...

Die Bilder des

Jahres 1998

Dieses Motto findet man zum Jah-
resausklang bei jedem Fernseh-
sender, in jeder Zeitschrift und
diesmal auch bei uns. Neben einer
stattlichen Anzahl interessanter
Preise fiir Zocker winkt ein stattli-
cher Hauptpreis — ein 16:9-Fernse-
her von Sony! Was Sie dafir ma-
chen mussen? Ganz einfach!

Schicken Sie uns lhr
PlayStation-Foto des
Jahres 1998!

Haben Sie ein Foto von sich und lh-
rer PlayStation in der Badewanne?
Spielt lhr Hamster gerne mit der
grauen Konsole? Baut lhr Kanarien-
vogel vorzugsweise im Laufwerks-
schacht sein Nest? Sie wissen
schon - lustige, bewegende, ac-
tionreiche, herzzerreissende oder
auch gemeine Schnappschiisse

rund um die PlayStation sind ge-
fragt. Jeder Einsender hat nur eine
Chance - nur ein einziges Foto ist
zulassig! Kramen Sie also in lhren
Fotoalben oder greifen Sie schnell
zur Kamera! Unter allen Einsendun-
gen wahlt unsere kritische Fachjury
die besten Shots aus — und diese
gewinnen dann auch einen der tol-
len Preise.

Als Hauptpreis winkt ein

16:9 Fernseher von Sony!

Darauf kann man eben nicht nur in
die Réhre gucken, sondern auch
hervorragend PlayStation-Spiele
zocken!

Naturlich hat Sony Computer
Entertainment auch das Wichtigste
nicht vergessen! Zur Feier der 10-
millionsten verkauften PlayStation
in Europa hat der Hersteller ein
paar wenige Sonderexemplare her-
gestellt und verlost hier bei uns:

1x eine "Midnight-Blue
PlayStation"

Schreiben Sie |hren vollstandigen
Namen und Adresse auf die Rick-
seite |hres Fotos des Jahres 1998
und stecken es in einen frankierten
Umschlag. Diesen schicken Sie
dann an WEKA Consumer Medien

GmbH, Redaktion PlayStation Maga-

zin, Stichwort "Weihnachten”, Gru-
ber Str. 46a, 85586 Poing.

Auch dieses Jahr zeigten sich die Hersteller grol&ziigig und spendeten
jede Menge tolle Preise fiir unsere Weihnachtsverlosung 1998.
Mitmachen lohnt sich allemal, wie die folgenden Seiten beweisen! von jan Binsmaier

(%] 1.5;“3

‘E‘@v 37 08 20nis 2

EinsendeschluR:
30. November 1998

Die Mitarbeiter der WEKA
Consumer Medien CmbH
sind — leider wie immer -von
der Verlosung ausgeschlos-
sen, ebenso der Rechtsweg.

SONY Weiterhin stiftete der
Konsolenhersteller:
<)

MR 1x ein PlayStation-Bag

in Midnight Blue
10x eine "Silver Memory Card"
3x eine PlayStation-Maus

10x einen "Dual Shock Controlier’

3x einen Namco Arcade Sticks



LalRt Preise sprechen!

Doch auch die anderen Preise kionnen sich sehen
lassen! Sehen Sie auf den folgenden Seiten selbst,
was wir lhnen mit ein biichen Gliick im Austausch
mit lhrem Foto iibersenden. Wir miéchten uns an
dieser Stelie herziichst bei den genannten Firmen
fiir ihre Gaben bedanken!

NOW IT'S YOUR TURN

MEeMORY
CARD

1x ein Tie-Fighter-Mobile
5x ein Spiel "Kick Off World"
5x ein Spiel "VMX Racing"
20x ein T-Shirt von LucasArts
10x einen "Men in Black'-Audio-Track
25x ein Poster "Darth Vader”
25x ein Poster "MiB"
1x eine englische Originalvideoausgabe
"Special Edition” Star Wars 1-3

3x ein V3 Racing Wheel

3x ein Barracuda 2 [Dual Shock kompatibiler Controlier]

3x ein UltraRacer PSX

3x eine Memorycard 2X [echter Speicher, keine Kompression]

(? Guillemot

1x einen RaceStation Shock 2
2x einen AnalogStation Shock 2
3x einen DigitalStation Shock 2
4x eine MemCard

5x ein Ubik T-Shirt
5x ein Spiel "Dream”
5x ein Spiel "Atiantis”
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Lassen _s_ie si(_:_h_ beschenken

Ubi Soft

E NTER

2x ein Spiel "S.C.A.R.S."

3x ein "V2000"-Langarm-Shirt

3x ein 'V2000"-Docker-Cap

2x ein Spiel "V2000"

2x eine "All Star Tennis"-Armbanduhr

3x ein "Rayman 2 - the Great Escape’-
Visistenkartenetui

3x ein "Rayman 2"-Art Poster mit Or-
ginalautogramm wvon Rayman-Erfin-
der Michel Ancel

| e
PlayStation

e §

3x ein Lenkrad "Speed-
ster”
3x ein Lenkrad "Rally”

5x eine 4-MB-MemCard
5x eine 2MB-MemCard
5x einen Hyper Duo Shock Plus
5x einen Xploder [Schummel-Mo-

® 10x ein Spiel dull
M I N [l s E A P E "“Circuit Bra- 5x eine Scorpion Light Gun [jetzt
ENTERTAINMENT - oo, i o
kers inkl. GunCon-AV-Adapter]

B Das offizielle PlayStation Magazin
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1x eine Muiti-Player-Station

Codemasters

3x ein Set "Colin McRae Rally"
[Spiel + T-Shirt + Kappel
3x ein Set "TOCA 2"
[Spiel + T-Shirt + Schliisselanhinger]

3x ein Just! A Pad [2Joypaidls, kabellos plus Empfinger]
3x ein Just! Dual Shaker Pad

3x ein Just a Pad, Table Top Joyhoard

6x ein Chameleon Joypad [in verschiedenen Farbenl

1x eine Multi-Player-Station

PlayStation

-
-
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"Controller “F {8 SBElE = RGB Kabel
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5x ein Spiel "Wild 9s" [Limited Edition] + Aufidebher

Special Lassen sie sich beschenken

5x ein Spiel "Power Boat Racing"

5x ein Spiel "Forsaken"

1x ein "Surprise Package" mit 5 Titeln
3x einen "Forsaken"-Pappaufstelier
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INTERACTIVE SOFTHARE

5x eine Take 2-Ta-
sche [schwarz)
5x ein Spiel "Gex 3D"
10x ein Spiel "Grand
Theft Auto”

PIéyStation.

10x ein Spiel

“Formel 1 '98"

10x ein Spiel "Co-

lony Wars
Vengeance"

€IDOS

-J.
]l’h hab” r|J¢' ganie 7
/mr an Dirh gedz

1x einen Floorstandee Lara Croft aus der

“Tomb Raider III" Shop-Dekora-
tion

20x ein "Tomb Raider” T-Shirt
schwarz Gréfie L

20x ein "Tomb Raider” T-Shirt

schwarz Grolie XL

20x ein "Tomb Raider” Baseball-Cap

20x ein "Tomb Raider’ Big-Poster |

20x ein "Tomb Raider” Big Poster Il

50x ein "lan Livingstones Deathtrap

Dungeon’-Kartenspiel

HASBRO
Interactive

3x ein Spiel "Mono-
poly" tfiir PSXJ

2x ein "Monopoly De
Luxe"-Brettspiel

3x ein Spiel "Risiko”
[fiir PSXJ

2x ein "Risiko"-
Brettspiel
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ELECTRONIC ARTS

10x ein Spiel "FIFA '99"
10x ein Spiel "Moto Racer 2"
5x ein "Need for Speed I T- Shirts
5x ein Spiel "Need for Speed II"
10x ein Spiel "NHL '99"

10x ein "International Super-
star Soccer” T-Shirts
5x ein Konami-Cap
5x ein Spiel "Azure Dreams"
10x ein Spiel "Wreckin' Crew"
KONAML 5x ein Spiel "Broken Helix"
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HARTE WARE FUR
DEN GABENTISCH

Das Weihnachtsfest steht vor der Tiir - €in idealer Zeitpunkt,
um lhre PlayStation mit der einen oder anderen
Hardware-Erweiterung zu begliicken. zur Auswahl stehen diesmal:
drei hochwertige Lenkrader, zwel ausgefallene Joypads, eine neuartige Lichtpistole
und ein futuristischer Cyberspace-Controller. von michael schmithauser

zuverlassige Zentrierung und ein
realistisches Lenkgefuhl.

Obwohl die Basis aufgrund ih-
res hohen Gewichts und der vier
starken Saugnapfe fast von alleine

"Speedster” uberzeugt zunachst
einmal durch ihre grundsolide Ver-
arbeitung. Das schwere, absolut
verwindungssteife Gehause ist mit
einer dicken Aluminium-Frontplatte

eit Mitte des Jahres wird
S jede PlayStation mit dem
uberragenden Dual Shock
Controller ausgeliefert.
Dennoch werden die Zu-

Magazin

B Das offizielle PlayStat
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behor-Hersteller nicht mude, immer
wieder neue Alternativen zum Stan-
dard-Joypad zu prdsentieren. Um
Ihnen die Entscheidung etwas leich-
ter zu machen, haben wir die inter-
essantesten Neuheiten der dies-
jahrigen Weihnachtssaison fur Sie
herausgepickt.

Fanatec Speedster

Was bislang an PlayStation-Lenkra-
dern auf den Markt gekommen ist,
wiirde bei jeder TUV-Priifung gna-
denlos durchfallen - billigste Pla-
stik-Qualitat aus fernostlicher Pro-
duktion. Das Team vom PlaySta-
tion-Magazin hat deshalb auf Mes-
sen und bei Firmenbesuchen immer
wieder bei den Herstellern nachge-
fragt, warum sich die klapprigen
Konsolen-Lenker so sehr von ihren
hochwertigen PC-Brudern unter-
scheiden. Dabei erhielten wir stets
die gleiche Antwort: "PlayStation-
Lenkrader mussen preiswert sein,
deshalb mussen wir Abstriche in
Sachen Qualitat machen." Aufgrund
dieser stereotypen Antworten wa-
ren wir um so verdutzter, als im
Sommer zwei Prototypen von Fana-
tec mit folgender Anfrage in der Re-
daktion auftauchten: "Sagt uns, was
ihr besser machen wurdet!”

Nachdem wir unsere umfangrei-
che Liste mit Verbesserungsvor-
schlagen abgegeben hatten, rech-
neten wir aufgrund der hohen zu
erwartenden Kosten kaum mit de-
ren Realisierung. Doch wir wurden
eines Besseren belehrt - Ende Okto-
ber trafen die fertigen Testmuster
mit dem Verpackungsaufdruck "Ent-
wicklung unterstitzt vom Offiziel-
len PlayStation Magazin” in der Re-
daktion ein. Und siehe da — zum
fairen Preis von 199,- Mark wurden
alle unsere Wunsche fir ein "besse-
res Lenkrad" erfullt.

Die Lenkrad/Pedalkombi

bestuckt. Das Lenkrad selbst ist ein
Traum — mit seinem wuchtigen, mit
rutschfestem Gummi beschichteten
Lenkkranz fiihlt es sich fast so gut

echten Auto. Starke Federn im In-
nern des Gehauses sorgen fur eine

an wie sein reales Pendant in einem

auf dem Tisch gehalten wird, laRt
sie sich mit zwei kraftigen Schraub-
zwingen zusatzlich bombenfest an
der Tischplatte fixieren.

Die offen-
sichtliche Ma-
terialschlacht

Bei der Konstruktion des
"Speedster’ wurde eine
wahre Material-
schilacht veranstal-

tet. Lediglich die

Pedale sind Ge-
schmackssache.

Metall, wohin das Auge blickt:
Die hohe Verarbeitungsqualitat
prasentiert sich auch im Detail.

Der Twin Shock zeigt, was in
ihm steckt: Maglich macht's das
transparente Gehduse.

Endlich kiinnen technikhegeisterte
Spieler einen Blick auf die Shock-Mo-
toren werfen [im Bild unter dem "Po-
werPad"-Schriftzug)
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g ?ﬁggtation * Sega Eetgrn * Nintendo 64 - PlayStalion « Sega Salurn - Ninlendo 64 - PlaySiation °

" Hol’ Sie Dir —
- die neue
-Video Games!!

Lara Croft als lebensgroBer Starschnitt
in den nachsten beiden Video Games

Was denn - du bist immer noch noch nicht auf dem
Weg zum Kiosk? Okau, dann paB’' mal auf, was Dir
Video Games noch so alles bielel: Video Games hat
nicht nur die extrascharfe Lara als Starschnitt, son-
dern auch einen richtig abgefahrenen neuen Look!
Da muBt Du reinschauen! Und nalirlich ist da alles
drin, was Du sonst noch zum Spielen brauchst -
und zwar fiir alle Konsolen. So — jetzl aber genug
geredel = mach Dich auf die Socken! Soiche
Highlights sind gerne mal schnell vergriffen ...
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Fanatec Rallye

Leichtgén-
gige Wipp-
schaiter
hinter dem
griffigen
Lenkkranz
dienen zum

Gasgeben
und
Ohne Abbremsen.
Pedale, aber genauso
solide verarbeitet wie sein
"grofier Bruder": Das Lenkrad
"Rally" von Fanatec.

Wie der "Speedster”, lalt
sich auch das "Rallye" mit
Schraubzwingen bomben-
fest an der Tischplatte

befestigen.

beim Lenkrad ging allerdings leider mit einigen Features aufwarten, die

EB Das offizielle PlayStation Magazin

Im Race Station
Shock sorgen
zwei kriaftige,
im Lenkkranz
untergebrachte
Motoren fiir
Vibrationen.

auf Kosten des Pedalsatzes. Gas-
und Bremspedal verfiigen tiber
einen ungunstigen Anordnungswin-
kel und zu wenig Hub. Allerdings
sind so einige Pedalsatze der Kon-
kurrenz fiir den Geschmack vieler
Spieler zu senkrecht ausgerichtet.
Das fuhrt schnell zu einer unnatur-
lichen, unbeguemen FuBhaltung.
Dieses Problem werden Sie beim
Speedster nicht haben.

Ein Manko fallt jedoch auf: Wah-
rend das Zusatzmodul dank der
Klettbander an der Unterseite auf
jedem Teppich sicheren Halt findet,
rutscht es auf glatten Boden gna-
denlos nach hinten weg.

Fazit: Ein perfektes Lenkrad fur
Renn-Profis mit einem weniger
guten Pedalsatz.

Fanatec Rally

Das zweite Lenkrad von Fanatec
nennt sich "Rally” und muR ohne
Pedale auskommen. Doch genau
diese Tatsache macht es zur besse-
ren — und preiswerteren — Alterna-
tive gegeniiber der "Speedster"-
Kombi. Denn in Sachen Verarbei-
tungsqualitdt und Fahrgefihl ist
das 149,- Mark teure Gerdt seinem
"groRen Bruder” vollkommen eben-
birtig. Schwere Basis, viel Metall,
solide Schraubzwingen und handfe-
ster Lenkradkranz machen virtuelle
Ausfahrten zum absoluten GenuB.
Furs Gasgeben und Bremsen sind
zwei analoge Hebel an der Riick-
seite des Lenkkranzes zustandig.
Diese sind leicht erreichbar ange-
ordnet und lassen auf-
grund langer Hebelwege
die gefuhlvolle Dosierung
von Gas und Bremse zu.
Fazit: Unser Favorit. Exzel-
lente Verarbeitung und
uberragendes Lenkgefihl
zu einem fairen Preis.

Guillemot Race

Station Shock 2

Im Gegensatz zu den Boliden von
Fanatec wirkt die neue Lenkrad/Pe-
dalkembi von Guillemot ein wenig
filigraner. Dafur kann die rund 150
Mark teure "Race Station Shock 2"

bei den Fanatec-Geraten schmerz-
lich vermiRt werden. Erstens laRt
sich der Neigungswinkel frei verstel-
len, zweitens konnen Sie das ganze
Gerat zwischen Oberschenkel und
Stuhl festklemmen, und drittens ver-
fligt es tber eine Dual-Shock-Ruttel-
funktion. Zwei kraftige Motoren im
Innern des Lenkkranzes sorgen fur
deutlich spurbare Vibrationen bei
“Gran Tourismo" & Co. Das Pedal-
Modul der Race Station Shock 2 ist
mit zwei hervorragenden Pedalen
mit ausreichend hohem Neigungs-
winkel ausgestattet. Allerdings laft
auch hier die Standfestigkeit ein we-
nig zu wunschen Uubrig.

Fazit: Ein High-Tech-Lenkrad mit
starkem Rutteleffekt und hoher
Funktionalitat. Wer dafir einige Ab-
striche in der Verarbeitungsqualitat
hinnehmen kann, ist mit dieser
Kombi gut bedient.

Thrustmaster

schon immer etwas teurer, einen

besonderen Geschmack zu haben:
Der ShockHammer schlagt mit gut
75 Mark zu Buche.

Power Pad

Twin Shock

ShockHammer

Die US-amerikanische Hard-
wareschmiede Thrustmaster gilt in
der PC-Szene schon lange als "Mer-
cedes” unter den Zubehor-Herstel-
lern. Nicht ganz zu unrecht: Die
Joysticks von Thrustmaster zeich-
nen sich durch hochste Funktiona-
litat und perfekte Verarbeitungs-
qualitat aus. Nun schickt sich das
Unternehmen mit dem "ShockHam-
mer” an, die PlayStation zu erobern.

Das gefallig designte Joypad
mit seinem edel wirkenden, blau
schimmernden Gehause liegt her-
vorragend in der Hand. Breite
Weichgummi-Noppen an den
Gehauseflanken sorgen dafur, daR
der ShockHammer auch bei den hit-
zigsten Bildschirm-Gefechten nicht
aus der Hand rutscht. Aktionsta-
sten, Analogsticks, Steuerkreuz
und R/L-Buttons sind ergonomisch
glinstig angeordnet. Neben der ob-
ligatorischen Dual-Shock-kompa-
tiblen Rittelfunktion ist der Shock-
Hammer auch noch mit einer Zeit-
lupen- und Dauerfeuer-Taste be-
stuckt.

Fazit: Solide verarbeitetes und
hervorragend in der Hand liegen-
des Edel-Pad. Allerdings war es

Wer schon immer mal wissen
wollte, wie ein Dual-Shock-Control-
ler denn nun eigentlich zum Vibrie-

Der Video-
Anschiufl
weist die

Shock Gun

als GunCon-

kompatibel
aus.

Fast wie in
der Spiel-
halle: Die
Shock Gun
kommt mit
einem Fufi-
pedal ins
Haus.

Mit Hilfe des Full-
pedals kdénnen
Sie sich blitz-
schnell ducken
oder nachladen.
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The Glove

Der coolste Controller, seit es die
PlayStation gibt: Der "Glove" ver-
spricht einhindiges Spieiver-

gniigen.

ren gebracht wird, kann in Zukunft
den Schraubenzieher im Werkzeug-
kasten lassen. Denn der "Twin

Shock" verhullt sein kompliziertes
Innenleben nicht mehr hinter einer
grauen Plastik-Schale, sondern er-

laubt tiefe Einblicke in sein Inneres.

Sein rundum transparentes
Gehause gibt den Blick auf die bei-
den Motoren, die Analogmechanik
und die Elektronik-Platinen frei.
Ansonsten handelt es sich bei dem
40,- Mark teuren Gerat um einen
ganz normalen Dual-Shock-Clone,
der sich so gut wie gar nicht vom
"Original” unterscheidet.

Fazit: Das ideale Pad fur Tech-
nik-Freaks - "Schau mir ins
Gehause, Kieines!"

Horned Owl

Shock Gun

Vorbei die Zeiten, in denen Shooter-
Freunde neidisch auf die mit FuBpe-

dalen und Ruckschlag-Funktion
ausgestatteten Spielhallen-Gerate
schielen muBten. Mit der "Horned
Owl Lightgun” holen Sie sich die
Spielhallen-Atmosphare ins Wohn-
zimmer. Die schwarze Lichtpistole
mit den markanten roten Funkti-
onstasten ist dank VideoanschluR
voll kompatibel zur Namco Gun-
Con. Allerdings kommt der Clone
nicht an das gute Handling und die
hervorragende Verarbeitung des
Originals heran. Dafiir kommt die
“gehornte Eule" mit eingebautem
Ruckschlags-Motor und separatem
FuBpedal ins Haus. Der Rickschlag
fallt jedoch kaum spirbar aus.
Mehr Sinn macht das Pedal, das

zum schnellen Ducken oder Nachla-

den dient.

Fazit: Ruckschlagsfunktion und
FuRpedal werden mit schlechterer
Verarbeitungsqualitat gegeniiber
der GunCon erkauft. Ansonsten:
Viel Funktionalitat fur 70,- Mark.

Reality Quest Glove

Kennen Sie die Science-Fiction-
Filme, in denen die Hauptdarsteller
immer mit riesigen Sichthelmen
und monstrosen Datenhandschu-
hen durch den Cyberspace gleiten?
Einen richtigen Virtual-Reality-Helm
fur die PlayStation gibt's (leider)
noch nicht, doch einen coolen

Ein Video-
band mit
instruk-
tionen der
Entwickier
ist im Lie-
ferumfang
enthalten.

Handschuh gibt es mit dem "Clove”
ab sofort zu kaufen.

Fur rund 130 Mark bekommen
Sie neben dem eigentlichen Hand-
schuh auch noch ein 10minutiges
Videoband geliefert, das Sie mit der
Funktionsweise dieses ungewohnli-
chen Controllers vertraut macht.
Das ist auch bitter notig — denn der
Glove unterscheidet sich vollig von
allen bislang angebotenden Steuer-
geraten fur die PlayStation. Nach-
dem Sie ihn mit flexiblen Klettban-
dern an Handflache und Unterarm
fixiert haben, steuern Sie die Spiel-
figuren sozusagen aus dem Hand-
gelenk. Ein Gelenk mit Analogsen-
sor an der rechten Gehauseseite re-
gistriert jede noch so kleine Bewe-
gung lhres Handgelenks und leitet
die Informationen an die Konsole
weiter. Die Aktionstasten werden
mit Zeige-, Mittel- und Ringfinger
bedient, die R/L-Tasten mit dem
Daumen.

Verbliffend, aber wahr: Das ab-
gespacete Teil funktioniert tatsach-
lich! Den besten Eindruck macht
der Glove im Zusammenspiel mit
Beat'em-Ups wie "Tekken". Auch
3D-Shooter lassen sich recht or-
dentlich mit dem GClove bedienen.

Fur Jump'n-Runs und Rennspiele ist
der coole Controller dagegen weni-
ger gut geeignet.

Unterm Strich betrachtet, ist der
Steuer-Handschuh jedoch eher als
grenzenlos coole Modeerscheinung
zu betrachten. Er ist umstandlich
anzulegen und lange nicht so pra-
zise wie ein Standard-Analog-Con-
troller. Eine schwere Ruge an den
Importeur Vidis mussen wir ab-
schlieRend unbedingt noch loswer-
den: Wahrend es den Glove in den
USA schon fur umgerechnet 50
Mark zu kaufen gibt, langt Vidis
mit dem zweieinhalbfachen Betrag
hierzulande ganz schon hin.

Fazit: Wer wahnsinnig hip und
cool sein mochte - und das notige
Kleingeld in der Tasche hat — pra-
sentiert den Glove stolz seinen
Freunden, bevor er nach dem
Besuch wieder
zu Analogpad E
und Lenkrad
greift. mom skl

Das ergonomisch geformte Gehduse
des ShockHammers wird von zwei
Elektromotoren in Vibrationen versetzt.

Sieht edel aus und liegt gut in
der Hand: Der erste PlayStation-
Controller von Thrustiaster.

Dieses Gelenk
enthiilt einen
Analogsensor,
der die Bewe-
gungen des
Handgelenks
erfafit.

TNRUSTMASTER

Die schwarzen Gummiauflagen an

den Gehadusefilanken sorgen
dafiir, dafl der ShockHammer
nicht aus der Hand gleitet.
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T'ai-Fu

Eigentlich interessant, dafi Sie beim g
Gros der 3D-Action-Adventures keinen ~§
gewdhnlichen Menschen steuern, son-
dern in das Fell eines Tieres schiiipfen -
so geschehen in “Spyro*, “Gex" oder
“Croc*. In T"ai-Fu spielen Sie nun einen
Tiger, der die hohe Kunst des Kung-Fu
beherrscht. Durch die zahlreichen
Jump’n-Run-Elemente ergibt sich ein
interessanter Genre-Mix.

Was soll man zu diesem Titel noch grofi
sagen? Die erfolgreichste Fuiball-Reihe
~ wvird in Kiirze um eine Version um-

fangreicher sein. Nach dem letzten
Vertreter [(FIFA zur Weltmeisterschaft)
146t sich doch eigentlich nicht mehr viel
verbessern, oder vielleicht doch?

Tomb Raider Il

Keine Weihnachten ohne
Lara! Wir sind schon sehr
gespannt, wann uns EIDOS
eine Testversion in die Hand
driicken wird, doch mit
einem ausfiihrlichen Pre-
view kionnen Sie in der
néichsten Ausgabe auf jeden
Fall rechnen!

Ein Genre, das in letzter Zeit
etwas vernachilissigt wurde,
sind die Denkspiele a la “Te-
tris‘. Aus diesem Sektor ist
schon lange nichts interessan-
tes gekommen. Mit “SWING*
soll sich das dndern. Alle
suchtgefihrdeten Spieler soli-

ten schon mal Hamsterkiufe
titigen, um die Monate zu
iiberstehen, die sie zweifellos mit SWING
vor dem Bildschirm verbringen werden.

AuBerdem: * Die Tekiken-Story

* Legend ¢ Test Drive 4x4

e Devil Dice * G-Police 2

¢ Brunswick Circuit * Metal Gear Solid - Lokalisierungsbericht
Pro Bowling » Silent Hill

* WCW / nWo Thunder ¢ Akuji the Heartless

Und natiirlich die exkiusive PlayStation Magazin Demo-CD!

INSERENTENVERZEICHNIS
Acclaim Entertainment 17 | Interact of Eur. J6llenbeck 57
ACME 115 | Jet Stream 101
Activision Dtl. GmbH 6/7 | Joysoft 81
Baucontec 23 | Konami Deutschland < TS S
CDG Media 103 | Kranz Theo Versand 151
Codemasters 154 | Media Markt 76/77
Compi Corner 113 | Metropolis 111
Conny Figge Schnellversand 21 | MMI 67
Cross Computersysteme 89 | MVG Medien Verlagsges. 127
CRYO 33,45 | OKAY Soft 99
Eidos Interactive 13 | ORDER IN TIME O.L.T. 97
Electronic Arts 15,27,41,563 | PROMARKT Berlin 2/3
Endor 59 | Psygnosis 19,51
Fire International 85 | S &S Computer 123
Franzis Verlag 69,81,87,95 | Sony Computer Entert. 63
Freak’s Shop 79 | Sunflex Vertriebs GbRmbH 119
Funsoft 48/49 | The Next Generation 107
Funtronixx 121 | Thrustmaster 39
G-Press Dataservice 61 | Ubi Soft 43,69
Galaxy Mega Play 143 | Vidis Electronic Vertriebs GmbH 93
Game Express HAMBURG 145 | WEKA Consumer Medien 137,139,147, ,Beihefter
Game It! 75 | Weka Informationsschriften 145
Game-Planet 145 | Wial Versand Service 105
Gamers Point 83
GT Interactive Software 29
Hasbro Interactive 11 | Teilbeilage: SMM Software Vertrieb
Hint Shop 87
Infogrames 71,73 | Beilage Schweiz: Next Level; World of Games
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